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㊃あの KEI さんが登場！ 

\スペシャル描ぎドろしイラスト 
特集 Illustrated by KEI/bob/Y おじさん 


t)BEMANI シリーズの 
情報を集約！ 
A BEAT MAXIMUM 
|)(>j)'n music 18せんごく列伝 
jubeat kint 
DanceDanceRevolution X2 

: i ： 

全国地方予選 
^7 服 1 催リスト掲載! 
胃 KiK 腿の1力月、 
% 悔いを残さず闘いぬけ!！ 

廳加 

__ 全 M 地方チ選 
_ 6月開催リスト掲載!！ 


®『K0F XIII』の物語を10倍楽しむために 

THE KING OF FIGHTERS XIE 

スト総まとめ & 『選』チームス^リー厕 




§) キーワードは 「ULTIMATE」！ LoV の新時代到来!！ W 

LORD of VERMILION H ULTIMATE 綱 

___ ^ 

® 新カード情報はもちろん実戦で役立つ知識を満載！ 

三国志大戦 3 WAR BEGINS 


® 「初音ミク Project DIVA Arcade」 を kwsk! 
おさらい初音ミク Project DIVA Arcade 

⑩難しい曲のポイントをチェック！ 

つまずきポイント攻略！ 


㊃今月は bob&Y おじさん 
イラストレーターピックアップ 

® 初音ミクの生みの親 を、 

クリプトン•フューチャー•メデ f ア開発者イとタビュ 


，よ稼働ま前緊急特集！：::::::， 

"v KQFm 新作の全(妁カタいに明かさ^る成トーリー集も掲載! 


㊃ KEI 描き下ろし！ ㊃スイムウェア大特集！ 

初音ミク Project DIVA Arcade スペシャルイラスト！初音ミクモジ x —ルコレクション 
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OSNK PLAYMC 
※「ザ•キング•才つ 


•オブ•ファイターズ J は㈱ SNK プレイモアの登錄商標です。 

※掲載の画面は開発中のものです。※ソフトの仕様は予告なく変更される1_ 

»•▲•、 -PlayStation”、 および -FirF 3 ■は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの登I 


•〇※「■劇 J は㈱エンターブレインの登録商標です。 
れる場合があります。あらかじめご了承くだ运 
f ュータエンタテインメントの登録商標です^ 


讎总〇如，嫌 ■ へ m 

, > を."ぐ - jK 

0 , _歴史はここから始まった！ 

好評発売中_5,040円隠) ■"挙収録! !圓^ 


FiGHTERS'SJ 


•マ*^；つ V へ 

'加 ど..’ 














アンリミテッドマッチ”がア-ケード仕様となって PS2 に帰ってきた！これさえあれば、 「闘劇’10」 対策もバッチリ!! 


株式含社 5NK ゴ 1| ず €7 

〒564-0063大阪府吹田市 ； IlfiBJl T 目16#17^ 
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► 取強の 

メモリーカード 


Xbox 360«に対応した 

[Xbox 360 USB フラッシュメモリ j 


ゲームのセーブデータや無料体験版、 
ゲーマープロフイールを手軽に持ち運ぼう! 


ゲ-ムに欠かせないアイテムはコレ! 

tmUBB gal 


圧倒的な 読取り & 書込み速度を 実現! 

好きなコンテンツがガンガン保存できる大容 


様々なユーザーの；^ズに応える高しヽ信頼性 


ゲ-ム機にもサンディスクのフラッシュメモリ_力ード 


最強の剣 


最強の鎧 


最強の盾 


フラッシュメモリーカード世界•国内シェア No.1* ブランド 

ランキング (2009 年1月〜12月） "" 


www.sandisk.co.jp I サンディスク 


II 検索 Sk 


※実摩の製品デザインは異なる場合があります。來オープン価格 
©2010 Microsoft Corporation. All rights reserved. 


し SarDisk 


店主：サンディスクのメモリーカードを 

選ぶなんて、あんたもお目が高い。 
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006 SanDisk 
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初音ミク Project DIVA Arcade 
OSEGA ©Crypton Future Media. Inc. 
VOCALOID はヤマハ株式会社の登録商標で- 
r 初音ミク J は「歌うソフトウェア J です。 


I 完全新作の戦国力ードゲーム、出陣準備！ 



胎動！戦国大戦 

008 戦國大載 


I ゲーセンで歌姫の美声に酔いしれよう！ 


いよいよ稼働！おさらい情報とポイント攻略 

010 初音ミク Project DIVA Arcade 

[全貌がついに明かされる！ 


稼働直前緊急特集 
THE KING OF FIGHTERS 

030 KOF 最新作の魅力を嫌底級介!！ 

106 ストーリー総まとめ&『团』チームスト-リー(前編） 

GAME ®os«) INDEX ( 掲載順） 


M 


_の数字はベー5 
!今月の月刊グレフ a 


す。 「GAMEJ と 「INDEX」 の後ろの色付き数字が、アンケートに KH する番号です。 
7通僂は休載します。来月号 (V0I.124) より復帰予定です。 
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©2010 ENTERBRAIN, INC. All rights reserved. No part of this magazine may be reproduced of transmitted in any form or by any m< 
electronic or mechanical, including photocopying and recording 
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株式会社エンう 


'ンの明示の承諾なく、本誌に掲載する一切の: 


is magazine may be reproduced of transmitted in any form or by any me 
ing, for any purpose without the express permission of ENTERBRAIN, IN 
) 文害•図版•写真等を、手段や形態を問わず複製•転載することを禁じます。 
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ネオジオランド三番町店 


NEOGEO FAN CLUB 


EXAMU 

ASW&4 


BEAT MAXIMUM 


アルカディア•フロンティアーズ 


俺にゲームを語らせろ!！ 

海の王椹猛者通信〜霣の鹰王編〜 

ゲーセ行こう!/アルカディアデータべース/てあたりしだいゲームリスト； 
アルカディアクーボン 


ハイスコア全国集計 


後義 ft •前•練!！ 

らいぁんぐる！ 


ばみゆ一だとらいさ 
Geek 編集長ザンボット杉田のちよつとゲーセンいつてくるわ！ 
奥付/次号予告 


;項をご記フ 
きせていた; 
通された方は 


本誌備え付けのアンケート用紙に必 * 事項； 

なお、当選者の発表は発送をもって換えさせ一 

※雑誌公正競争规«の定めにより、この懸1" ‘ ' 

PRIVACY POLICY 

本誌におけるサービスのご利用、プレゼントのご応募な^ 
シー (URL：http://www.entertxain.co.jp/) の定めると;: 


I入の上、希望するプレゼント番号を明記してご応募ください。応募者多数の場合は抽選となります。 
:だきます。また、商品の発送は締切から数力月かかることがあります。 

れ、場合が*ります。 


似、この号のほかの懸實に入5■で#な t 


:様からご提供いプ 
わせていただきま 


、ただい， dB 人 11HS につ雜しては、撕のプライバシー抑 



2010年7月29日（木)当日渭印有効 

ド RESENT- 賞品 - 


D r 初音ミク -Project DIVA-J シリーズビッグバスタオル(セガ提供) 2種セット3名 
B PS2 版 『KOF 2002 UM 翮 J«Ver,』（SNK プレイモア提供) 3名様 
El PSP 版 『KOF PORTABLE’94 〜’98 Chapter of OrochiJ (SNK ブレイモア提供) 3名樺 
□ pop'n music 18せんごく雕オリジナルサウンドトラック※ CW) み(賊雜コナミデジタルエンタテインメント棚) 2名様 
0 データイーストレトロゲームミュージックコレクション(ティームエンタテインメント提供) 5名様 
B 三国志大戦3公式全国大会霸業への道鳳翼天舞 DVD (エンダ-ブレイン提供) 5名様 
Q LORD of VERMILION Iスペシャルデッキケース(スクウェア•エニックス提供) 5種セット1名様 
□ 田中将賀先生直筆サィン色紙(編集部提供) 1名様 
0 那須ハイランドパーク招待券(那須ハイランドバーク提供) 5組10名様 
QD ニンテンド ーDSi (編集部提供) 2名※ 色は選べません 
田 プレイステーション•ボータブル(編集部提供) 2名 ※色は選べません 
m 特製図窨力ード(編集部提供) 1〇名※ 絵柄は時期によって変わります。 


特集 


速報! 
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，『三国志大戦 j で:おなじみのリアルタイム全国対戦やストーリーモードのほかに、 
本作では新たな対戦モード「大戦国」が追加される。勝利条件がそれぞれ異なる 
西軍 • 東軍のいずれかを選び対戦するとい泣の新モードで、対戦の奥深さ’がさ 
らに増すことは間違い無い。：全国の猛者を相手に、磨いた戦略で下克上を狙え! 


自軍の危機を一発逆転に変える「虎口攻め/、占拠すると 
敵城を砲擊できる「大筒」など、気になる要素はまだまだ 
ある。次号以降む新情報が入り次第伝えていくぞ！ 































初音ミク Project DIVA 
Arcade アップデート情報 

ニコニコ動画にて募集された第二回 PV エディットコンテストでの受 
賞作品の配信が決定したぞ。もちろん6曲すベて配信される。今回は 
その情報と、よりきれいになつた画面を少しだけお見せしちやうぞ。 





2010年3月にニコニコ動画にて開催された「第二回 PV エ 
ディットコンテスト」での受賞曲の配信が発表されたぞ。配 
信される曲は『恋ノー ト////』、 『SYMHPOMC DIVE - DIVA 
edit -』、 『どうしてこうなつた』、『才才カミガール』、 『Starlite 
★ Lydian 』、 『ペリコ•スペース シッパー』 の 6 曲。 ユーザー 
が作成した PV を元にセガが技術のすべてを駆使して/ \イエ 
ンド化した映像は必見。今月はそのセガの"技術部"に話を 
聞いているので、興味のある人は P 024 の 3 D モデリング開 
発者 Q & A を読んでみてほしい。細かいところにまで気を配つ 
て作られているのが分かるそ'。これらの曲の公開日程は初 
音ミク Project DIVA Arcade 公式ホームページで発表され 
るので、配信まで首を長くして待つていよう！ 

•恋ノー ト//// PV 製作:アマシロさん 


•ペリコ•スペースシッパー PV 製作: ALIN さん 



曲の内容をしっかりとイメージして作られているのが分かる PV。 効果音をう 
まく使った演出は見事の一言。細かく変化する表情にも注目だ。 


•才才カミガール PV 製作: klo さん 



生連高こ 
き人難こ 

残®度穸 



背景の使い方が上手な PV。 だれもが持っているであろう、学生生活での甘 
酸っぱい思い出を、学校の備品をうまく使うこどで暗示させている。 


初音ミクのかわいさを前面に押し出した感じの pv 。 「歌の主人公」の気持ち 
を表じ T る表情の変化がとてもいい。アップの使い方が効果的だ。 




『 — ，■■■目 二 



009 P 〜01 IP 

【描いてみた】 

初音ミク Project DIVA 

Arcade 411 マ 

【神楽つな I 



012 P -013 P 


つまずきポイント攻略！ 

!¥>つてみた1 


014 P 〜 017 P 018 P 〜 021 P 

【着替え】 [ bob ] 

モジユール:]レクシヨンイラストレーター 

1**1 PICK UP 

[ y おじさん l 


022 P 〜 023 P 024 P 〜 025 P 

【本人降臨】 【明いてみた】 

クリプトン* 3 D モテリング 

フューチヤー•メディア開発謇インタビュー 
インタビュー 


ARCADIA ニュース 

今月はプレゼントとして、セガから「初音 
ミク Project DIVA Arcade ビッグタオル」 
を提供してもらったそ'。かわいい初音ミ 
クがプリントされたビッグタオルの詳細は 
P 026 を見てほしい。応募したし'<!;いう人は' 
P 003 の応募要項を見て応募じ T ね！ 


暇巧 N 两 


T=»i-r.v>7l 


脃511和棚賴_ 


Contents 


今月の内容をここで紹介!！ 
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楽曲をクリアするには、やはリその曲を覚える動画で見るのもいいけれど、心に残った作品はぜ 
ことが大事。そんなわけで、ここでは本作の収録 ひ買ってあげよう！ なお、初音ミクにまつわる 
楽曲が聴ける代表的なアルパムを紹介。ニコニコ 年表も掲載したので合わせてチェックしてほしい。 

_ 參マー クが付いている楽曲が『初音ミク Project DIVA Arcade』 にて B 信されている楽曲になります。 



over16bit!(Full ver.) 


シューティング☆スター 




supercell feat. 初音ミク 
2009/3/4 

SiHUSHH 

49分 

Sony Music Direct ( Japan ) lnc .( SME )( M ) 


ブラック★ロックシューター 


くるくるま一くのすごいやつ 


ワールト"イズマイン A 


初めての恋が終わる時 


ワールドイズマイン 


ワールドイズマイン(字幕入り） 


ブラック★ロックシューター 


ブラック★ロックシューター(字幕入リ) 


恋は戦争(ラフスケッチスライドショウ) 


その一秒スロ. 
a ひねくれ者 a 
£またね 


初音ミク Project DIVA Arcade 関連年表その 1 

2 0 0 7 


參 クリプトンが「キャラクター•ボーカル•シ 
リーズ01初音ミク」発売 
•ニコニコ動画に JV 0 CAL 0 ID 2 初音ミク 
に 「levan Polkka 」 を歌わせてみた』が投 
稿される 

•ニコニコ 動画に『恋スル V 0 C @ L 0 ID 』 が 
投稿される 

' こコ動画に『あなたの歌姐 J が投稿 


•ニコ ニ 

される 

•ニコ ニ 


10/29 

11/22 


12/7 

12/18 


12/20 

12/27 


i ニコニコ 動画に『みくみくにじ T あげる j > 
【じ T やんよ】』が投稿される 
•ニコニコ 動画に 『 Packaged 』 が投稿さ 
れる 

參 ニコニコ 動画に『えれくとりつく •えんじえ 
う』 が投稿される 

•ニコニコ 動画に 『Dreaming Leaf 』 が投 
稿される 

•ニコニコ 動画に 『 moon 』 が投稿される 
•ニコニコ 動画に『ミラクルペイント』が 
投稿十れス 

•ニコニコ 動画に『ストロボナイツ』が投 
稿される 

•ニコニコ 動画に『メルト』が投稿される 
•ニコニコ 動画に『金の聖夜霜雪に朽ち 
て』が投稿される 

•ニコニコ 動画に『ハト』が投稿される 
•クリプトンが 「キャラクター•ボーカル•シ 
リーズ02鏡音リン•レン」発売 


2 0 0 8 

2/22 •ニコニコ 動画に『恋は戦争』が投稿され 

る 

4/8 •ニコニコ 動画に『初音ミクの消失』 

LONG バージョン (DEAD END ) が投稿さ 
れる 

4/20 •ニコニコ 動画に 『Magical Sound 
Shower 』 が投稿される 

4/29 •ニコニコ 動画に『フキゲンワルツ』が投 
稿される 

5/31 •ニコニコ 動画に『ワールドイズマイン』 

が投稿される 

6/21 •ニコニコ 動画に 『 StarqazeRj が投稿 さ 

れる 

7/31 •ニコニコ 動画に 『Last Niqht , Good 
Night 』 が投稿される 

8/27 •ビクターエンターテインメントより、 
livetune ( kz 、 かじゆき P ) のアルバム 
「 Re : Package 」 発売 

12/15 •ニコニコ 動画に『マージナル』が投稿さ 
れる 

2007年〜2008年における「初音ミク」の動きは、 

ニコニコ動画などにて自作の曲をアップする人が出 

始めた時期である。「みくみくにしてあげる》【して 

やんよ】」がアップされると、またたく間に大人気とな 

り、「初音ミクブーム」の火付け役となった。数々の 

「 P 」 が出現し、名曲が次々と産み出されていった。 




supercell 


「初音ミク Project DIVA ArcadeJ を kwsk ミクを知り、楽 

1 S 5 L 1 腯£5 ぼは 


こ t DI し / R 
































































































初音ミク e 

獻ル VC 


i/cosMo@ 暴走 Pfeat. 初音ミク 癱 
EMD /OSIER project feat 


Packaged/livetunefeat. 初音ミク 龕 




ディスク枚数: 1 
品番: QWCE -00075 


夕日坂/ dorikofeat. 初音ミク 


イント/ OST 

5：姫 / azume 


5TER project feat •初音ミク A 


子猫のバヤバヤ/ワン? 


a feat. 初音 i 

.う/ヤスォれ 
，カップ P feai 


.才 feat. 初音ミク 翁 


月花ノ姫歌/ちえ feat. 初音ミク 


2この想い伝えたくて/鼻毛 Pfeat. 初音ミク 


I永久に統く五線譜/デッドボール Pfeat. 初音ミク 


3タイムリミット/ North-Tfeat. 初音ミク 


モノクロアクト/ doriko feat. 初音ミク 


celluloid/baker feat. 初音ミク 


«/ cosMo@ 暴走 P feat. 初音ミク 


mmmmmfrn 



初音ミクベスト〜 impacts - 



intro ■■らんらんる-/ OSTER project feat. 初音ミク 

一一-一—》【じ^やんよ】 /ikafeat .初音ミク a 

初音 ミク* 
姐初音ミク 

ブラック★ロックシューター/ supercell feat. 初音ミク 
levan Polkka (Replica ver.) / Otomania feat. 初音ミク 暴 
t NightGood Night/ livetune feat. 初音ミク A 

b びつぼ一/ラマーズ？ feat •初音ミク 


intro - /ObitK project teat.?J 

みくみくにじ T あげる J 【じてやんよ】/ ika feat 
恋スル VOC@LOID / OSTER project feat •初音 
少し楽しくなる時報/ 19’s Sound Factory feat 
ハト/風見レン feat. 初音ミク 籲 


方向音痴/アゴアニキ feat •初音ミく 
恋は戦争/ supercell feat. 初音ミ1 
君をのせて/麻太郎 Pfeat. 初音ミう 
magnet / minato (流星 P) feat. ミク 
ロミオとシンデレラ /doriko feat •箱 
サラリーマンのうた/彩音 ~xion~ feat. 初音ミク 
outro ~ふう、アリガト!ぺこリト/デッドボ-ル P I 
Special Track. 卑怯戦隊ぅろたんだ_ /シン P feat.MEIKO, K 


-/WkwesWWaf- 1 - 

KATO, ミク ,リン&レン 


初音ミク Project DIVA Arcade 

2 0 0 9 

リプトンが「キャラクター•ボーカル•シ 
リーズ03巡音ルカ」発売 
•ニコニコ 動画に『星屑ュートピア』が投 
稿される 

•ソニー ミュージックより 、 supercell ( ryo ) 
のアルバム 「 supercell 」 発売 
•EXIT TUNE より、初音ミクのコンビレー 
シヨンアルバム rVocarh _ ythm 」 発売 
•セガよ リ、 PSP ソフト加音ミク - Project 
DIVA -」 発売 

•ニコニコ 動画に『雨のち Sweet * Drops 』 
が投稿される 

❿ ランティスより、「初音ミク -Project 
DIVA - Original Song Collection 」 発売 
•ニコニコ 動画に『孤 f 虫の果て』が投稿される 
•ドワン ゴ•エージー•エンタテインメント 
より、「初音ミクベスト impacts -」 発売 
•ニコニコ 動画に『片思いサンバ』が投稿される 
•ニコニコ 動画に『サヨナラ•グッバイ』が 
投稿される 

•ニコニコ 動画に『崩壊歌姫 -disruptive 
diva -』 が投稿される 

•ニコニコ 動画に 『 ZIGG - ZAGG 』 が投稿される 
•ニコニコ 動画に『ナイトメア☆パーティ 
ナイト』が投稿される 
•Project DIVA コンテスト結果発表 
•Project DIVA Arcade ロケテスト収録 
PV 発表 
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1/30 


7/2 


8/9 

8/26 


10/24 

10/28 


10/29 

10/31 


11/16 

12/18 


関連年表その2 

2 0 10 

1/8 •第一期ロケテスト開始 

2/5 #「SNOWMIKUfoa SAPPORO 2010」に 

て『初音ミク Project DIVA Arcade 」 の無 
料体験会が開催される 

3/9 •ミクの 日感謝祭 39 's Giving Day が、 

ZeppTokyo にて開催 

4/19 •切 音ミク Project DIVA Arcade 第二回 

PV エディットコンテスト採用作品発表 
•恋ノート//// PV 製作:アマシロさん 
•SYMPHONIC DIVE -DIVA edit - PV 製 
作: 50 mm さん 

•どうしてこうなった PV 製作:さばみそさ 
ん 

•才才カミガール PV 製作: klo さん 
• Starlite^Lydian PV 製作:742号さん 
•ペリコ•スペースシッパー PV 製作： 
ALIN さん 

5/18 •ロケ テスト終了 

6/23 •セガが アーケードゲーム「初音ミク 

Project DIVA Arcade 」 を稼働予定 
7/29 •セガより、 「初音ミク -Project DIVA - 
2 nd 」 発売予定 

2009年に「初音ミク」を題材とした「初音ミク 
-Project DIVA -」 が発売されゲームとの融合を果た 
す。さらにフアン層を広げたムーブメントはとどまる 
ことなく、ついにアーケードへの進出を果たす。 






































































































難しい曲のポイントをチェック!！ 

~ 1^1 / ， 嫌‘一. i . i „ i , b ^ ： ^£ ：：： 


曲のクリアを目指すためのポイン 


卜と、つまずきやすいリズムを持 
つた3曲の譜面付き攻略をドバッ 
と揭載。これでクリアを目指そう！ 


で 





ク UP 在目指すた ttra コゴ 


本作には EASY 、 NORMA し HARD 、 
EXTREME の4種類の難度が用意され 
ている。曲によっては選択できない 
難度もあるが、ほとんどの場合"自 
分の好きな楽曲を自分の腕前に合わ 
せた難度"で遊ぶことができる。 

これらの難度はそれぞれ少しずつ 
システムが異なっている。まず、通 
常 モー ドでは難度とステージ数に 
よって、クリアに必要な達成度が変 
化する。これらの値を右下にまとめ 
ておいたので参考にしてほしい。 

次に、難度ごとの出現 マーカーの 
傾向の違いについて。 EASY は〇と X 
の2ボタン、 NORMAL から4ボタン 
すべてを使用するようになり 、 HARD 
と EXTREME はこれに加えて同時押 
し マーカーとホールドマーカーが出 


現。中でも EXTREME は特殊マーカー 
の出現頻度が大幅に増える、 という 
のが主な傾向になっている。また、 
EASY と NORMAL には楽曲の途中に 
『Challenge Time 』 が設定されていて、 
その最中は EASY なら□と△の マーカー 
が増えて4ボタンになり、 NORMAL な 
ら同時押し マー カーとホールド マー 
カーが増えるという、次の難度で登 
場するパターンが出現する。が、失 
敗してもライフゲージが減らないの 
で安心して練習できるのだ。 


クリアゲージの必粟達成度 

難度 

咖 

2 曲目 

EASY 

30% 

40% 

NORMAL 

50% 

60% 

HARD 

60% 

70% 

EXTREME 

70% 

80% 


通常モードを選べば2曲遊べて 
とってもお得な本作だが、それもこ 
れも1曲目をクリアできるかどうかに 
かかっている。クリアを目指すため 
には、まず曲をしっかり覚えること 
が重要。ミクの歌声をリズムを意識 
したうえで聴いてあげるといいだろ 
う。ニコニコ動画や CD で聴きまくる 
のはもちろん、完奏モードでプレイ 
して マーカーと 一緒に覚えるのも才 



ライフゲージが満タンのときに 「 COCHU を取る 
と、ボーナスとして10点分多く手に入る。 


ススメだ。次に、本作はクリアゲー 
ジのボーダーラインが高めなので、 
ただ押すのではなく "常にハイスコア 
とコンボを狙う"ことも大事。高評価 
であリコンボが続く 「 C 00 LJ や 「 FINE 」 
はクリアゲージのたまる置が多いし、 
何よりも高得点をたたき出せば達成 
感も抜群なハズ。また、以下に代表 
的な楽曲の攻略を譜面付きで掲載し 
たので、参考にしてもらいたい。 



ホールド中もクリアゲージが上昇する。最大ま 
でホールドするとポーナスがもらえるぞ。 



























































朋壊歌姬 disruptive 


國 


高 BPM と連打の組み合わせが難しい。押 
し方に工夫をつけて攻略しよ5。 
_/ 



流れるように配置されているマーカーの動きを見ているだけでも面 
白い。そちらに注目じ r しまってミスしないように！ 


譜面の構成は連打がメイン。長い連打はボタン 
の判定外ならミスが出ないことを利用して、余分に 
たたいてしまおう。『虚無と絶 j の部分のように□と 
△の連打が来た場合は、□を右手でたたくか、左 
で2回たたいて最後の1回だけ右手でたたけば、次 
の△が左手でスムーズにたたけるのでオススメだ。 
なお、ボーカル部分終了と同時に、右斜め上に〇 
X が2つずつ配置されているが、実際 
には1つにつき2回たたかなければいけないので、 
計4回ということも覚えておこう。 



重なっているボタンは回数の認識が困雑,ボタンを見ながらたたくの 
ではな C リズムに合わせてたたき統けるのが得策だ。 


■サビの前 

I ① _ |@ _ 

m I »1 m 

L ⑤ I© I© 

Iddd Id Id mmm 


望(ほう）の 咲 い 


に 焼かれ 






HARD の中でも高難度を誇る楽曲。中盤 

のリズムを覚えることがクリアのカギだ 



SEGAX 初音ミクのコラボレーションを果たしたこの曲。「アウトラン」 
のフアンならずとも一度間くとリピートじ T 聞いてしまうだろう。 


サビのフレーズは曲中に何度も出現する稼ぎポ 
イント。譜面のパターンは2つだけなので、ここを 
確実にたたけるようになれば、達成率も安定する 
はずだ。続けて2番に突入するが、ここからサビま 
でが一番の難所となる。ボタンがボーカルの裏の 
リズムに合わせて配置されているため、声に合わ 
せてボタンをたたいてしまうとミスが出てしまう。 
声に惑わされないように、曲のリズムを聞き分ける 
ことに意識しよう。 X を左手、□を右手で担当させ、 
両手で交互にたたくとリズムが取りやすいぞ。 







^■nananni 











































































意外と R 出度のある衣装 
に注目！ IVOCALOIDJ 
シリーズのさきがけとなつ 
たキヤラクターで、ミクた 
ちの姉さん的存在だ。 


MEIKO 

MEIKO (めいこ）は2004年11月5日にクリプトン.フュー 
チャー • メディアから発売されたボーカル音源。ヤマハが開 
発した音声合成エンジンの H /0 CAL 0 ID 』 を、日本語のソフト 
ウェアとしては初めて搭載している。こういつたソフトウェ 
アでは、ハ°ッケージにはそのソフトウェアのイメージをイラ 
スト化するのが通例であつたが、この 「 MEIKO 」 ではその名 
前を持つ女性をイメージしたイラストが使われるなど、様々 
な面で 「 DTM シーン」に影響を与えたソフトウエアである。 


KAITO 


KAIT 0 (かいと）は2006年2月17日にクリプトン*フュー 
チャー • メディアから発売されたボーカル音源。音声合成ェ 
ンジン rVOCALOIDj を搭載した日本語ソフトウェアの第二弾 
であり、かつ男性ボーカルとしては初のソフトウェアとなつ 
ている。パッケージには、 MEIKO と同じくキャラクターイラ 
ストが採用され、青いマフラーが特徴的で KAIT 0 のイメージ 
アイテムとなつておリ、『初音ミク Project DIVA Arcade 』 で 
は水着のときもマフラーを着用している。 


ニコニコ動画内での人気楽曲 


ニコニコ動画内での人気楽曲 

KAIT 0 の音声のベースは風雅なおとさんを起用。 MEIKO 
とのデュエットも想定したサンプリングがなされている。 

千年の拽赛歌/作飼•作曲•編曲： yanagiP さん 

民族調の幻想的な音楽で、ニコニコ動画への投稿からわず 
か50時間2分という驚異的な速さで殿堂入りを果たした。 

時忘人/作飼•作曲•編曲：仕事して P さん 

哀愁あふれる歌詞と KAIT 0 の歌う高音がマッチしておリ、涙 
を誘う。 MEIKO 職人として有名な仕事して P さんの新境地。 

PASSIONAIRE /作飼•作曲•編曲： yagamiP さん 

KAIT 0 職人として有名な yagamiP さんの代表曲。 

•..' 二 * 二 : -s 


MEIKO の音声ベースにはシンガーソングライターの拝郷 
メイコさんが起用されており、幅広いジャンルを歌いこなす。 

Nostalogic /作詞 • 作曲.編曲： yuukiss さん 

〃公称16歳"の初音ミクに負けるな！ということで、 
MEIKO のためにアニソン系で書き下ろしたという一曲。 

悪食娘コンチータ/作詞•作曲•篇曲：憑ノ P さん 

中世を思わせる世界観において食を極めた女、バニカ•コン 
チータの生涯を描く、ハードな曲調の物語音楽。 

黄泉桜/作詞•作曲•編曲：仕事して P さん 

民族楽的な曲調に合わせて MEIKO がしっとりと歌っている。 
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bob さんが「ステージで歌う初音ミク j をイメージして描いた作品。ゲーム内の rstargazeRj 
のステでジのようにエメラルドグリーンの光の中で歌い、踊る元気な初音ミクが印象的。 































[VOCHLOiD] 



水鏡 

初音ミク 2 周年の記念として描かれた一枚 0 フアンが多ぐ様々な楽曲のイメージイラ 
ストとして使用されているため、見たことがあるという人も多いのでは.？ 


指た L 1 雨 

南に打たれながら歌う KAITO 。 まさに水もし 
たたるいい男„雨の中でもさわやかさは失わ 
れず、より際立っている。 


巡音ルカ 

巡音ルカが発表された翌日に描いたという 
イラスト。オフィシャルのイラストよリ若干幼 
く見えるこのルカのフアンは多い。 


イラスト レーター 『 bob 』 

ニコニコ大百科などで非常に高い評価を得ているイ 
ラストレーター。 Pixiv のデイリーランキングー位を 獲 
得したことがあるほどの人気がある。なお 、 PIAPRO 
内での ID は 「 BIYONBIYON 」 という名前を使用してい 
るので、 ID で検索する場合はこちらでしよう。 


PIAPRO 

pixiv 


http :// piapro . jp/BIYONBIYON 

http :// www . pixiv . net / member . php ? ia =91521 









































_ お ISSWH 


デフォルメ化した初 
音ミクを描かせた5 
日本一の 『 Y おじさ 


一- 


Y おじさんの画風らしいデフォルメされたかわいらしい初音ミク。ヘッドフォン型の筆で描か 
が/^•卜型をしていて 「Y おじさんミク」のかわいさをさらに引き立たせている 〇 



























ィラストレ-夕- 『Y おじさん』 

ニコニコ動画の初音ミク関係で、 OSTER Project が 
投稿している動画のイラストとして登場し、そのデフォ 
ルメされたかわいらしさが人気を博している。 OSTER 
Project の CD 「みくのかんづめ」のジャケットや、ねん 
どろいど鏡音リンのデフォルメ顔ノ くーツでも有名。 


Y おじさんが以前に描いたイラスト 
の詰め合わせ。単体でもかわいいの 
に、いっぱいいてさらにキュート 
個人的オススメは右下のミク！ 


trick and 


treat 


【描 Ll ^» だ】 




0 




【vomiloi 口】 


ホラーな感じの一枚です 
が、怖い中にもかわいさが 
にじみ出ているというか。 
Trick or Treat ではなく、 
「 and _ i なんですね〇おかし 
もいたずらも…… 。 


OSTER Project 動画のイラストに使用 
されているイラストなど、 『 Y おじさん』が 
ネットで発表したイラストを紹介するそ！ 




宇ター茗ク 


ねぎ型のギターがとてもかわ 
「初音ミクとテクノ •デザイン居」のために描き下ろされた作品。テクノと初音ミクはと いらしいイラスト。このギターち 
ても似合うと思います。やはリデジタルなモノ同士、近いのかもしれませんね 0 ょっと欲しいかも……。 


ポイボイのお城 http :// poipoinosiro . web . fc 2. com / 

PIAPR 0 http :// piapro . jp / yasiro 125 

pixiv http :// www . pixiv . net / member . php ? id =33136 




























































キヤラクター•ポーカルシリーズ生みの親 


初音ミクたちを生み出した会社•ク U 
プトン様に直撃取材！その誕生秘話 
のほか、アーケード版への期待、そし 

古こ±疋[151_13圃 Lir 丑た!！ て今後の願を，てきたぞ 


ク_」マト v •フ1ーチや一.乂千イ p] て初音ミクたちキャラクタ-•ボーカルシリ-ズ 
j.. . — 4+J . V rTi« など、多彩な音楽制作ソフトの開発で業-* 

CAJidsflTdi/]? けん引する会故今齡その動向に！ 


キャラクター•ポーカルシリーズ 
誕生までのいきさつ 

——まずはキャラクター • ボーカルシリーズの誕生 
について間かせてください。そもそも多彩な歌唱と 
パーチャルアイドルとしてのキャラクター性、とい 
う基本コンセプトについては、企画段階の当初から 
決定していたのでしよラか？ 

クリプトン • フューチャー • メディア(以下： CFM ) 
企画当初の市場の状態、そしてボーカルを機械 
化することへの DTM (デスクトップミュージック。 
/\°ソコンのソフトウェアで、外部機器なども併用し 
つつ 作曲 • 演奏を行なうこと）ユーザーの方々の感 
触を考えるに、「リアルで写実的で……」という本 
格 派ボーカル路線よリも、キャラクターボイスとい 
うワンクッシヨンを置いたものの方が、受け止めら 
れやすいのではないかと考えまして、当シリーズを 



展開しました。 



——確かに、機械ではなくパーチャルアイドルが 
歌うというイメージの方が、「機械が歌う」という 
違和感を感じさせませんね。 

CFM そうした声の機械的な要素についても、キャ 
ラクター性の一部に落とし込むことで、生じる違 
和惑を軽減したかったという理由もあります。 

——違和感ではなく、機械的な部分さえキャラの 
持ち味に昇華されていますしね。では次に、「初音 
ミク」に続いて「鏡音リン&レン」、「巡音ルカ」とシ 
リーズ作品がリリースされていますが、キャラクター 
性がそれぞれまったく異なるようになったのは、ど 
のような経緯からでしょうか？ 

CFM 前作からキャラクターの差別化を進めるこ 
とで、当シリーズを使っていただいているクリエイ 
•の方々や、フアンの方々のモチベーションを 
という考えがまずありました。 
ツインボーカルやバイリンガル 
• ? 

そちらもやはリ、フアンの方々のモチべ一 
て、それぞれのシリーズ作品ごと 

そのフアンの皆さんに好評のキャラ 
. ポーカルシリーズの各種 VOCALOID のキヤ 
ラクターイメージについてですが、まずイラストレー 
ターの KE 1 氏を起用するに至った経緯についてお願 


いします。 

CFM 当時はまだ pixiv (WEB 上で自由に個人の制 
作イラストをアップし、観賞し合える大型交流サイ 
卜）がサービス開始をする前の状況でしたので、イ 
ラストレーターさんの Web リンクなどから候補を 
出して検討させていただきました。 

— ^その候補から、 KEI 氏に決定した理由はどういつ 
たところだつたのでしようか？ 

CFM 氏のイラストには奥行きというか、空気感 
というか、「声（空気の振動)」が聞こえてきそうな、 
そんな素敵な雰囲気を感じまして。それらをキャラ 
クター • ボーカルシリーズにぜひ、とお願いするこ 
とになりました。 

-キャラクター*ボーカルシリーズではキャラク 

ターのアイドルイメージが前面に出されています 
が、各キャラクターはどのようなイメージコンセプ 
卜で誕生したのでしようか？ 

CFM 「初音ミク」につきましてはアイドルイメー 
ジを強めに打ち出していますが、 鏡音リン&レンは 
もう少し幼いアイドル候補生のような印象、ルカに 
いたつてはアイドルというイメージでもないのです 
が、 CV (キャラクターボイス）ということでのシリー 
ズ全体のくくりと しては、 「人の声よリデフォルメ 
されている人外の声」、というイメージです。 

——それらのイメージを実際に反映させる際に、 
特に注意した点などはありましたか？ 

CFM 注意している点に関しましては、その声の 
デフォルメ具合と、ルックスとのマッチングですね。 
魅力的なルックスを保ちながら、 VOCALOID として 
差別化できる声質を当てていくことには、特に注 
意しています。 

—— ちなみに各 VOCALOID のキャラクター名は、 
どのような経緯で決定されたのでしようか？やは 
リ、見送られたネーミング案なども……？ 

CFM キャラクター名については、弊社プロデュー 
サーが数力月かけて、収録された VOCALO 旧の声 
を何度も聴きながらの作業で命名しています。苗 
字の意味性と、名前の響きやキャッチーさは個別 
に考えているので、見送られたネーミング、もしく 
はキーワードなどは沢山あります。 

































アーケード版の本作への 
こだわりと感想について 

——では続きまして、今回のアーケード版につ 
いての質問です。まずは『初音ミク Project DIVA 
Arcade 』 がリリースされることが決定した際の、感 
想を聞かせていただけますか？ 

CFM 初音ミクが登場するゲームがどのハードか 
ら出るのか、 Web 上で盛んに議論されている中、 
ア _ケ_ドでいくと決まったときは、 ユーザーの 皆 
さんからどのような反応が返ってくるのかといラこ 
とが一番気になっていました。 

— 確かに、発表直後の Web 上での反響はかなり 
のもので、正直驚かされました…… 。 

CFM 情報を公開した後、そうした想像通りの反 
応があってハラハラする状況もありましたが、それ 
よリも「ゲームセンター」という特殊な場所でプレ 
イするゲームから生まれるコミュニケーションや、 
自宅でゲームを楽しむ方々がゲームセンターに来 
てくださることによる、新たなコミュニケーション 
の広がりの可能性を感じることができました。アー 
ケードゲームという媒体の選択は、間違いではな 
かったと思っています。 

回の『初音ミク Project DIVA Arcade 』 の開発 
段階で、クリプトンさんの方からセガさんの方へと、 
一番強くリクエストなさったのはどのような点につ 
いてだったのでしようか？ 

CFM これは PSP 版の段階から一貫していること 
なのですが、ユーザーの方々が提供してくださる 
各種コンテンツを大切にし、ファンの方々とそれ 
らの情報を共有しながら展開を進めていくような、 
「ユーザー参加型」のゲームにしていただきたいと 
いうことが第一です。クリエイターとファンの皆さ 
んでゲームを作っていくという、そんなコミュニティ 
の場所や体験を、今回のアーケード版でもユーザー 
の皆さんに提供できますように、とセガさんにはお 
願いしました。 

— 既にロケテスト段階でも情報が飛び交って盛 
リ上がっていますし、その点は期待大ですね！で 
は続きまして、『初音ミク Project DIVA Arcade 』 に 
なって、進化したビジュアル面についての感想を 
伺いたいのですが。 

CFM アーケードのビジュアル面については担当 
者間でいろいろとわがままを言わせていただきまし 
たが、その結果、クオリティ的には申し分の無い 
出来になったのではないかと思っています。そのほ 
か、ビジュアルや衣装については PSP 版との細か 
な違いなどがあったりしますので、「亞北ネル」の 
へそ出し部分の露出が増えている、なんて部分も 



アーケード版の本作でも^『ニコニコ動画』投稿からの収録曲は健 
在。ユーザー参加型の展開は、まだまだ広がるはず！ 


見比べて楽しんでいただけるとうれしいですね。 
——それはもう、ファンならすべて細かにチェ、 
クするしかないですね（笑)。そうしたファンの皆ざ' 
んから、『初音ミク Project DIVA Arcadej はロケテ 
ストにおいて既に非常に高い評価を得ていますが、 
クリプトンさんとしては、これらについてどのよう 
な感想をお持ちですか？ 

CFM セガさんにもご協力いただいて開催できま 
した、札幌雪まつりで行なった体験会で、その人 
気を私どもも実際にこの目で見ることができまし 
た。単純な感想となってしまいますが、ユーザー 
の皆さんに楽しんでいただいている姿を見ることが 
できるのは、非常にうれしいです。今後も、楽しん 
でいただいているユーザーの皆さんから生まれる、 
新たなコミュニケーションを広げる工夫をしていき 
たいです。 



アーケードならではの大画面と、それを前提に細部まで作り込ま 
れたビジュアル。この美麗さ、その目で確かめてほしい！ 


これまでも、これからち！ 
フアンの皆さんと作る新展開 



——キャラクター • ボーカルシリーズはあらゆる 
シーンで爆発的な人気と広がリを見せていますが、 
開発当初はこのような反響について予想されていま 
したか？ 

CFM VOCALOID の活躍の場となった『ニコニコ 
動画』さん（ユーザーの作成した動画などがアップ 
され、相互に鑑賞や感想の書き込みなどが楽しめ 
る動画投稿サイト）でも、当時はそれほどオリジナ 
ル作品が上がっていたわけではないですし、そも 
そもここまで音楽系クリエイターの方々やイラスト 
レーターの方々、動画制作者の方々を巻き込んだ 
展開になるとは、想定していませんでした。 

2007年の夏というのが、テクノロジーの進化に 
よって気軽に PC で音楽を作れる環境が整ったタイ 
ミングでもあり、ちようど、動画投稿サイトで音楽 
コンテンツが求められていたタイミングでもあり、 
それらが折り重なってムーブメント（波紋）となっ 
たのではないかと認識しています。 

一一本作のような関連ゲーム作品や、 CD といった 
関連商品が増え続けるキャラクター • ボーカルシ 
リーズですが、今後タイアップ展開してみたいジャ 
ン J レや商品などはありますか？ 

CFM まずは、巩用ロボットですね。将来的に大 
きく展開するであろうロボット技術を、音声合成に 


よって個性を強く認識させ、一般に印象付けして 
いくようなことができればと思っています。 

——おお、それは斬新！ VOCALOID から、さら 
に先の未来を行く展開となリそうですね， 

CFM 現代のビジネスモデルとして定着している、 
ゲーム、音楽 CD などでの展開も続けられればと思 
いますが、音声合成ならではの新しいことができな 
ければ、「人の代用」としての「存在意義」が劣化し 
てしまうので、そこには注意したいと思っています。 
—— ちなみに、今後新たなキヤラクター•ボーカル 
シリーズの展開の予定などは？ 

CFM CV シリーズとして新たな VOCALOID をリ 
リースする予定は無く、新作は別シリーズとなるの 
ですが、既にリリースされている初音ミクや鏡音リ 
ン•レン、巡音ルカの、底を上げていくサービスも 
展開していければと考えています。 

‘ — 期待しています！では最後に 、 VOCALOID 
ファンの皆さんに向けて一言お願いします。 

CFM 初音ミクを始めとするムーブメントはクリ 
エイターさんやファンの皆様の力によって、毎日 
いろいろな方向に広がっていっていると感じていま 
す。今後もそういった広がリを皆さんで楽しみなが 
ら、新しい展開を生み出していくことができればと 
思いますので、引き続き宜しくお願いいたします。 



I 皆さんから生まれる？新たなコミュ 
ンを広げる工夫をしていきたいです 












閽夜の道路を幻想的に演出する"もや"は、 ffVF』 シリーズの神社ス 
テージで使われている表現に着想を得たとのこと。 


プレイヤーにひとこと 


アーケード版で初音ミクの顔を表現するまでに 
は、さまざまな試行錯誤がありました。プロトタイ 
プをいくつも作成し、ちょっとした変化でずいぶん 
表情が変わってしまったリ……。ここをちょっと丸 
めた方がいいのかなとか、"い"っていう口はたぶ 
ん下の唇がちょっと下がるよね……、とか、いろい 
ろな相談を経て顔の表現を作り上げていきました。 

そういった調整に加えて、アニメ調の顔の表現 
が合うようにチューニングしていき、アーケード版 
の初音ミクが生まれました。ゲームセンターの画 
面の中を、表情を変えながら動き回るミクを見て、 
「可愛い」と思ってくれたらうれしいですね。プレイ 
ヤーの皆さん、よろしくお願いします。 




HDR (ハイダイナミックレンジ）ライティング、 
60 fps 固定などはすべて rvF 5 j の技術やこだわリが 
生かされています。キヤラの動きに関しては、骨太 
ながつしりとした体格のキヤラが多い 1 TVF 5 J と比べ、 
きゃしゃな初音ミクを同じ感覚で作ると違和感があ 
るので、トライ&エラーを繰り返して現在のパラン 
スを作リ上げていきました。舞台演出の部分でも、 
fVF 5』 の技術を応用していて、降雪、水濡れ、地面 
近くのもや（写真参照）などはうまく世界観に合って 
くれたのではないでしようか。 



ツインテールやネクタイを自然に動かすという部 
分には、かなりのこだわりを持って臨みました。 

PSP 版はアニメーションで動作を描いているんで 
すが、アーケード版は物理演算で動作を表現して 
いるので、微調整を繰り返しました。初音ミクが 
回転したときや走っている際に、どのように髪の毛 
が動くかなどは、プログラマーからデザイナーまで、 
皆で取り組んだところです。ミクが走っているとき 
に、髪の毛に後ろ方向に力をかけるなと:、さまざ 
まな試みを施しています。初音ミクは fTVF 』 キャラ 
クターに比べて髪が長いので、この辺りの処理に 
ついては何度も調整を繰リ返しました。衣服に関 
しては風を加えるなどして、衣服がひらひらとはた 
めいているような表現を目指しました。衣服が体に 
めリ込まないようにするなど、細かい調整にも気を 
使いましたね。 


本作の 3 D グラフィックを手掛け 
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モ沅聞巽音 1突 


たのは『バーチヤファイター』でお 
なじみの AM R & D 2 0 Q & A 形 
式で開発スタッフの情熱に迫る！ 


■-ドで初音ミクを表現する際のホイントは r ? 


ちよつとだけ未来の技術で、現実にそこに居る 
かのような初音ミクを目指しました。基本的には 
PSP 版をベースにしているのですが、細かい部分 
の描写や演出などはアーケード基板のクオリティ 
に合わせて大幅に向上しています。さらに今回、 
RINGEDGE という新ハードでの開発ということで、 


LINDBERGH ではできなかった繊細な表現にもチヤ 
レンジしています。下の写真を見比べると分かる 
と思うのですが、顔にできる影や、瞳の奥行きな 
どに差が出ています。実は、この瞳が出来上がっ 
たのはデザインエンドの当日なんですよ。土壇場で 
データを更新したので、変な汗をかきました(笑)。 


たくさんある衣装の1つ1つにこだわって、細か 
い調整を繰り返しました。衣装の質感や小物のディ 
ティールは、かなり精密に描いています。プレイ中 
に余裕があれば見てやってください。プレイヤーさ 
んはキャラクターの歌と動きに夢中なので、そこま 
で余裕は無いかもしれませんが(笑)。 




こちらが LINDBERGH 上の初音ミク。前髪の下にできている影や, 
噴の奥行きなどに注目して、右の画像と見比べてみよう。 


RINGEDGE 上の初音ミクでは、自然な影が顔にかかリ、 M の奥行 
きが深く見える。肌の光沢感は健康的で、透明感がある。 




初音ミクを表現する際にこだわつた点について教えて 


『バーチヤ』など他作品の技術が生かされた SB 分は 


_ 


























一部のゲームセンターで行われてい 
た□ケテストで、ランキング上位を独 
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『初音ミク Project DIVA 
Arcade 』 の魅力とは？ 


——皆さんが本作をやリ込もうと思ったきっかけ 
について教えてください 

た一初音ミクの歌とキャラクターは以前からニコ 
ニコ動画などで注目していたんですが、アーケード 
版にハマったきっかけは全国ランキングという競争 
意識をかきたててくれるシステムです。 

プチ僕も最初は少し遊んでみようかなという軽 
い気持ちだったんですが、ランキングのシステムを 
知って、これで頑張ってみたいと思いました。 

あしら僕は PSP 版の延長という形で本作を始め 
ました。 PSP 版を遊ぶまでは、リズムアクションと 
いうジャンルのゲームは未体験だったんですよ。 
——本作のスキルアップをする上でのポイントに 
' ついて教えてください。 

あしら収録されている曲をよく聴くということで 
しようか。歌が分からないと、リズムも取りにくい 
と思うので。分からないところは、人のプレイを参 
考にするというのもアリだと思います。 

たーハイスコアを目指したい場合は"同時押し" 
にこだわるといいかもしれません。 パーフエク トを 
出すよりも、同時押しを優先した方がいい得点が 
出ることもありますよ。 

——モジュールは集めていますか？ 



あしら 僕はかなリ集めています。衣装を集めるこ 
ともモチベーションにつながっていきますしね。皆 
も集めてるでしよ？ 

た一&プチ もちろん(笑)。 

プチ ゲームを始めたときに、「やばい、スノー 
かわいい」と思って、いきなり買ってしまうと 
VOCALOIDPOINT がなくなってしまい、トライアル 
のためのポイント稼ぎが大変になるので注意しま 
しよラ（笑)。 

た一 それは「モジュール攻略」の上では重要な要 
素だね(笑)。 



『崩壊歌姫- disruptive diva-』 はニコニコ動画にて行われた楽曲 
募集コンテストで選ばれた本作のための楽曲だ。 


I クリアーできないほどの曲が 
出てぎてち挑戦したい。 

——好きな曲とその理由について教えてください。 

あしら 「崩壊歌姫 - disruptive diva -」 です。『初音 
ミク Project DIVA Arcade 』 のために作られた曲とい 
うことで、譜面の構成がプレイしていて爽快なんで 
す。リズムアクシヨンゲームに向いている曲ですね。 
プチ PSP 版からずっと『その一秒スローモーシヨ 
ン』がお気に入りです。この曲だけはランキングに 
入っていたいなと思いながらロケテストに参加して 
いました。楽しくプレイできる名曲です。 

た一 僕は『ミラクルペイント』ですね。曲の良さ 
はもちろん、ミクの日感謝祭で初音ミクが"マジシヤ 
ン"のモジュールで歌っていたのが印象的で、より 



『ミラクルペイント』にはマジシャンのコスチュームが映える!？軽 
快なテンポの曲に乗った初音ミクの歌声が心地よい。 

いっそう気に入ってしまいました。初めて PV モー 
ドを使ったのもこの曲です。 

—— トッププレイヤーだからといって、高得点が 
出せる曲だから好きというわけではないんですね 
(笑)。稼働後に期待することはありますか？ 

た一 現段階でハードとエクストリームの全40曲 
X 2で80曲、全部パーフェクトが出てしまってい 
るので、稼働したらもう少し上の難度を追加して 
ほしいなと思っています。 

ぷち それは同意。これは無理だろう一ってくらい 
難しい曲があれば挑戦したくなりそう。 

あしら 衣装はどんどん追加してほしいですね。リ 
ン、レンの衣装も増やしてほしいという声も周りの 
プレイヤーからよく聞きますし。 

ぶち 曲を増やしてほしいというのもあリますが、 
アップデートで増えそうですし期待してます！ 



supercell が制作した超人気楽曲『その一秒スローモーション』。 
初々しい恋をつづつた歌詞にも注目だ。 
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初音ミクのフアンな5、関連グッ 
ズも気になるところ。今回はそん 
な新グッズと、いろいろ気になる 
Project DIVA の情報^公開！ 


先月紹介した「初音ミクプレミアムフィギュア」 
と「初音ミク Project DIVA Arcade 専用 1 C 力ードケー 
ス」 に加え、 またも新しい初音ミクブライズが登場。 
今回は「初音ミク -Project DIVA -」 シリーズビッ 
グバスタオルを紹介するぞ。2種類あるこのビッ 
グパスタオルは、1枚は『初音ミク Project DIVA 
Arcade 』 に使用されている美麗な初音ミクが描かれ 
ており、もう1枚は『初音ミク -Project DIVA -』 の中 
に登場する「はちゅねみく」のかわいらしいイラスト 
が描かれている。これはどっちを手に入れるべきか 
……いや、両方手に入れちやえばいいんじゃん！ 


ということで、今回はこの「初音ミク -Project 
DIVA - j シリーズビッグバスタオルを2枚セッ 
卜で3名様にプレゼント！プレゼントの応募は、 
P 003 の応募要項をよく読んで送ってほしい。 

残念ながら今回外れてしまった人は、ゲーセン 
に直行して「初音ミク Project DIVA Arcade 」 をプレ 
イしながらこのビッグバスタオルを狙つちゃおう！ 
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2穩セット • 3名様 


初音ミク -Project DIVA - 2 nd 最新情報! 

新要素 

『初音 


棄满載！ 

ミク -Project DIVA - 2 nd 』では、前作には 
無かった 「 DIVA ポイント ( DP )」 という要素が登場。 
プレイすることで得られるこのポイントを使用し、 
これまた新要素の「ヘルプアイテム」やモジュー 
ルなどを購入していくシステムになったぞ。「へ 
ルプアイテム」は、困ったときに自動的に発動し、 
プレイのサボートをしてくれるのだ！ 

新しく登場した「シヨッ 
プ」。自分の得意な曲 
をプレイしてポイント 
をためて好#なモジュ 
-ルを購入できる。 


より分かりやすくなつたエディツトモード！ 

エディツトモードもより使いやすくなったぞ。 
このエディツトモードで PV を作成し、ニコニ 
コ動画などにアツプすれば、「初音ミク Project 
DIVA Arcade 」 で配信……なんてことになるかも!！ 


もつと初音ミクが楽しめる！ 


0. 


K こ 
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| こちらはヘルプアイテ 
■ムだ。何やら効果の高 
■そうなアイテムがずら 
|り。プレイに憤れるまで 
|はお世話になるかも。 
©SEGA/©Crypton Future Media, Inc. 

VOCALOID はヤマ/ \ 株式会社の登録商標です。 


初音ミク « 外のモジュールが!！ 
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麯+新コンテンツ追加!！初音ミク -Project DIVA - 


初音ミク - Project DIVA - 

追加楽曲集デラックス rt ック2 
もつとおかわり、リン•レン•ルカ 

PSP 版「初音ミク - Project DIVA - j の追加楽曲 
集第二弾が登場！今回は、リン•レン•ルカの 
楽曲が18曲も追加されるという、リン•レン•ル 
カファンにはたまらない仕様になつているのだ。 
ほかにも右で紹介している「トエト」や、ハイポ 
リゴンモデル PV 、 オリジナルデザインカスタムテー 
マなども入っており、超お買い得なのだ！ 


©SEGA / ©Crypton Future Media, Inc. 

©トラボルタ /Crypton Future Media, Inc. 
VOCALOID はヤマ/ \ 株式会社の登録商標です。 


も収録。原作者のトラボルタ氏が完全監修して 
おり、トェトの魅力がつまった内容になっている。 


新プライスアイテム登場!! 
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8 南電話でも 

「初音££ 7 』に■霓 


■ 

初音5クモバイル 

VOCALOID キャラクター勢ぞろいの公式モパイ 
ルコンテンツサイト「ミクモパ」を知っているかな？ 
この「ミクモパ」では、ニコニコ動画や PIAPRO な 
どで発表されている音楽やイラストを積極的に紹 
介しているぞ。いつも気になっているあの曲の着う 
た （ R ) やクリエイター描き下ろしのきせかえ、待受 
け画像など、ボカロムーブメントのすべてがこのサ 
イトに集まっているのだ!！ 

[ さらに！現在、初音ミクモパイルでは「初音ミ 
ク Project DIVA Arcade 」 の中で使用されている楽 
曲を配信中！ 「ミクモパ」で楽曲を予習してゲー 
ムセンターで楽しむことも可能だ！これは今すぐ 
登録するしかない！右記の QR コードからアクセ 
スするか、下で紹介しているアクセス方法で「ミク 
モパ J へと旅立ち、 VOCALOID の魅力に触れよう！ 
[ URL ] http :// mikumoba.jp 
【料金体系】月額315円/525円 
3キヤリア対応 



ミクモパと月刊アルカディアがタッグを組んで、才 
リジナルの携帯電話用壁紙を作ってしまった！月刊 
アルカディア誌上にて掲載された、特別描き下ろしイ 
ラスト4点を、ミクモバにて配信するという豪華なコ 
ラボレーシヨン。この壁紙はすべて無料なので安心し 
てアクセスしてほしい。先月号にて掲載された憂さん 
のイラストを携帯電話のカメラを使って取リ込んでい 
た人も、さらにきれいな壁紙をゲットできるこのチャ 
ンス、どんどんアクセスしてゲットしていこう！ 


右の QR コードを読 
み取れば、直接配 
信サイトへと飛ぶこ 
とが可能だ。さ•つそ 
くアクセスして、こ 
のレア壁紙をゲッ 
卜しよう！ 


P ク tH ス方法 

imode メニューリスト > 待受画面 > フレーム > キャラクター総合 

EZweb カテゴリで探す > 待受•画像•ケータイアレンジ > キャラクター 

Yahoo ! ケータイ メニューリスト〉着うた•ビデオ•メロディ〉着うた〉映画 . CM •アニメ 


_CALID キヤラ 
勢ぞろい！ 





『和音左ウ Project 口 IVF 1 Flrcade 』 


加 U 故 g /1； 楽 曲 

穽売決定!！ 


「初音ミク Project DIVA Arcadej の公式コンビ 
レーションアルバムが、7月7日の七夕の日に発売 
されることが決定したぞ。このアルバムに収録され 
ている楽曲は、2009年10月にニコニコ動画にて募 
集され見事ノミネートを果たした12曲に、セガの 
名作「アウトラン」の BGM に歌詞を付け、初音ミク 
が歌うという曲者 P が作成したコラボレーションソ 
ングである 「Magical Sound Shower 」 を加えた合計 
13曲が収録されているのだ。このコンビレーショ 
ンアルバムにて初収録される曲が多いので、ファ 
ン必携のアイテムとなつているそ。このアルバム 
を聴いて楽曲を覚えてゲーセンに行き、「初音ミク 
Project DIVA Arcadej で高得点を稼ぎ出そう！ 


タイトル:初音ミク Project DIVA Arcade Original Song Collection 
発売日:2010年 7 月 7 日アー ティ スト: V.A _ 品番: DGMA-10003 
価格:2,000円(税込）レーベル/発売元: M0ER 販売元:エイべッ 
クス.マーケティング 

































7 月 1 4日の稼働を目前に控えた KOFM 。シリーズ伝統のシステ 
ムに、野心的な新要素が数多く加わり性的なキャラクターも多数 
参戦。未知の興奮を引っさげて、ぼくらめ夏に、とびきりカツコいい 
KOF がやってくる！ 


記事製作： OYZ /が一くん/ KYO, 極限堂 
©SNK PUYMORE 
※「ザ•キング•オブ•フーズ j は株式会社 

※画面写真はすべて鼷発中のものです。 


限堂/ケンちやん/よるよる 

長式会社 SNK プレイモアの登録商標です^ 

'一… I 















ますは注目！ここがス3いせ 『 KOFM 』! 


1魅力的なシステム群 


本作は、一人対一人で 3 on 3 を闘う 
という試合フォーマットや、4種類の 
ジャンプや緊急回避、ガードキャンセ 
ルなどといった長年 『 KOF 』 フアンに愛 
されてきた基本システムを踏襲。さらに、 
新たに「ドライブゲージ」(以降のページ 
で詳述)などの新要素を加えた形となつ 
ている。 


よって、プレイの感覚は従来の KOF 
シリーズに近くありつつも、 「 EX 必殺 
技」、「ドライブ」といった新システムに 
より、行動の自由度が広がり、いつも 
にもましてそう快感のある闘いができ 
るようになっている。旧作のフアンはも 
ちろん、 KOF シリーズになじみの無かっ 
たプレイヤーにも楽しめるだろう。 




詳しい 

システムの解 U 

>» 

P.03G 


匚辦 

KOF の魅力といえば、 


1キャラクターによる夢の競^ 


. 数多くの魅力 
的なキャラクター。本作では、前作の 
キャラクター全員に加え、シリーズ旧 
作のキャラクターや、新規キャラクター 
が多数参戦。合計31人のキャラクター 
が登場する。 

旧作のキヤラクターの中には、以前 
とは異なる性能を持ったキャラクター 


も多く存在する。キャラ' 

ては、全く違った闘い方が楽しめるよ 
うになっている。 

また、前作で登場したキャラクタ 
も、システムの変化や新技の追加など 
により、よリー層幅広い戦法が取れる 
ようになつているので、楽しみにしてし 
てほしい。 


クタ—易 、、 ゞ 

が楽しめるょ 

キャラクタ - iHr HT m 

技の追加など W V ) Bn Hi 、 

戦法が取れる 


各キャラクター 
インプレッション 


»> 

P.03E 




戈 


キャラクター 
コマンド表 

>» 

P.1 14 


[ y アッシュ編 j スト^ j - 


緑の炎を操る新主人公アッシュ•ク 
リムゾンが登場したのは、今をさかの 
ぼること7年前、 『 KOF 2003』でのこと。 
直情的な草薙京や K ' とは対照的な中性 
的なキャラクター性や、神楽ちづるや 
八神庵から神器の力を奪い取るといつ 
た行動から、主人公でありながら底の 


見えない謎めいた人物として認識され 
てきたアッシュ。本作は彼を中心とし 
た物語の完結編に位置づけられており、 
謎に包まれた彼の目的や、これまで敵 
として登場した「遥けし彼の地より出づ 
る者達」の正体が明かになる。果たして 
物語はどのような決着を見るのか？ 


— 沒 


アッシュ編 
人物相閲面 

>>» 

P.10E 

KOFXm 
ストーリー紹介 
»> 

P.10S 




[ 方 smeomczfKo^mmm 



既にご存知の方もいらっしゃるかと思うが、 
『 KOFXIs の稼働に先駆け、現在 SNK プレイモ 
アとエンターブレインの共同によるインター 
ネット番組が両社 WEB サイトにて放映されて 
いる（これまでの配信映像の URL は右記)。6 
月21日段階では第3回までが放映されたが、7 
月からは r 市来光弘嵐の猛特訓五番勝負！！ J 
を配信していく予定！ 

第1回〜3回までの/ \°ー ソナリティを務めた、 
声優の市来光弘氏（写真左上）が強豪プレイ 
ヤーに挑みつつ、 『 KOFXfc の魅力を紹介して 
いくぞ！本作を心待ちにしているプレイヤー 
諸兄は、この番組を見つつ来る稼働日に備え 
てイメージトレーニングに励んでほしい。 

※短縮 URL 參第 1 回: http://bit.ly/cRjJyg 



番組詳細は下記「ファミ通 .comj 上でチェック!！ 

URL : http^/www.famitsu.com/ 

•第1回配信開発者インタビュー腰： 

http://www.famitsu.com/blog/arcadia/2010/05/kof_ 

xiii_players_guiae.html 

•第2回配信対戦福： 

http://www.famitsu.com/blog/arcadia/2010/05/kof— 

xiii_players_guide_2.html 

•第3回配信フレイヤー座談会: http://www.famitsu.com/ 
blog/arcadia/2010/06/kof_xiii_player_guide_.html 
參第2回: http://bit.ly/bCH8Xi 參第3回: http://bit.ly/bEI413 


稼働前から格闘ゲームプレイヤーの大きな 
期待を受けている本作だが、早くも弊社エン 
ターブレインから8月に攻略本が発売されるこ 
とが決定。もちろん、製作はアルカディア編 
集部だ。基礎的な対戦攻略や技データはもち 
ろんのこと、ストーリーやメイキング関連の資 
料も多く盛り込む予定となっている。 

また、株式会社ティームエンターテインメ 
ントから、本作のオリジナルサウンドトラック 
が発売されることが決定した。こちらは8月4 
日の発売を予定しているとのこと。 




I 


関連商品情報 
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今作で追加された新要素の一つ。/ ワーゲージを1本 
消費して必殺技を強化して出すものが EX 必殺技。飛び 
道具系は多段ヒットになり弾速が速くなるものが多ぐ 
打擊系の技は無敵状態になつたり、追撃が可能となるな 
ど効果はさまざま。超必殺技にも EX 版があり、合計2つ 
のノ \°ワーゲージを必要とするが、元々強い技がよリ強化 
されるだけあって、その性能には目を見張るものがある。 


•技の発生が早 < なる！ 

參飛び道具無敵や 
全身無敵が付<! 

參ヒツト後に追撃が可能に! 
……などなど 


パワーゲージ3本とドライブゲージ（次ページで 
紹介)を100%消費して出すことができるのが 「NEO 
MAX 超必殺技」で、膨大なゲージ消費量に見合つ 
た威力と性能、そして何よりもド派手な演出が見 
られることがうれしい。この技を使える状態だと相 
手に与えるプレッシャーが大きくなるので、まさに 
切り札といえる攻撃手段になっているぞ。 


投げと投げ抜け 


レバー横方向 + CorD で通常投げ 
ができ、投げ抜けも同様の入力でで 
きる。レバーが斜め要素に入ってい 
ると投げ抜けはできないので、しゃ 
がみガード状態を保ちながらボタン 
を押しても意味が無いそ'。レバーを 
しっかり横方向（立ち状態になる）に 
入れないと投げ抜けができないため、 
通常投げとしゃがみ B (下段攻撃）の 
二択が有効なガード崩し手段になり 
そうだ。 


ガードキャンセル 


パワーゲージを 1つ消費してガー 
ドキャンセル吹っ飛ばし攻撃とガー 
ドキャンセル緊急回避が出せる。前 
者はガードモー シヨ ンをキャンセル 
して、相手を吹っ飛ばす攻撃を出す 
ので仕切り直しに使える。後者は動 
作中は完全無敵の緊急回避ができる 
ので、通常技-♦飛び道具のような連 
係を読んだときの反撃や、画面端に 
追い詰められて苦しいときの脱出手 
段などで使っていける。 



ガードキャンセル吹っ飛ばしの方がお手軽で、 
切り返し手段とじ T は信用性が高い。 


鼷要 i / ス亍ム 


4種類のジャンプ 


ジャンプの種類は、 『 KOF 』 シリー 
ズ伝統の小& 中 &ノーマル&大ジャ 

ンプの4種類がある。小&中ジャン 
プは低く跳び、ノーマル&大ジャン 
プは高く跳ぶ。そして小よりも中ジャ 
ンプ、ノーマルよリも大ジャンプの 
方がより遠くに跳ぶ。 

基本的には鋭い軌道で跳ぶ小&中 
ジャンプが扱いやすいが、小&中ジャ 
ンプ攻撃時に攻撃をくらうとカウン 
ター扱いになるデメリットがある。 


... 

IfOTi 

響 _跳‘ 


本作の基礎を押さえておこう ゲームセンターの稼動まであとわす 

か。基本システムを頭に入れて妄想を 

SSL f . ssmo 膨らませながらもう少しだけ待とう。 
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i / ステム紹 n S 本作の注目システム 


ドラ<7グージ 15 SI : 


ドライブゲージの用途 
•ドライブキャンセル（50%) 

•J \イパードライブモード発動 （ 100%) 
•NEO MAX 超必殺技（100%) 
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い b \ すがれ 


c p u 戦では思うようにいかない 
連続技の練習も、動かない相手な 
ら安心して取リ組める！ 




















※通常のやられ判定が無い吹っ飛びに対じ T も強制的にヒットさせることができる、特殊な攻擊判定 


登場全31キャラクター 
稼働前インプレッション 

全キャラクターが出そろつた！ということで、改めて各キャラクタ 
一の基本的な性能、そして NEO MAX 超必殺技を掲載。稼働開始 
までまだ少し時間はあるが、期待に胸をふくらませつつ待とう。 




i エリザべ 

| クー•ド•ヴァンは、前進しながら 
1 アッパーする突進技。ヒットすると 
相手を浮かせられ、弱クー•ド•ヴァ 
ンや各種超必殺技で追撃できる。連 
続技に使うほか、弱版ならガードさ 
れてもスキが小さいので、中距離か 
らの奇襲技としても重宝しそうだ。 

超必殺技のグラン • ラフアールは、 


何でも判定ぐ※）なのが特徴。発生と 
リーチにも優れているので、さまざ 
まな場面でダメージアツプを図れる。 

そのほか、投げ技のミストラル、 
当て身技のレヴェリー • ジェレは EX 
版だと追撃可能となる。パワーゲー 
ジがあれば高火力の連続技を狙える 
ので、大将向きのキヤラだろう。 


[ リーチを生かして遠距離で闘お 3 < 

1 デュオ ロン ' 

デュオロンは、幻無脚と幻無拳で月 
近寄らせないように闘うのが基本ス1 
タイル。幻無脚は相手を サーチして I 
足元を攻撃する技で、 EX 版は相手を§ 
浮かせられる。幻無拳は前方に腕を弓 
伸ばす技。ドライブゲージを消費せ 1 
ず必殺技でキャンセル可能だ。また 、I 
どちらも空中で使用可能。空中幻無 I 


脚は斜め下に足を伸ばす中段技なの 
で、ガード崩しに使えそうだ。呪怨 1 
死魂は、一定距離で消える飛び道具。； 
発生と弾速が遅く硬直が小さいので、 
弾を追いかけたリ、相手の起き上が 
リに重ねるのが有効。 EX 版は多段ヒッ 
卜するので、ガード中の相手を中下 I 
段の二択で崩すのが強そうだ。 


暄曄上等!！殴り合おうぜ！！ 

シェン•ゥー 

激拳は弱版はガードされても反撃 
1 を受けにくく、強版はタメた時間で 
性能が変化する。また、強版は激拳 
(フェイント）に移行できるので、緩 
急をつけた攻めができそうだ。伏虎 
撃は中段技で、弾拳はコマンド投げ 
とガード崩しの選択肢は豊富。どち 
らも EX 版なら追撃でき、本作では各 


種ゲージさえあれば連続技を伸ばし 
やすいので、強力なガード崩しに化 
けそうだ。なお、コマンド投げとは 
別に弾拳（弾き）があリ、こちらは飛 
び道具をかき消すのに使える。超必 
殺技の爆真はパワーゲージを2本必 
要とする発生の早い無敵技で、発動 
後は一定時間攻撃力が上昇する。 


【秘伝了 幻夢呪怨魂葬 1 


草黷の炎に死角無し!！ 

[mm 京 _ 

本作の京は飛び道具の百八式•闇 
払い、突進技の百舂式 • 朧車、弍百 
拾武式•琴月陽、七拾五式 • 改など 
の 『KOF '95』以前の技を主軸として 
おり、万能に闘えるキャラクターだ。 
武百拾弍式•琴月陽はガードされて 
も反撃を受けにくいので連係に便利。 
超必殺技の裏百八式 • 大蛇薙は空中 


でも出せるようになっておリ、当てた 
状況次第では追撃でぎるため連続技 
で活躍を期待できる技だ 。 NEO MAX 
の裏百武拾«式 • 天叢雲は指先から 
炎を飛ばし、相手に当たると画面端 
から巨大な炎が画面を横切る。無敵 
時間があるので、相手の飛び道具に 
合わせるなどの使い方が強そうだ 。 j 

▲武百拾弍式•琴月陽は EX 版だとコマ 
ンド投げに変化。追擊はできないが、高 
威力なのでガード崩しに最適。 


必要なものがそろつている！ 

[二腿 紅丸 

紅丸といえば通常技が優秀なキャ 
ラであるが、その特徴は本作でも健 
在。めくりジャンプ D とリーチのある 
遠距離立ち D を筆頭に、使いやすい 
技がそろっている。連続技は相変わ 
らずしゃがみ B x n からの居合い蹴リ 
— 反動三段蹴りが基本となり、ヒッ 
卜確認が簡単なのがうれしい。 


超必殺技の紅丸ローリングサン 
ダーは、紅丸を包み込むように球体 
の雷攻撃が発生する技だ。前後に攻 
撃判定が発生するので、めくリジャ 
ンプも落とせる対空攻撃として活躍 
してくれる。 

コマンド投げの紅丸コレダーもあ 
り、必要な技はそろつているそ'。 

4 W 














•離 

ry 

035 



マチュアは爪で切リ裂くような攻連続技に役立つデスロウ、奇襲に便 バイスは投げ技を主体とした女性後は近距離立ち D で追撃可能という 

撃を得意とする。空中に飛び跳ねて利なメタルマサカー、飛び道具のエ_ !キャラクター。今作はヒット時に追超高性能ぶリ。吹っ飛ばし攻撃や空 

攻撃するデスペアーは、派生攻撃をボニーティアーズと使いやすい必殺 
遅めに出せばガードされても有利な技がそろっており、従来のシリーズ 
ので、ラッシュを仕掛ける際に適し作品をプレイしたことがあるプレイ 
た必殺技。さらにめくりを狙える上、ヤーならば、比較的扱いやすいキャ 
ヒット時は追撃が可能だ。そのほか、ラクターに仕上がっているぞ。 

*• 27 , , 4 ?*, || 


マチュアと间名の NEO MAX 超I 
必殺技で、巨大な衝擊波で相I 
手を攻撃する。攻撃発生が早く * 
攻擊判定は広いので、連続技 
や対空など多彩な用途があリ 
そうだ。 

•:'通常のやられ判定が無い吹っ飛びに対じ T も強制的にヒットさせることができる、特殊な攻拏判定 

尸 ■クラックシュートで敵を蹴散らせ!:' . r , % # 

テリー•ボガー ± 、 , 

本作のテリ ーの 最大の強みは何とタックルは♦タメ會+ AorC の タメコ 
いっても突進技のクラックシュートだマンドの無敵技。 EX 版は 17 ヒットも 
ろう。弱版は発生が早いだけでなくする多段技で、めくりも落とせるなど 
ガードされてもスキがほとんど無いの信頼できる対空技だ。 NEO MAX の卜 
で 、ジャンプ防止やラッシュ時の連リニティーゲイザーは両手で地面を 
係に使えたりと使いやすさは抜群だ。たたき付けて巨大な気を地面から放 
EX 版では中段技に変化するので、ガー出させる。高威力を生かすべく、連 
ド崩しとしても役に立つ。ライジング続技に組み込んでいこう。 


「骨法は ハ §闘技!？ HI . V ) 

] [アンディ•ボガード _ y . » A 1 

飛翔拳や昇龍弾、空破弾など一通 めくり性能の高いジャンプ D や、 

| リ技がそろっているキャラ。まずは姿勢の低くなるしゃがみ D など通常 
相手を跳ばせて落とすが基本になり技に優秀なものが多く、これらが対 
そうだが、これまでのシリーズでは戦の柱になっていく。 

使いづらいことの多かった斬影拳の それぞれの技を使い分けながら闘 
スキが短めなので、ある程度気軽にうことで、攻守にわたり安定した立 
出しながら攻めていけそうだ。 ち回りが期待できるだろう。 

_ \ H 



撃可能になったディーサイドに注目。対空迎撃後など、さまざまな局面で 
弱版はゴアフェストやネガティブゲ狙えそうな必殺技だ。さらにコマン 
イン、強版は加えて弱メイヘムで追ド投げのゴアフェスト、連続技に便 
撃可能な程度だが、 EX 版ディーサイ利なメイヘムと、必要な必殺技は一 
ドは「何でも判定」ほ）な上、ヒット通リ持っているぞ。 


超受け身キャンセルで揺さ》3:れ! 

大門五郎 _ 

大門は今までのシリーズ作品と同 
じぐ多彩な投げ技を主体とするキャ 
ラクター。今回は移動技である弱超 
受け身の無敵時間が無くなった代わ 
リに、何と移動動作の途中を別の必 
殺技でキャンセルできるようになっ 
ている。ここから天地返しや超大外 




刈リといったコマンド投げでガード 
を揺さぶって行く戦術が強力そうだ。 
超大外刈りは従来通り、投げ判定発 
生まで無敵時間がある。相手のジャ 
ンプを防止する頭上払いと組み合わ 
せれば、投げと打撃の強力な二択を 
仕掛けられるぞ。 


全キャラクター中屈指の横押し能犬 

1ノ(翔 庵 _^ 

突進技の百弍拾九式•明烏は、ガー : 
ドされてもスキが小さく、ヒット後は/ 
庵側が有利。ドライブキャンセルをか 
ければ各種必殺技につなげられるた V 
め、さまざまな状況から大ダメージが t 
狙える。四百壱式•衝月はリーチこそ 1 
短いが、技の出掛かりに足元無敵 （EX / 
版は全身無敵）があり、ヒット時は禁1 


千弍百拾舂式.八稚女につなげられる 
ため、この技も近距離戦で有効だ。 

小ジャンプからでもめくリを仕掛 
けられる外式•百合折リや、追撃可能 
なコマンド投げ•武百参式•槌椿など、 
ガードを揺さぶる能力も極めて高い 
ため、一度接近戦に持ち込めば一瞬 
で相手を倒すことも可能だろう。 



当て身系の NEO MAX 超必殺 
技,,攻撃を受け止めることに成 
. 功すると、相手を捕まえて強力 
な投げでの一撃を加える。一発 
| 逆転を秘めた守備的な必殺技 
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必殺技のほとんどが突進技で、そ 
れを生かすことのできる近〜中距離 
の闘いを得意する。 

主力技になるのが、軽く跳び上が 
リかかと落としを繰り出すドラゴンテ 
ィル、この技は空中でも出すことが 
でき、その際は跳び上がりを省いて 


かかと落としが始まる。弱版はその 
まま前方に落下するので、ジャンプ 
攻撃からキャンセルで出して連続技 
にできる。強版は攻撃判定をその場 
に残して後方に下がるので、ヒット 
&アウ土イ的な使い方や対空技対策 
として活躍しそうだ。 


♦♦ + A はしゃがみ状態には当たすい。空中半月斬は空中で横に突進 
らない突進技だが、突進中に画面端する技で、強版なら中段技になる。 
に到達すると壁を蹴って跳ね返り、 EX 版は無敵時間があリ、相手の対空 
ジャンプ攻撃や空中必殺技で空キャ技をつぶすといった使い方も可能だ。 
ンセルできる。画面端のラッシュに超必殺技の鳳凰飛天脚はダメージは 

，のが 
無敵 


酔拳で闘うチンは、2種類の構えを 
1 始め特殊な必殺技が多く、トリッキー 
な闘い方ができるのが特徴だ。回転的 
空突拳は、地面を転がって移動後に裏 
拳を放つ突進技 3 ドライブキャンセル 
を付、ともでキャンセル可能で、 
月牙騰や二娜で追撃できる。単発 


の威力も高いので、高火力の連続技を 
狙えそうだ。飲酒は、その名の通り酒 
を飲む。酒を飲むとチンの体の色が変 
化し、攻撃力の上昇に加え、超必殺技 
の鉄山靠が使用可能になる。強鉄山靠 
はワイヤーダメージを誘発するので、 
さらに追撃を決められるぞ。 


制として機能する。弱龍顎砕は無敵 
時間があり、対空として信頼できる。 
この二つで 安定した闘いが可能だ。 

接近戦はしやがみ BX 2でヒット 
確認し、龍倒打〜鱗徹掌〜派生疾空 


どにつなごう。派生技は1 
しても機 
しそうだ。なお、派生版でない疾 
空斬龍脚は、突進力が高く奇襲にも 
役立ちそうだ。 

醒眼 • 仙氣発勁は停滞型の飛び道 
具。長い無敵時間があリ、ガードさ 
てもスキが少なくケズリ量が多い。 


幾 


▲パク転は通常技からキャンセルできる。 
また、技の動作途中で必殺技に移行でき 
るので後転と違う使い方ができそうだ。 


テコンドーの真髓お見せしましよう 































万能の空中吹っ飛ばし攻撃は健 
在。対空面では、早めに反応できれ 
ばライデンボムが有効。 EX 版なら無 
敵時間があるので、相手のジャンプ 
攻撃だけで押し込まれることは無い。 

接近時はへッドクラッシュが主軸 
になる。投げとして崩しで使うのは 


もちろんのこと、弱攻撃からの連続 
技や反撃技にも活躍するだろう。 

他に面白そうなのが EX ジャイアン 
トボム。攻撃発生が早い2段技。画 
面端なら空中追撃が間に合う。この 
技は、ハイパードライブモード中の 
連続技パーツとして活躍しそうだ。 


前進しながら繰り出す破壊力抜| 
群のラリアット。やや発生が遅い 
ものの、ハイパードライブモード 
中に MAX キャンセルして出せば 
空中追撃とじこ間に合う。 


単発の威力が高いリョウ。通常技 
も必殺技もその印象が強い。 

虎煌拳が途中で消える短い飛び道 
具なので、闘いは接近戦が主体にな 
る。通常技は強攻撃のリーチが長く、 
ジャンプ D 、 空中吹っ飛ばし攻撃、しゃ 
がみ D 辺りが優秀。しゃがみ C は発 


生が早く攻撃のつなぎに便利だ。 

他の必殺技は、虎咆が対空や割り 
込みに重宝する。飛燕疾風脚はガー 
ドされると反撃を受けるので、ヒッ 
卜確認して連続技で決めるといい。 
EX 版は威力が高く、その後に追撃が 
決まるので連続技の軸になりそうだ。 




( —擊必殺の正拳突き。リーチが 
やや短いものの、出始めから長 
い無敵時間ある。威力が非常に 
' 高いので、ハイバードライブモー 
ド中の締め技とじ T 決めたい。 


極限流の真髄を見よ！ 

IJ ヨウ•サカザキ 


a バート•ガルシア 


——今回の 『 KOFM 』 ですが、見どころ、魅力はどういつ 
たところでしようか？ 

づね魅力を一言で表現すると……「違和感の無い新し 
さ」ですかね。本作では、これまでのシステムを土台に新 
しいシステムを付け加えていますが、従来の KOF の操作 
感を損なわず、かつ古いと感じさせないゲームになつてい 
ると感じました。また、システムだけではなく、新たに描 
き起こされた美麗なグラフィックも大きな魅力の一つだと 
思います。 

——本作をプレイしてみて「これは面凸い」と感じたキャ 
ラ クター を教えてください。 

づねユリですね。今回、デザイナーの方が非常に熱心 
に取リ組まれたらしく、新しいグラフィックが多数描き起 
こされておリ、技のバリエーションも増えています。新鮮で、 


面白いキャラクターになつているのではないでしようか。 
——それ以外で、オススメのキャラクターは居ますか？ 
オススメのキャラクターは京です。本作の京は連続技の 
選択肢が非常に多く、可能性を感じますね。使い続けて 
も飽きの来ないキャラクターではないかと感じました。 


ilil 

ド _ 


commented by 


KOF シリーズの大規模大会 
「Duelling the KOFj を企画運 
営する主要メンバーの一人とし 
て、同シリーズの対戦シーンをけ 
ん引してきたプレイヤー。 
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覇王雷煌拳は空中から巨大な 
飛び道具を打ち出す必殺技。 
技を出した瞬間から無敵時間 
があり、空中から発動できるた 
め、対空技をつぶすといった使 
い方もできる。 








































——今回の 『 KOFM 』 ですが、見どころ、魅力はどういっ 
たところでしようか？ 

書記これまでの KOF シリーズが培ってきた 「 KOF イズム」 
に、ドライブキャンセルや EX 必殺技という、新しぐ派 
手な要素をうまく組み合わせているところは面白いと思い 
ます。これまでの KOF シリーズに触れた経験の有無を問 
わず、多くの人が楽しめる作品になっていると感じました。 
—プレイしてみて気になったキャラクター、「これは才 
ススメ！」と思ったキャラクターを教えてください。 

書記一番オススメしたいキャラクターは、やはり京です 
ね。これまで KOF をプレイしたことのある人はもちろん、 
触ったことが無い人にとっても、非常に取っつきやすい 
キャラクターだと思います。ほかにオススメしたいのは、 
K _ チームの面々ですね。前作には居なかったチームですし。 


特に、 K ' と クーラに 関しては 『KOF 2002 UM 』 と近い立ち 
回リができるので、 『2002 UM 』 をプレイしている人は本作 
でも「いつも通り」の感覚で動けるのではないでしようか。 



.ン 


commented by 

書記 

間劇などの大規模大会で幾度と 
なく活踢してきたプレイヤー。多 
彩なキャラクター、テクニックを操 
り、 KOF シーンきっての実力派と 
百されている。 


I 目の前に炎を発生させるアイント 
1 リガーは、ガードされても反撃を受 
けることは無い。ここから派生でき 
るセカンドシェルはヒット後に追撃 
できるので、大ダメージを与えられる。 
密着時以外は連続ヒットしにくいの 
が難点だが、 EX アイントリガーから 


ならほぼ確実に連続ヒットするので、 
連続技の主力となりそうだ。クロウ 
バイツは無敵時間があり、対空や割 
リ込みに役立つ。 EX 版はクロウバイ 
ツを連続で繰リ出す過去作の超必殺 
技「ヘブンズドライブ」を繰り出し、 
威力も超必殺技並みに高いそ。 


| マキシマは各強攻撃、強ベイパー 
1 キヤノン、超必殺技のダブルベイパー 
キヤノンなど、ガードポイントを持っ 
た攻撃を数多く持っている。基本的 
に攻撃発生は遅めだが、それを補っ 
て余りある性能を持っているのだ。 
必殺技の中で注目しておきたいの 


が、投げタイプの必殺技であるマキ 
シマプレス。弱版はその場、強版は 
移動してから相手をつかむ性能だが、 
どちらもヒットすると相手を壁にた 
たき付ける。一気に画面端まで相手 
を追い込めるので、闘いを優位に進 
めることができそうだ。 


K_ の周囲に巨大な炎を発生さ 
せて相手を焼き尽くす NEO 
MAX 超必殺技。発生がそこそこ 
--3' 早く、無敵もあるので、割り込み 

' などに使っていくとよさそうだ。 


マキシマのボディから前方に| 
向かって巨大なレーザーを発 
射する。攻撃力が高く攻擊発生 
^ 後まで無敵時間があるので、さ 

まざ'まな用途があるだろう。 


俺一人で十分だ 
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アークシステムワークス 


P044 

P045 




SNK プレイモアの、ホットな最新情報をお 
届けするコーナー！今月は先月か5引き 
続き 『NEOGEO HEROES の情報に加 
え、こちらのゲームで fc 役立つ便利グッズや 
プレゼント特報と、盛りだくさんなのだ！ 


SNK プレイモアを10倍応援するコーナー 1 


の BGM と 『KOF SKY STAGEj のアレ 
ンジ BGM に加え、 SNK 歴代シュー 
テイングなどからの収録も!？ 詳細 
や曲サンプルは下記公式 HP に 


1993年発売の、対戦武器格ゲ 


ーシリーズ。『天下一剣客伝』で 


登場したし巧はは、和風メイドと 
いう斬新な姿で人気を集めた。 


脚近！出典作を総復習！ 

J 空前絶後のシューティング大活劇、開幕目前！今回はシューティング 
I 初参戦となる4人のキヤラの復習に加え、予約特典の情報を紹介するぞ！ 


ASQW^SOn^ 


】997年発売の 


)対觀ゲー。 
多様な人物の 


1991年発売の 


もVあかリは「なう」な陰陽師関 
西弁少女として人気を博した0 


変化させる攻略法が特徴。 
搭乗者の姿は 『NEOGEO 
HEROES』 で初公開となる! 






行ってまいリましたよ 『 KOF 2002 UM 』 闘劇店 
舗予選 inr ゲームスポット21」!！このゲーセンは、 
ぶつちやけ市来が長年通い続けている、いわば 


ホームのゲーセンなのですよ。 『 KOP 97』 のころ 



「よつしや、ここで決勝 
進出、キメたるで〜」て 
な気分で、予選会場 
へ。気合い MAX で受付 
へ向かうのであった！ 


からただひたすら通ってたっけな（しみじみ)。こ 
いつぁ負けられない。やってやるぜ!！ 

まずは抽選会。引いたのはまさかの2番!！て 
こたぁ、一回戦の第一試合じゃありませんか!？ 
いやぁ、トップバッターになって吐きそうになる 
くらい緊張しましたわ。でも、プレッシャーにめ 
けずにバッチリ勝利!！お、俺イケるんじゃね!？ 
よし、この調子で二回戦も！ 

で•も•ね。世の中、そんなに甘くあリません。 
残念ながら二回戦で「ぼよよん」しましたとさ。 
つまリ、敗北(泣)。だってさぁ、対戦相手の香 
澄がさぁ……香澄がさぁ……ブツブツ。せっか 
くのホームなのにガッカリ!！はぁ。 

負けたけど、これで闘劇出場をあきらめたわ 
けじやない！何とかして決勝の32人のひとリ 


になりたいし！ちなみに、この会場の予選通過 
者は、皆様ご存知、「極様」こと極限堂さんでした!! 

おめでとラございます。さすがだぜ！決まっ 
た瞬間、周リからの拍手がホントにスゴかった！ 
市来もガッツリと拍手(笑)。自分もあんなふ 
うに拍手喝さいを浴びたいもんだ。そのためには 
もっと多くの強豪プレイヤーと対戦してテク&知 


識を得ねばなリますまい。がんばるぞ一！ 

た……。明日があるさ!！ 

市来光弘プロフィール 

職業•声優。業界イチの 『K0F』 フリーク。最近の出演作は 
「Angel Beats!」 （竹山役)。次ページ 「yuzuko の部屋 J でも 
紹介されているが、ついに 『KOF XEi のインターネット特番 
で司会&プレイヤーとして出演を果たす!！番組の詳しい情 
報は P031 で！市来選手⑺の 『KOF Xli での閫いを見よ！ 
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手軽に本格ゲームが楽しめる、 SNK プレイモ 
アがお届けする携帯ゲームアプリを紹介する 
当コーナー。先月はお休みしていた、おなじ 
み"着衣"シリーズアプリが今月は大•復•活! ！ 


電脳フリーセルはここで遊べる 


DOCOMO 

メニューリスト—ゲーム—アクション — SNK WORLD-i 
Yahoo ! ケータイ 

メニューリスト—ケータイゲーム—ゲームパック—モバイ 
ル NEOGEO 


度の;着衣;はち S 5 ど^:卜: 


焦ったら負けのフリーセルで勝負！ 


水着の SNK ギャルズとゲームで勝負し、1枚ず 
つ服を着せてあげるという、じつに紳士的で他意 
はない （？） "着衣"シリーズ。第9弾は、トランプ 
をスート（スペードやダイヤなどの種類）ごとに順 
序よく重ねていく伝統のトランプゲーム•フリーセ 
ルを テーマに したオトナなゲームアプリだ！ ロー 
ズ、 B •ジェニー、キングとそろった魅惑のレディー 
3名に、制限時間なしの勝負でじっくり挑もう。 

スート置き場以外にも、場の各所には赤•黒交互 
にならスートを問わず順番にカードを積むことがで 
き、さらに左上の4つの「フリーセル」にはどんな力一 
ドも 1 枚ずつ置ける。 これらを利用して、狙った力一 
ドを掘り出し、 すべてを置き場に送れば勝利だ！ 


携南: P プ U ゲーム 


■ 猶 % 

今回 SNK プレイモアから 『 KOF 』 シリーズファ 
ンの皆さんへ、6月24日に発売したばかりの 
ソフトをご提供。『闘劇'10』の種目である 
アーケード版のモードを完全収録した PS 2 版 
『 KOF 2002 UM 闘劇 Ver .』 を3名様に！さらに 
オロチ編がこれ一本ですベて楽しめる PSP 版 
『KOF Portable '94 〜'98』を3名様にプレゼン 
卜。ぜひこれらのソフトをそろえ、家•外*ゲー 
センのすべてを 『 K 0 F 』 一色にしてほしい！ 


今回のギャルズは、大人 
の魅力あふれるお三方！ 
各ギャルズごとに4ステ_ 
ジ、4枚の着衣が用意さ 
れておリ、表情チェンジや 
まばた含アニメ付含のギ 
ャラリーモードも健在だ。 




PSP (2000/3000 シリーズ）と PS 3 対応の十字 
キー用パッドが登場！コマンド入力をサボー 
卜し、操作性がアップする優れ物。装着•交換 
に便利な粘着シートはもちろん、 rKOF 94』 から 


「 KOF _98』 のコマンド表までも付いたお得品だ。 


広報さんが聞いたり語ったり 



発売元発元:株式会社ェクサー 


製品概要 
商品名： 

「PSPVPS3 •対応方 
向キーサボーター」 

発売日： 

2010年7月予定 
価格:619円(税込） 


SNK プレイモア広報 、 yuzuko 
さんのコーナー 。 『KOF Mil が 


<1 . ^ さんのコーナー。丨 KOF Xffl か 

uzuko の ノ至 


『 K 0 F 观|プロデューサー久木野さん再 
び！そういえば「アルカディア特番！ 
KOFX 1 PLAYERS ' GUIDE 」 お疲れ様でした。 
対談企画はもちろん、対戦動画もなかなか 
反響があったようですね！ 

「暴走気味の市来さんとなかなかのツッコ 
ミっぶりの松本さん、そしてスタッフの方々 
のサポートで、素晴らしい番組になりまし 
た。庄巻だったのはやはりなんといっても 
有名プレイヤーさんたちの対戦。ベストパ 
ウトばかりでした！皆さん独自のレシピ 
の組み立てで見どころ满載です。ブレー 
ヤーの皆様にも今回の対戦動画に負けない 
<らいの熱い闘いを期待しております！」 

本作は一人でも多くの 『 K 0 F 』 ファンの方 
にプレイしていただききたいですね。それ 


では開発からメッセージをお願いします！ 
「いよいよ稼動間近！スタッフー同この| 
日を心待ちにしておりました。期待に胸膨 
らみながら、時に歓喜し、時に恐怖にうち I 
震えて、日々開発と 『 K 0 F 』 道精進の日々 
を重ねてまいりました。ロケテストやイべ 
ントでご意見やコメントをいただき、皆 
様とともに、皆様に楽しんでいただける! 
『 KOFJ に仕上げることができたと思いま 
す。お楽しみ満載ですので、どうか存分に 
味わい尽してください！」 


『KOF xmj プ□デューサー 

久木野雅昭 

メタルスラッグ!シリ- 
讣レーター 「AKIO^ 
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(神奈川県西河" KodA . m " 貴教君） 

yuzuko: この表現力はスゴイ……。セスの叱味激励I 
応えるべくヴァネッサは立ち上がりますよ、きっと！ 


NEOGECK ラスト大募集 

当コーナーでは、 NEOGEO の20周年をお祝いするカラーイラストを大募集！ 
投稿規程は、 P 082 〜083の読者投稿コーナー欄外を参照し T ください。時代 
を駆け抜けたすごい漢(おとこ) NEOGEO を、みんなで盛大にお祝いし fc う！ 

〒102 -8431 

東京都千代田区三番町 6-1 

㈱ エンタープレイン 

アルカディア編集部 「NEOGEO FAN CLUBJ 係 
neogeo20th@arcadiamagazme.com 


梅雨にも負けない NEOGEO ラブハー 

NE0GE0I 


みんなで一緒に、20周年をお祝いしちやお5!賞の選考な5びに掲載作品への 
コメントは、おなじみ SNK プレイモアの皆さんからいただいてお 0 ます！ 


卜雷 

|^| NEOGEO20th 


CLUB 






















佐 武器デザインコンテストに、たくさんのご応募 
ありがとうございました！ 

松 思ったより多く集まってうれしかったです。 

佐 パッ見で目を引くネタ装備アリ、よく描き込ま 
れた力作アリと、内容的にも充実していたので、お 
送リくださった方々には感謝です。 

松 今回、第一次選考で6作品を選出したのですが、 
単なる見た目の提案にとどまらず、「動き」や「エフエ 
クト」など、「設定」まで考えてくださった方が多かっ 
たのが印象的でした。 

佐 武器の「名前」とその由来が窬かれていたりし 
て、面白かったですね。 

松 第一次選考では、絵的にうまいかどうかよリも、 
ゲーム画面に出したときに、今までの武器との「違 
い」を感じることができるか？という観点から選 
択させていただきました。 

佐え？ そうだったんだ。僕は単に実現したら楽 
しそうな武器を選んでみたんだけど……。 

松 ……。とにかく、皆さんの提案を見ることがで 
きたので、今回選ばれなかった方のデザイン•アイ 
デアも、今後のゲーム開発に活かしていきたいと考 
えています！ 

佐 う一ん。最終選考は、悩みそうだなぁ……。 


MM^sHDTUNE 



約1力月半の募集期間を経て、ついに締め切り 
を迎えた武器デザインコンテスト。本誌読者の熱 
い想いが伝わってくる力作を携え、さっそくセガ 
社 『 SFC 』 開発チームを訪ねてみた。今回のデサイ 
f ン選考に協力してもらったのは、公式サイト • 開発 
ブログでもおなじみとなった、プロデューサー佐藤 
氏(キャラ名：村人 F ) とメインディレクター松山氏 
(キャラ名：特に無し)。多数の応募作から両名を中 
心とした厳正な審査の結果、以下に掲載した6作 
品が第一次選考を突破することとなった。 

いずれ劣らぬ力作デザインだが、果たして優秀 
デザイン賞&デザイン採用者は出るのか？気に 
なるデザイン採用者の最終選考については、次号 
の当コーナーにて詳しく紹介していく予定だ。 


コラボ企画•武器デサインコンテスト 



シャイニング•フォースクロス 

■ メーカー：セガ 

■ジャンル:ネットワークアクション RPG 


:アナログレバー+5ボタン+タッチパネル 


■使 i 

謝-.卜 


I使用基板: RINGEDGE 


セガ X アルカディアによる 『 SFC 』 コラポ企； 
画もいよいよ大詰め!？今月は、多数寄せ 
られた応募作の、第一次選考の模様をお伝 
えしてい < そ!！ 


このテの企画の常なのだが、募集序盤はなかなか作品 
が届かずヒヤヒヤしたものの……、締め切り直前に多 
数の応募があり、ホッと胸をなで下ろした(笑)。 



第一次選考で選ばれた6作品を発表 




1(千葉県スロポンさん ri (北海道りぢさん ) 






























































やっぱりアルカナハートっていえば、はぁとちやんだね！ 
山みかん これからも応援ょろしくです。 


PJb カナ八一トモ八イル更新 I 请報! 

『アルカナハート』関連のコンテンツを配信中のアルカナハートモノレ r ル。力 
-ドゲーム『力ード•オブ•グローリー』では、新勢力とじ r 口ーゼンベルクが出現 
し7月には美凰、シャルラッハロートが参戦！シナリオはもちろんさくらいとお 
る氏の書き下ろしで、やはリヴアイスが絡んできそうだが……。期待するべし！ 


読窖鱷加企画、無事経了！ 


シャルラッハロートの鎖を使ったダイナミックな動 
きが、携帯の画面でどう再現されるのかも楽しみ。 


『アルルかナハート』読者企画に数多くの投稿、ありがとうございました！ 
今月は企画の一つ、キャラクター人気投票で予告しておりました、上位入賞キ 
ヤラクターを投票者の希望シチューエーシヨンでイラスト化する第一弾、「はあ 
とさんの入浴後パジャマ姿」をお届けいたしました。 


: 


なお、次回は第二弾、クラリーチェ 
さんのイラストが登場！シチュエー 
シヨン希望は非常に多彩でしたから、 
何がくるか予想不可能ですね！ち 
なみに一部を挙げますと、 

•楽器を奏でている様子 
•みんなで衣装交換！ 

•稲穂庵でお手伝い中 
籲パラセさんと鼓音さんの胸に挟ま 
れて悔しがる兵藤アナ 

……い、いえ何でもありません現場 
の兵藤でした！お楽しみに!！ 





























MAKERS HDTUNE 


クシステムワークス X アルカディアよもやま企画コーナー 

iSMf 爆#央 

家庭用 『 BBCS 』 発売目前特報！ 

タウンロードコンテンツで追加キャラクターを配信!！ 


第十四回 

今月も発売が目前に迫った家庭用 
BBCS の情報をご紹介。新キヤ 
ラはもちろん、驚異の性能を持つ 
Unlimited キヤラにも注目だ。 


、ぶる—まんが 

























々新 番長軍 0 




緊急作戦会議。今年の闊いについて語る!！ 


ぞろいの纖戦に番顧 


S れ故郷•京都に襲撃したぜ！ああ 
_ って余韻に浸ってる場合じやな 
い I (笑）今回のイベントは超豪華！世界初.鉄拳 
覇皇の「福士」を弓 I き連れての参戦で、会場は否応無 
しにヒートアップ！近県からたくさんのプレイヤー 
が集まってくれたぜ！大阪から鉄拳神の「ミヤタム 
「キャモメ」といった有名プレイヤーも来店し、我々 
3人を苦しめることに……。組手は3人とも楽しんで 
やらせてもらった！途中俺だけ顔がひきつってた 
のは秘密》 

続けてランダム 2on2 は最強のくじ運を見せて、 
「番長/キャモメ」ペアの成立！これは優勝か 
••というぐらいハイテンションだった||同じプ 
ロックにゲスト3名と有名選手が集まリ殺戮合戦に 
なってしまった…… „ 鉄拳神の「ミヤタ」も1回戦 
で散り、「福士 jVSrmiyaj などの好力ードもあった f : 

番長ペアは要所要所で「キャモメ j が大活躍して 
くれたおかげでなんと優勝！故郷に錦を飾れた 
ぜ！今回の番長認定は優勝の「キャモメ j と MVP 
の「ちっちやい梅干」の2名で決定だ！ぜひ称号 
を付けてくれよな]) 


新番長職いよいよ始動!!今年の 


そろそろ腰をあげようかと、闘いの前に健闘を誓 
Iヽあった新番長軍団！新番長軍団が今年の闘劇へ 
の意気込みを語る！ 


【番長】 去年の沖縄予選、沖縄プレイヤーは本当に最 
高の奴らばかりだったよなぁ。 

【 miya 】 俺、去年は本当に感動したよ。完全アウエー 
の中なのに、最後に寄書きくれたりしてホントにう 
れしかったよ。 

【番長】 ところで……今年の闘劇だけど、新番長軍団 


でどう闘う!？ 

ずっと前から練習してて番長と miya さんと 
一緒に組みたかったんすよ〜！ 

【 miya 】 この場を借りて宣言するけど今年は俺、大将 
じやないとやらないよ！去年はひよって先鋒で出 
て悔しい思いしてるから。 

俺、コンボは絶対大丈夫っす！これ以上伸 
びないってくらい練習してるし。全然大将に回す気 
ないんだけど〜。 

【 miya 】 不動さんが前にいれば何かしらやってくれ 















このお店で開催したせ！ 

ワンダータワー京都店 

鉄拳初心者大歓迎！気軽 
に練習できます！ただ今、 

鉄拳 コーナーと コスプレ強 
化 （？） 中です。皆様のお越 
しをお待ちしておりますナ 


亍 604-8025 
京都市中京区河原町通四条上る 
下大阪町354番地 
TEL 075-254-0765 
営業時間：9:00〜24:00 


義 


る！俺たちバラン ■■pngi - H 

スとれてねえ？み 

んなが個性を生かせ H m 

ばこのチ-ムは勝て^^'’ 

る!キャラのバラ 1 ^ 4騮 

ンスとれてるし。壇^ 

上ぃけるでしょ？ # t + f-A 
じゃ、もし負けたら w り/しり 

^ 何かする!？ 

負けないから！ 

まあ、群がる兵士を全員倒せばいいんでしよ。 

「不動無双」で！ 

【番長】 【 miya 】 笑。 

【番長】 じゃあ、あとはどこで闘うかだな……。7月 
かあ。直近でどこに出る？ 

【 miya 】 そろそろ本気で考えるか！ 

バカンスがてらどこか行きたいな〜。 


ナムコランド幕賬店 

"7 月11日(日） 


閬劇予選•開催情報! 

權店 ナムコランド王子店 

ヨ） 7月19日(月） 


% 

i : 野川 S 齊藤¢4ろ 


担当:野川&齊藤％_ 

住所：〒 262-0032 

千葉県千葉市花見川区幕張町 2-7701 

TEL ：043-273-3071 

営業時間：10:00〜24:00定休日：年中無休 


駅スグの NL 王子店は、 全-！ *'■ ,v 

16台•100円2クレで営業中！、 

闘劇だけでなく店舗独自の '- ■* / 

大会•イベントなど展開中: ,* 

闘劇予選は毎年、全！！の強 1 , " ^ ■■ 

者(ツワモノ）が大集結する!？.丨 W-fef 
そしてかなリ熱い試合 （パト」 ^11 
ル）が繰り広げられる!？観 f 
てるだけでも、心（八一 卜）；％^ 

に 響いて くる!？ 

担当:大澤 

住所：〒 114-0002 

東京都北区王子1 -4-1 サンスクェア2階 
TEL : 03-5959-9830 

営業時間：10:00〜23:45定休日：年中無休 


そうだ！京都へ……ってことで！ワンダータワー京都店にやってま 
P いリました！京都は大阪のすぐそばってことで、強豪プレイヤーもちら 
ほら。「みやた（ジュリア) J と"みや"対決をして負けちゃった(泣)。 

関西のプレイヤーもちよくちよく遊びにくるようで、その影響か鉄拳も勢いが 
あるプレイが目立っていたのが印象的。驚いたのは関東ではあまリ見ないんだけ 
どミゲル使いが多かったこと。「二代目らぶ」、「紅きお尋ね者」の、堅実だけどた 
まに出る強気なプレイがかなリやっかいだった。そういう技のバランスが関西 
の強さなんだろうなあ。オレも見習いたいな。 , 


•Mf (ミゲル) 


m フォーラム(ボ 7) 
ms つちゃぃ肝 u ェ 


E 赤* »( ボ 7) 

田**の次郎長( 


「ちっちゃい梅干》」の2名が GET ! 

キャモメ」：福士さんと対戦したくてきました！ 
トーナメントは番長が強かった。 

I 「ちっちゃい梅干》 J : 組手 • トーナメントともに 
楽しかった。福士さんが強かった！ 


きました。 

また、私事で恐縮ですが、たまたま WT 京都店の 
スタッフに高校時代の同級生がおりまして、イベン 
卜を通してまさかの7年ぶりの再開と相成りました。 
組み手や大会を通して多くの人とも触れ合えまし 
たし、こういった人と人との繫がリや感動も、アー 
らではの魅力だと思いました。ワン 
ぜ！ 












































その姿《紅蓮》なるが故 I: 

「ロード，オブ.ヴァーミリオン《紅速の王》」と哞ばわる 


LORD of VER MILION II ULTIMATE Ver. _ 

■メ ー*- :スクウェア.エニックス 
■ジャンル：オンライン対戦型トレーデイングカード RPG 
■操作 方法：レバー+ 3ボタン+トレーデイングカード 
■稼働日 : 2010年7月26日 


フー ここで公開されているのはサーチのみですが……？ 

±)京 さぁどうでしよう？（苦笑）まぁ、「サーチがあるな 
ら…… J ということで、皆さんのご想像にお任せします。 
— ガードと/ <ワーという新スキルもあリますね。 
k 施設に関するスキルとは異なリ、使い魔の性能を底上 
げしてくれる感じのスキルになリます。その特徴を活か 
してデッキのアクセントにしてもらえるとよいのかなと。 
—今回の復活使い魔力ードの特徴は？ 

上原 今回の復活使い魔カードは、すべて前作と同じイ 
ラストレーターさんにお願いしました。 『 LoV 』 から時間も 
経過していますので、使い魔イラストでも懐かしんでいた 
だけるんではないかと。前作のイメージが強い使い魔につ 
いては、ある程度イメージにそった特殊技を使ったりしま 
す。いろいろと出てきますので、どんな使い魔が復活して 
くるか、期待していていただければなと。 

—— ブレイヤー武器の中で、杖が拡散攻#になってますが、 
これはプレイヤーからの要望を受けての変更でしようか？ 
上原 そうですね0プレイヤーの皆さんからの要望もあリ 
ましたが、稼働初期はまず使い魔で拡散攻擊に慣れても 
らい、その後に変えていこうと当初から考えていました。 
k あとは、レイピアは今のままだと剣との差別化ができ 
ていないので、思い切って今回の仕様に変更しました。 
一一 新モードのチャレンジクエストモードとは？ 

上原 シングルプレイを楽しまれているプレイヤーの皆さ 
んも多くいらっしゃるので、ストーリーモードだけでなく、 
よリ遊びがいがあるものを追加してみました。 

艰っている力一卜を使う機会が出そうですね 0 
k バランス面に関しては、かなリシビアに調整していま 






■ n : 7マ， 



Illustration by HACCAN 
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FINAL FANTASY VI 


FFVI 


今回のバーシヨンアップで、新たにスクウェア•ェ 
ニックスの看板タイトル2作品からゲストキヤラク 
ターが登場！どちらもプレイヤーからの要望が高 
かった作品であり、それが実現した。そして彼らの 
強さもかなりの可能性を秘めているぞ!！ 


新たなゲストキャラクターが参戦! 


聖剣伝説2 




二つのスキルを持ち SPD 4、 しかもノ \ランスの取れたスぺッ 
クと、強力な使い魔であること間違いなしのケフカ。持 
殊技は、範囲内の敵の数が少ないほどダメージが上がる 


チノ 想 ペイル ライ y - 


すので、チャレンジモードのハードをクリアしたら、ストー 
リーモード以上に誇ってもいいんじゃないですかね？（笑） 

上原 そうですね。クリア時のこ'褒美も用意していますの 
で、 ぜひ s 撇していただければと思います。 


^不死のことだけなら一晩中語れるんですが、ほかの種 
族は無理ですよ（笑)。 

■:? c 死に関してのみでお願いします(笑)ひ 
k このアルテイメットバージョンの不死は、面白くてた 
まらないって感じですね。今までの/トジョン以上に <W 
シールド〉持ちの使い魔をデッキに組み込みやすくなリま 
したし、アウエイクの調整も相まって、ますますシールド 
を絡めた、いやらしい動きができるようになリました0 


k 【ペイルライダー】ですね。（詳しくは右ぺージ参照）コ 
スト15で〈ガード〉持ちなので死滅しにくぐサーチアイ 
の封印を狙いつつ、アルカナストーンシールド側に誘える 
ので面白い動きができると思います。 

—-で ti 最後 tc アイメットの見どころをお願いします。 

K そうですね， US の変更や、新たな使い魔の登場で、 
今までの定石が変わるところもあり、、また新しい「構築す 
る楽しみ」ができると思います。あと、絶対に不死は面白 
いです！（笑)ぜひ使ってみてください。 

上原 これまでと違う形のデッキが作れるように既存の 
使い魔力ードも大きく調整しています。ユーザーの皆さん 
の中で、これまでと違う動かし方や考え方、新しい遊び 
かたを探してほしいなと思つてます。これからも 『 LoVII 』 は、 
これまでのプレイヤーさん、新規のプレイヤーさん、どち 
らも楽しめるよう、まだまだ頑張りますので、引き続き応 
援よろしくお願いします。 


プ： ,ハ 

瞧 レ/ P 

，編:，4 

年 妨序 _ サーチバイザー _^ * 

Illustration by RAREENGINE 


一瞬でも相手がサーチアイ 
に触れると効果が消えてし 
まうが、60秒後に封印ゲー 
ジが100%になるのだ！ 


Illustration by 天野喜孝 


人獣としてはかなリ珍しく SS 寄りのスペック 
を持つ。 <w ゲ—卜〉を持つ点もうれしい。人 
獣では数少ない複数対象の強化系の特殊技を 
frMy め、戦關面でのカバ—で was しそラだ。 



新スキルを含め' 三つのスキル S つため、ス 
ペックは上々。特殊技は自身の姿を消しつつ 
味方を強化するもの。相手の攻撃はくらうが、 
攻撃をくらつても効果は消-弄できる。 


3技は' 使用して60秒後にサ—チアィを封 
鎖するといぅ変わつた性能。シ—ルドスキル 
を活かし、相手をアルカナスト—ンシ—ルド 
側に釕付けにできれば効果的か|7: 













スーバー レアを超えるレアリテイ 

ULTIMATE RARE 


続々参戦！ 


今回もゲストイラストレーターは豪華絢爛！コ 
ンシュー マー ゲームや、トレーディングカードゲー 
ムで名を馳せる有名なイラストレーターたち多数 
参戦！もしこれらの人が手がけたゲームが好きな 
らば、ぜひとも集めてデッキに組み込んでみよう！ 
デッキに対する愛着もさらに増すだろう。 


Illustration by 拟田たけひと 

代表作 

魔界戦記ディスガイアシリーズ(キャラクターデザイン) 
フアントム•ブレイブ 
050 フアントム•キングダム 


アルテイメットレア 

が誕生!! 


ここがすごいよ！ 

アルテイメットレア 

® スーパーレアを超える新レアリティアル 
ティメットレア。その名前は伊達ではなぐ 
ほかのカードには無い特徴を備えている。 

注目はスキル。見ての通りこれまでに無 
かつた 〈 T サーチ〉というスキル。この 、 rrj 
の文字のついたスキルはアルティメットレア 
専用のものらしいぞ！特殊技にも注目し 
たい。スクウェア•エニックス作品ではおな 
じみの魔法「トード」を使うようだ。効果は 
その名の通リ相手を蛙にしてしまう!？ 


9 ^ ▲邊 • 一. .ぐ邊 

卜、トリプルだとお!？ 

「 Wj の上位に当たる 「 Tj スキル。その効 
果は当然 「 W 」 を上回るものである。そし 
て、 〈 T サーチ〉が存在するということは 、 〈T 
シールド〉なども存在するのか!？そして 
まさかの 〈 T アルカナ〉も!？ 

はたしてどんな使い魔がどんなスキル 
を持つのか、期待は膨らむところ！ 


Illustration by redjillCe 

代表作 

「ルー=ガルー忌避すべき狼」イラスト 
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LoV 』 から復活する人気使い魔多数アリ! 
強烈な親子も登場!! = 


li 


前回に続き、今回も前作で人気の高かった使い魔が多数 
復活することに！今回紹介するのは、【ロキ】、【ヘル】、【ポ 
セイドン】の3体。どれも前作とはかなリ異なった性能になっ 
ているので、違ったデッキをいろいろ作れそうである。 

もちろん、このほかにもいくつかの力ードが復活している 
ようなので、お気に入りの使い魔がいる人は期待しておこう！ 















iQMt 意木費 J 

Illustration b> 仙 | 1 | 聪 


新たなスキルを持つ 

使い魔登場！ 


’ジ• ダハーカ 3 

〇 / " B， I >C t ) M,MCW 

I I 


今回、 P 047 で紹介した【ポボイ】を含め、何体かの使い魔に新 
たなフィールドスキルが追加されることになったぞ！これまでの 
フィールドスキルは、施設の封印やアルカナの制圧など、主に制 
圧と移動に関わるスキルのみであったが、今回追加されたフィー 
ルドスキルは、どちらも戦闘に関わるものとなっている。それを 
所持していることでこれといつたペナルテイも辞いので、純粋に 
戦闘力がアップするスキルといえるぞ。 




カート 


なんと、相手の攻撃で弱点を突か 
れなくといラスキル。このスキルを 
持つものは総じて打たれ強くなるの 
で、味方の壁としても非常に便利な 
使い魔となるだろう。 


■M 3 滴 




アルカナストーンの残量が少なくな 
るほど、 ATK が上がる。当然、試合 
終盤で強さを発揮する。あえてスト 
ーンの割り合いをじ T 残量を減らす 
と面白そうだ。 



Illustration by 増田幹生 


新シングルプレイモードが追加!! 


,, w - - « —— r W W w 冒 .一 — ^ 

チヤレンジクエスト W 


—n 
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チヤレンジクェストの 
讎は？ 


m $ け一 


皆 i ハ 

特典獲得！ 


新たなシングルプレイモードとして追加 
された「チヤレンジクエストモード」とは、 
設定された条件でステージをクリアする モー 
ド。もちろん、ただ条件が設定されただけ 
でなく、なんとクリア時にはシナリオごとに 
特定の報酬が用意されている。 

シナリオ同様、ステージをクリアするごと 
に、次のステージが開放されるようになつ 
ており、後半になれば条件もどんどん厳し 


くなる。ストーリーのベリーハードをクリア 
した人にも十分やり応えがあるぞ。 

また、一つのステージにつき、複数種類 
のチャレンジが用意されており、難しいもの 
は序盤のステージでもかなりの難易度になつ 
ている。スマッシュなどのテクニックも駆使 
しないと全ステージのクリアは困難かも!？ 

対戦が苦手で、今までシナリオで遊んで 
いた人にも十分に楽しめるだろう。 
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例えば、同じタイタン戦でも、勝利条件にはさまざまなものが存在する! 



6«コスト以内でデッキを梆築 

勝利 

タイムカウント30以内で违成 
抻族のみ使 m»j 

勝利 

敵を33体以1:倒せ 

条件 

3«コスト以内でデッキを構築 

条件 


アルティメットスペル使泔个吋 


衍疋使い魔力ードのみを使川 
_エルフクリシュナへ^ 
イストススリュムエイル] 

敵を33体以 I Ji せ 


報酬に関しては、単純に経験値が 
多くもらえるだけでなく、なんと、 
特定種族のボーナスが付加された装 
偏なども報酬としてもらえるようだ。 

「全国対戦に行く前にちょっと装備 
を充実させたい!」といったときにも 
活用できるぞ。 

また、開放されたクエストに関し 
ては、 LoV.net に 1 C カードを登録して 
おくことにより、その条件をチェック 
できる。プレイする前にカードを用 
意することもできるのだ。 
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プレイヤーキャラの武器性能が進化！ 


...方 


レイピアのオーバーキルが' 

体同時攻撃! 

バ❿ ：ノ』 

» > キ= 



ヒつの武器が 
生まれ変わる 


碗手杖の通常攻撃が 

拡散攻撃 


: Q 


プレイヤーキャラの武器にも、かなり大きく手が 
加えられることになった！まず最も大きく変化し 
たのが杖。なんと、この武器を使うことでついに主 
人公も拡散攻撃が可能になった！また、オーバー 
キルの範囲も若干変更されているようだ。 

下記で紹介するアルティメットスペルの変更も 
あり、拡散攻撃で主人公を後方に配置して、ダメー 
ジを受けないように立ち回るのも有効になリそうだ。 

レイピアは、範囲内の二体にオーバーキルで攻 
擊可能に！弱点を突ければ、キーになる使い魔二 
体同時に大ダメージを与えることもできそうだぞ！ 


アルテイメットスペル全能力を調整!! 



Lv .1 

Lv .2 

Lv .3 

サクリファイス 

選択した使い魔の HP が200回復し能力が上がる。 （ ATK と 
DEF が若干上がり、通常攻擊範囲が伸びる。ただし効果時間 
は短い。） 

選択した使い魔の HP が300回復 U 能力が上がる。 （ ATK と 
DEF と SPD が上がり、通常攻擊範囲が伸びる。） 

選択した使い魔の HP が350回復 U 能力が上がリる。 （ ATK と 
DEF と SPD が大幅に上がり、通常攻擊範囲が伸び、効果時間 
も長くなる。） 

ク D ノフリーズ 

ゲーム時間が、3カウント停止し敵、味方ともに、制圧ができ 
ない。 

ゲーム時間が、 4 カウント停止し敵、味方ともに、制圧、及び、 
サーチアイ封印とアルカナストーンシールド封印ができない。 

ゲーム時間を 4 カウント停止 U 敵、味方ともに、制圧ができな 
い。さらに、敵は施設の封印ができなくなリ、フィールドにいる 
キャラクタの通常攻撃方向が、固定される。 

リターンゲート 

/《ーティ全霣が死滅しゲートに戻る。ただし全滅ペナルティ 
は無く、復活時間は8秒以下になる。 

プレイヤーの HP を100回復し/《ーティが、ゲートに戻る。 

パーティ全員の HP を200回復しゲートに戻る。 

キュアオール 

p レイヤー以外の/ ティ全負の HP を150回復する。 

P レイヤー以外の/ ティ全貝の HP を220回復する。 

p レイヤー以外の/ヽ°ティ全貝の HP を320回復する。 

クイックドライブ 

一定時間、パーティ全員が SPD 4 になり、通常攻擊も若干速く 
なる。ただし、効果時間中アルカナスキルの効果は無い。 

一定時間、ノ《ーティ全員が SPD 4 より速くなり、通常攻擊も速く 
なる。ただし効果時間中アルカナスキルの効果は無い。 

一定時間、ノ《ーティ全具が SPD 4 よリ大幅に速くなり、通常攻擎 

も速くなる。ただし効果時間中アルカナスキルの効果は無い。 

アデ イシヨン 

卜内にいる使い魔を1体/トティに呼び出し残つている 
パーティの HP を50回復する。ただしパーティ内の使い魔が、 

1 3体よリ多くなることは無い。 

ゲート内にいる使い魔を2体/トティに呼び出し残っている 
/トティの HP を100回復する。ただし/ <ー ティ内の使い魔が、 

3体より多くなることは無い。 

ゲート内にいる使い魔を3体パーティに呼び出 U 残っている 
パーティを150回復する。ただしパーティ内の使い魔が、3体 
よリ多くなることは無い。 

シー リング 

相手のサーチアイを封印する。 

相手のサーチアイを封印 u アルカナストーンシールドの封印 
ゲージを一定置増加させる。 

相手のサーチアイと、ゲートのどれか一つを封印しさらにア 

ルカナストーンシールドの封印ゲージを一定■:增加させる。 

ァウエイク 

^味方のサーチアイとアルカナストーンシールドの封印ゲージ 
|を一定•、滅少さる。 

味方のサーチアイの封印を解除 U アルカナストーンシールド 
と、ゲートのどれか一つの封印ゲージを一定量滅少させる。さ 
らに、5秒間施設の封印を禁止 U 味方/ ティの弱点を消す。 

味方のサーチアイとアルカナストーンシールドのほかに、ゲー 
卜のどれか一つの封印を解除する。さらに、10秒間施設の封 
印を禁止し味方パーティの弱点を消す。 

リザレクション 

ゲート内にいるキャラクタを2体だけ復活させる。 

ゲート内にいるキャラクタの復活時間を10以下にする。 

ストックプレイスにいるキャラクタを、すべて復活させる。さら 

に、使い魔の特殊技ゲージを50%增加させ、プレイヤーの HP 
を200回復する。 


平まれ変わったアルティメット 
スペルで戦 W は大きく変わる!？ 

アルティメットスペルは、かなり大幅な調整が加 
えられる。安定した性能で人気のあつたサクリファ 
イス、キュアオール、シーリング、アウエイクは納 
得の下方修正。特に、キュアオールは主人公の HP が 
回復しなくなるため、いかに主人公がダメージを受 
けないように立ち回るかが非常に重要になってくる。 

また、リザレクション、リターンゲートは使い勝手 
が良すぎた! _ V 1 が調整され、枚数の少ないデッキで 
これらを頼リに行動するのが難しくなったといえる。 

逆に、使用率の低かったクイックドライブには、 
すべての! _ V に攻撃速度アップの効果が追加された。 
移動だけでなく、戦闘面の強化も行なえる。強化系 
の特殊技や、相手の移動速度を下げる特殊技と併用 
すれば、1回のチャンスで敵をせん滅することもでき 


f うだ。新たな選択肢として大きく期待できる。 

I また、アディシヨンにも注目。キュアオールの調整 
により、フィールドで主人公の HP を回復する唯一の 
アルティメットスペルになった。枚数の多いデッキで 
使えば、場合によってはキュアオール以上の効果が 
期待できる。もちろん、両方組み込むことで、 HP の 
回復を重視した組み合わせにするのも面白そうだ。 

いわゆる「安定」選択肢が無くなったことにより、 
かなリ多くの選択肢が用意されたといえるぞ！ 




現在、スペシャルデッキケースキャンペーンが実施されている 
のはご存じだろうか？このキャンペーンを記念し T デッキケース 
5種1セットを1名にプレゼント!！応募方法については7ページ 
を参照じ T ほしい。 

«実施店舗は以下のサイトより確認できる。 

http://www.taito.co.jp/gc/special/lov„campaign.html 
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ALL.Net 


待望の稼働を迎え、海外とのマッチング 三 EB 志大 W 3 WAR BEGINS 
も予定されている『三国志大戦 3 WAR ■メ:セ万 


■ジャンル：リアルタイムカート货戦 

BEGINS ( 以下 、 WAR BEGINS) 』。 フラットリ - ダ —+ トレ-デイング 
今回は注目の新カードや計略の解説に 里死充日： 

加え、既存計略の変更点も公開！対戦 
やデッキ構築の参考にしてほしい。 - 


逆0年6月17日(稼働中） 


新タイプ計略「旋略」 


ジョン対庥指南 


FWAR BEGINS 』 で新しく追加された計略の特性、 
「操術」。この「操術」に該当する計略は、効果中に 
盤面上の武将カードを回転させると、突撃ダメー 
ジアップ、車輪拡大といった、さらなる追加効果 
が発動する。この追加効果は一定時間で切れてし 
まうので、発動させるタイミングが重要となる。力一 
ドの操作は忙しくなるが、 使いこなせればどれも強 
力な計略ばかりなので、ぜひチヤレンジしてみよう。 


力 = 卜 


効果発動 


「操術」と合わせて FWAR BEGINS 』 で追加された 
「旋略」は、二つの効果からどちらかを選択できる 
新しいタイプの計略。効果の選択方法は、盤面上 
の武将カードの向き。上に向けるか下に向けるかで、 
効果が切り替わる仕組みだ。それぞれの効果は通 
常の計略に勝るとも劣らないものばかりなので、状 
況に合わせて適した効果を選択できれば、高い戦 
果を発揮してくれるだろう。 


gffi 顗の効果坊531択可 


rWAR BEGINS 』 では出陣前の軍師訓練に「兵書購 
|入」という項目が追加され、兵糧を消費して好きな 
兵書を購入できるようになった。新しい戦術やデッ 
!キにチヤレンジしたいときに、それに合った兵書を 
購入できるのはうれしい限リだ。 

また、「特訓」の仕様が変更され、一騎討ちと同 
じ流れてくるバーに合わせてボタンを押すシステム 
[ になった。軍師の育成だけでなく一騎討ちの練習 
[ もできるので、苦手な人は積極的に選ぶといい。 


高橘のぼる 


の創刊30周年を記念 
誌でお灰じ_み更有名漫画家たちが , WAR BEGINS 


吉田戦車_ 


のリつけ雅春 


花咲アキラ 


せきやてつじ 




•ビッグコミックスビリッツ•コラポレーシヨン作家代表作：国友やすゆき/ noo 億の男 j _のりつけ雅春/〖さすらいアフロ田中 j 高橋のぼる.イ土竜の唄 j 吉田戰車/「伝染るんです。 j 高橋しん/『最終、 

真鍋昌平/ r ■金ウシジマくん J ゆうきまさみ/ f 鉄腕ノ (ーディー EVOUJTIONJ (顧不同、敬称路） 


まずは基本をおさらい 

V\rAri [安糸 

これまでには無かったタイプの計略が追 
加された WAR BEGINS 。戸惑わない 
よう、しつかりおさらいしておこう。 


軍師訓練の強化 


新タイプ計略「操術」 






































( Twar B 趋 etNSJ ] 注目力ード 
ピッ續ップ解説 



(WAR BEGINS でも強力な騎兵が多く追 
加された魏。デッキの中核になる武将のほか、 
魏には貴重な超絶強化を持 r > 武将も居るそ。 



【 SR 2】 司馬懿 


自身の武力は低いものの、使用するたびに効果が上が 
る特徴的な計略「狼顧連破」を持つ。武将カードを上に向 
けると全体強化、下に向けるとダメー ジ計略になる旋略だ。 

使用回数は上向き、下向き共通でカウントされ、どちら 
を使用しても両方の効果が上がっていく。下向き2回の後 
に上向きを使っても、大幅な武カアップを得られるのだ。 

デッキを作るときは、全体強化の効果を生かすために 
枚数を増やすよりは、4枚デッキにして平均武力を底上げ 
した方がいいだろう。なお、自身に上向きの効果がかかっ 
ている間は、上向き、下向き共に使用できないので注意。 


[ SR ] 郭嘉 


地属性と天属性を対象とした号令を使う（詳 
しくは P 055 参照） 【 SR 】 郭嘉。通常の号令に比 
ベるとやや扱いにくいが、自身のコストが 1.5 
と低いことと、部隊がそろっていれば大きな 
武力上昇を見込めるのが魅力だ。 

武力上昇値の高い計略が乏しく、武力勝負 
になると厳しいデッキ(例えば「神速デッキ J な 
ど)に組み込めば、槍兵の多いデッキに英傑号 
令などで攻められても、迎撃のリスクを抑え 
つつ武力で対抗できるのだ。 


I V# 




すべての士気を注ぎ込めば、試合終盤に 
大幅な強化で勝負に出ることも可能だ。デ 
ツキに魅力を持つ武将をそろえるのも手。 




敵を撤退させると効果が消えるという超絶 1 
強化を使う。武力上昇値が高く、英傑号令に1 
もある程度は対抗できる力を秘めているぞ。 

_+一 に度つ敵敵: 



【 R 2】 張部の計略は武力上昇とともに ] 
自軍の城ゲージが減少するが、効果中 
は城ゲージが徐々に回復し、撤退や雲 
散計略で消されなければ滅少分を取リ： 
戻せる。一時的に城ゲージが滅ること j 
を生かし、 【 R 】 高順などと組ませると面: 
白い。 [ UC ] 曹数の計略は、戦場の最彳 
も知力の低い武将の武力と知力を上げ i 
る。効果時間が非常に長い。 【 R 】 荀灌は、 ; 
味方の中の最も高い知力に応じて武力 I 
が上昇し、一定以上で神速効果が発動 。I 
「英知の大号令」デッキで活躍しそうだ 。I 


L Jr y I 











•【R2】 强部補足：計略の効果時間は、知力を上下させても変化せず、滅少した城ゲージがすべて回復するまで持続する。もちろん撤退してしまうと城ゲージは回復しないので、ていねいに使おう。 

• [UC] 菌戲を狙って使う：自身のほかに知力6以下の武将一人だけを戦場に出すことで、その武将に計略を使用できる。ただし、自身も効果対象に含まれるので、知力7以上の武将には狙ってかけられない。 


要注意 It 略の効果範囲 


^ ダメージ系、妨害系、反計系といった、特に 
注意が必要な新計略の効果範囲を紹介。相手の 
計略範囲を見切るのに役立ててほしい。 
n 狼顧連破 （【 SR 2】 司馬懿） B 侠者の陣法 (【 SR 】 
徐庶） B 反攻の火略 （【 UC 】 朱桓）□洛陽の炎 
(【 UC 3】 李儒） 0 錦馬超の閃光 （【 R 2】 馬超） □ 
鉄腕気炎撃 （【 R 2】 呂姫） B 英知の謀略 （【 UC 】 賈 
充）□慕欲の権化 （【 R 】 董卓） 0 秘めたる神術 
(【 SR 】 田豊） E 憂国の反計 （【 UC 2】 荀攸） 



UC 】 曹戲 



































計略使用時にカードを回すと、武力、車輪 
の範囲、車輪の威力が上昇。効果中は受ける 
ダメージが増えるので、車輪部分を当てたい。 




「侠者の陣法」は旋略で、カード上向きで使 
える号令は必要士気こそ7と多めだが、一般 
的な英傑号令と同程度の武力上昇があり、敵 


VAR 注目力•ド 

ンッ沙ップ解說 



[ SR ] 法正をはじめ、活用するにはやや工夫 
が必要な計略を持つ武将が見られる蜀。うま 
く運用して効果を弓 I き出そう。 



[ SR ] 法正 


計略の「最期の交響曲」は、範囲内の味方の武力を上げ 
る代わりに、自身の兵力が徐々に滅少していく。自身が撤 
退するか城に戻ると効果が終了してしまうが、逆に自身が 
撤退しなければ、効果時間が総試合時間の約4分の1にも 
及ぶのが特徴。相手の号令などをこれでしのげれば、そ 
の効果時間によって優位に立てる。長い効果時間を生か 
すには、やはり回復系の計略や奥義との併用が有効。 【 UC 】 
甘皇后の「回復の舞い」や、 [ GR ] 馬謖の「回復奮陣」など 
はその一例だ。ただし、「回復の舞い」の回復より、「最期 
の交響曲」の兵力減少の方が多いことは覚えておこう。 


「回復の舞い」と併用して、このような体制 
が作れれば、武力が上昇した状態で兵力 
が回復しつ級けるので、並の号令なら簡 
単に押し返すことも可能だぞ。 



自身が暴乱の特技を持つので、それらの 
計略と組み合わせるのもアリ。敵を擊破後| 
に、「援弱の乱」などで回復して、戦線を維5 
持するのも面白いだろう。 


【 R 2】 馬謖の計略は試合中1回しか使 
えないが、自身が撤退して士気を増や 
せる。計略コンボの夢が広がリそうだ。 

【 C 】 費樓は士気があふれそうなときに 
役立つほか、 【 SR 2】 諸葛亮の「孔明の大 
練兵」などとも相性が良さそうだ。 

【 UC 】 諸葛鈴は、自城内のみで使用で 
きる新タイプの計略、「縮地」系の計略 
を持つ。自城内の最も武力の高い味方 
の武力と知力を上げ、戦場の自陣最上 
部に出現させる（出現時の左右の位置 
は自城内で居た位置に対応)。 



の計略を受けなくなるので便利。また、下向 
きの落雷は、威力こそ低いが範囲内の全敵部 
隊に落ちるため、主力の知力が低いデッキに 
は十分な破壊力がある。本人の武力が低めな 
ので、デッキを組む場合は号令の効果を考慮 
し、周りを高武力、低知力の武将で固めて全 
体の武力を底上げするのもいいだろう。 







參 【R2】 趙*対策：「旋風の檐術」は,操術の効果発動中は武力によって受けるダメージが増える。使われたらへ夕に逃げるより、突っ込んで明®を狙った方がいいだろう。檐擊や弓攻擊は特に有効だ。 
裕があるなら、号'--- 


• [DC]Ht ■鈴活用法：士気に余裕があるなら、号令役と 【UC】 諸畐鈴のみ自城からの出 K を遅らせ、「縮地の戦略」で号令役の知力を上げつつ味方と合流させるのも手だ。 




ノ; ぶ:'、: 







i 種限4 


^ 今回、魏•呉•蜀•群雄には、騎兵•弓兵•槍兵•象兵いず 

の極思系 it 略 が対象となり、対象部隊数にょって効果が変ゎる「極意」系言# 
された。 【 SR 】 諸葛亮の「八卦の戦計」の、兵種限定版といつ_ 
& ろう。なお、「極意」系計略は自身が範囲に入るので覚えてお_ 


極意卒音十略の効男 ソノ〇 ■促; sum 口 为"，早じ四分し八公リノ。見んし し 

I【SR】 曹仁「戦鷗の棰意」（騎兵） I【R2】 魏延「鬼棺の極意」(檐兵）| 【SR】 周泰「神弓の極意」（弓兵） |【SR2】 孟獲「南蛮の極意」(象兵） 


[ R 2 趙雲 


SR 徐庶 


効果中は移動速度が上がる 
ので、車輪の移動速度滅少 
効果と相まつて、騎兵すら 
逃がさずに攻擊できる。不 
用意に攻めてきた相手をせ 
ん滅してしまおう！ 



「極意」系計略を持つ武将は' 全員コスト 2.5 でそれな 
リの武力を備えている。自身のみを対象とした1部 
隊がけでも、十分なせん滅力を発揮してくれるそ。 

























































イラストのインパクトが群を抜いている 【 SR 3】 孫策だが、 
計略効果のインパクトも十分。範囲内に居る味方武将の 
特技によって効果が上乗せさせる、特殊な号令なのだ。 

上乗せされる効果は右下の表の通り。全効果を十分に 
強化するのは難しいため、一部を集中的に強化するのが 
有効。主に戦開で必要になる武力上昇（勇猛、募兵）と効 
果時間延長（伏兵、大軍）に重点を置いてデッキを構築し 
よう。2勢力の場合は、 【 C 】 羅憲や 【 R 2】 馬岱などが居る蜀 
と組むのがいいだろう。範囲外の味方の特技では強化さ 
れないので、足並みをしっかりそろえて攻め上がリたい。 



特技を優先すると、必然的に武力や知力 
のバランスが悪くなる。それをカパーする 
ために2勢力で組むのが良さそろだ。 


味方の計略範囲を拡大する計略を持つ [ UC ] 
歩夫人。必要士気が少なく効果時間が長いた 
め、士気があふれそうなときにも役立つ。 




防柵の耐久値を消費し、防柵の数に応じて 
武力が上がる計略を持つ 【 R 】 程普。城を守る 
場面よリも防柵を守る場面の方が多いかも!？ 



mtm 

111111 




_ r 共 _J 系計略補足： [SR] 郭嘉の「地天共鳴」なら、地属性と天属性の部隊がさらなる武力上昇の対象となる。例えば地属性がコスト4、天属性がコスト 2.5 だつた場合、地属性の味方はコスト 2.5 に、天属性の 
味方はコスト4に応じた武力上昇を得られるそ。# [mmmmi 補足：最も部隊の多いコストが複数あった場合(コスト i 、コスト2がどちらも2部隊など)、効果の低い方が優先される。_ 




【 SR 3】 孫堅は息子の [ SR 3] 孫策と同 
じく、特技により効果が上乗せされる 
計略を持つ。効果後に撤退してしまう 
ので、効果時間を延ばすことを重視し 
たい。対象の特技は伏兵と崩射なので、 
吳以外も含め探してみよう。 【 R 2】 甘寧 
は、見た目にだまされてはならない一 
そのスペックは呉の楢兵としては合格 
点、さらに計略は超絶強化、申し分無 
い……はず？ 【 C 】 孫静は流星、傾国、 
ワラワラデッキなどと相性が良く、主 
に2勢カデッキで活躍しそうだ。 




る号令 


I ドには上記の 【 SR 】 孫策や 【 SR 】 
u 範囲内の味方に応じて効果が変 
; 多い。魏、蜀、呉にある「〜共鳴」 
S 性に対応しており、一方の属性の 
応じて、もう一方の属性の武力が 
、 【 SR 】 郭図の持つ「魔道開封」は、 
し部隊数が多いコスト」と「そのコス 
；：よって武力上昇が変化。同じコス 
数入れると効果が高くなるのだ。 


( 【 SR 】 郭図の「魔道開封 j 
隊入れた 3 枚編成にする 
£ 上昇を発揮！最大士 S 
I で、こ利用は計画的に。， 


%果が上がる' 


味方の数、コスト、特技などで効果が上がる 


R 程普 


[ SR 3 孫策 


OWARB 每 gfNSJ ] 注目力ード 
ピック於ップ解説 


興 


さまざまな号令が新たに追加された興。一く 
せも二くせもあるその計略を解説していく！ 
使いこなせば真の舆 Master も近い!？ 


「赤壁の大火」の範囲がこん 
•な M とに！ダメ—ジ系や 
妨害系計略の範囲拡大は' 




































































， ARB 每 gfNS 』 注目力 一 K 

ッ續ップ解說 



群雄 


強力な春乱系計略が大量役入され、群雄単 
一の暴乱デッキが戦場を駆け抜ける！も 
3、漏兵勢力とは呼ばせない!！ 


[ SR ] 賈詡 


「暴乱の傀儡師」は、「春乱」と「旋略」という二つの特性 
を併せ持つ、群雄特有といえる計略。上向きで使用する 
と味方を武力上昇させ、撤退中の味方の復活カウントが 
延びる。デメリットは大きいが、その分の時間を武力の 
上がった武将が稼いでくれると考えよう。一方、下向きで 
使った場合は撤退中の味方に復活と武力上昇の効果があ 
リ、戦場の味方を撤退させるというもの。これもデメリッ 
卜はあるが、 【 SR 】 賈詡だけ戦場に残して使えば被害は少 
ないため、純粋に復活計略として使うことが多くなリそう 
だ。暴乱デッキの主力計略要員としては優秀といえる。 


【SR】 賈詡さえ生き残っていれば、暴乱の 
特技を持つ味方を復活させられる。ただ 
U 復活時の兵力と武力上昇は、自身のコ 
ストが低いためあまり期待できない。 



復活カウントが延びても超絶再起による 
復活には関係無い。上向きで使って相手 
の足並みを崩しつつ、撤退後に超絶再起 
を使って総攻擊を仕掛けるのも有効だ。 


[ R ] 徹里吉 


コスト2武力8の騎兵、特技慕乱、超絶強 
化と地味にありがたいカード。計略使用時は、 
「操術」によリ武力と突擊ダメージが上昇する。 



[ UC ] 閻圃 


ついに号令が群雄に！城が削れない、兵 
力が減らない、こんなに素晴らしいことは無い！ 
ただし、若干範囲が狭く効果時間が短い。 




「暴乱が無いので暴乱デッキに入れに 
くい」という縛りを無くす 【 SR 3】 祝融。 
計略は範囲内の味方に特技 • 暴乱を与 
え、武力を上げる。効果時間が非常に 
長く、暴乱デッキの可能性を広げる力一 
ドだ。 【 R 】 於夫羅は 【 R 】 文鴦に近いスぺッ 
クを持ち、低士気の「旋略」による高い 
巩用性が魅力。大軍と計略により、 【 R 】 
間行との住み分けができるだろう。 【 C 】 
樊氏は、相手の最高知力 or 最低知力の 
1部隊に「誘惑」に近い効果を与える。 
効果範囲が戦場全体なのが優秀だ。 


rWAR BEGINS 』 で追加された 暴 乱系計略 

1 

勢力 

武将 

計略(必要士気） 


計略説明文(メリット/デメリット） 


魏 

【C】 諸葛誕 

賢弱の乱 (3) 

知力が上がる。/武力が下がる。 

蜀 

吳 

群 

【C】 黄皓 

縮毒の乱⑷ 

(城内でしか使用できず、城内の部隊のみ対象になる)戦場に出現する。/兵力が徐々に下がる。 


【UC】 諸葛恪 

快延の乱⑸ 

武力が上がり、兵力が上限を超えて回復する。さらに敵部隊を轚破毎に、その部隊の武力が上がる/ 
武力が徐々に下がり、一定以下になると撤退し復活するまでの時間が遅くなる。 


【SR】 霣詡 

暴乱の傀儡師 (6) 

【旋略】 T :撤退中の味方の武将コストによって味方の武力が上がる。一定以上で移動速度も上がる。 
/撤退中の味方の復活時間が延びる 。 i :撤退中の味方を復活させ武力を上げる。この効果は戦 
場の部隊の武将コストが多いほど高い。/戦場の部隊が撤退する。 


【R】 候選 

寡愚の乱 (5) 

兵力が少ないほど武力が上がる。/知力が下がる。 


【C】 張横 

攻弱の乱 (4) 

城攻擊力が上がる。/武力が下がる。 


【R】 陳宮 

天の騒乱⑸ 

(属性を持たない武将はこの計略の対象にならない)戦場に居る天属性の部隊の武力が上がる。この 
効果は地•人属性の武将コストが多いほど大きぐ一定以上で移動速度も上がる。/地•人属性の部 
隊の移動速度が下がる。 


【UC】 李粛 

強滅の乱 (5) 

武力が上がる。/効果が終わると撤退する。 


漢 

【UC】 魏諷 

強壊の乱 (4) 1 

武力が上がる。/効果中は、効果を受けた部隊が多いほど自軍の城にダメージを受ける。 

f 


: 1 」ットが無I 

+»今度こそ群雄単一の新デッキを完成させ、次こそは使し谰けてみせます！……多分(汗)(スズキド） 




「陰陽の道術」は r 旋略」叉 
上向き時の号令は効果時間 
こそ短いが必要士気が低い 
のが優秀。下向き時の妨害 
も必要士気5なので、二度 



於夫羅 


























































はい、ここではアルカディア編集部『三国 
志大戦』担当の三人が、各自勝手にピック 
アップしたカードをご紹介します。光ってい 
るカードが最強じゃない……そんな趣向が 
チラチラ見え隠れしてますね（笑)。密かに 
群雄勢力のカードをピックアップしようとし 
たら、「地味じゃない？」と JK さんに止めら 
れました。何てこったい(泣)。 



たに漢軍を始めるのもいいと思います。生粋の r 漢使い1 




: が勢そろいの漢罩 
!い☆☆☆」©&# 


p 言うんだから間違い無いですね(スズキド)。 




号令と妨害を兼ね備えた r 旋略」、新たな決 
起系号令の追加と、話題には事欠かない漢。 
〇いに漢王朝の時代がやつてくる p 


，_聊3』働ード 

一, 

ピッ解說 





[ SR ] 田豊 


漢軍らしい「旋略」を備えて 【 SR 】 田豊が登場。下向きの 
効果は、漢軍では貴重な妨害計略。そして上向きはたまっ 
ている士気が多ければ多いほど武力上昇値が高くなる、 
号令系の計略だ。下向きの効果は、『三国志大戦2』では 【 R 】 
袁紹が持っていた「栄光の大号令」と似たもので、士気12 
時の武力上昇値は見もの。だが、下向きの効果にも注目 
したい。相手の武力と知力を下げ、計略効果のかかって 
いる部隊を擊破すれば士気が増えるというもの。妨害効 
果は重複するので、二度掛けして相手を擊破すれば、多 
くの士気を回収できる可能性を秘めている。 


士気3で国力を上昇させる時代が到来 (【 UC 】 
沮授を除く）！国力上昇は効果時間終了後な 
ので、効果中に撤退させないように心掛けたい。 



使えるとはいえ、 
計略は計画的に。 
“するため事実上 
7を使用するとい 
?念頭に匱き、勝負 
便つていきたい。 





































さまざまな武将カードに注目せよ! 


rver .3.51 b 』 で活躍が目立った計略を中心に調 
整が目立つが、弱体化されてはいるものの実用で 
きるものばかリ。調整されたからといって敬遠せ 
ず、いろいろと試してみよう。また、 『2』 のカード 
が持つ計略にも変更が加えられているのも特徴で、 
実戦的な強さまで引き上げられている計略が多い。 
昔からのプレイヤーは、 『2』 のカードを引っ張リ出 
して使ってみるのもいいだろう。 

なお、「援護兵召喚」などの召喚系計略は、召喚 
した部隊の移動速度が上昇。その兵種本来の移動 
速度か若干遅い程度となリ、使いやすくなっている。 



右ページで紹介している「三国志大戦3公式全国大会覇業への道鳳翼天舞 DVDJ を5名樺にプレゼント！ 


『3』以降のカー 


注目の武将カード 


変更点補足 




新カードが追加されたほか、既存カードの持つ 
計略にはもちろん調整が加えられている。出番 
の少なかった計略は強化されているものが多 
いので、いま一度、各武将を再検討してみよう。 


[WAR BEGINS 奥義変更点 

1 

『WAR BEGINS 計略変更点 




遠弓擊陣 


完殺抑陣 


兵軍連環 


集中増援 


長槍閃陣 


諸刃劣陣 


兵力増援 


神速閼攻 


徒弓擊攻 


太平要術 


衝軍戦攻 


非 MAX 時武力上昇す 


ゲージ增加速度 h 非 MAX 時回復量 T 


ゲージ增加速度I効果時間す 


ゲージ增加速度 
破上昇士気 T 


is MAX 時効果時間 ii、MAX 時擊 


ゲージ增加速度 i、 効果時間 T 


ゲージ増加速度 i、 効果時間 T、 非 MAX 効果時間 


ゲージ増加速度I、 MAX 時回復置 T 


ゲージ增加速度I、効果時間 T、 非 MAX 効果時間 
tt> 非 MAX 時奕擊ボーナス U 


ゲージ増加速度I、効果時間I、 MAX 時必要士気増 


ゲージ增加速度 i、 効果時間 T 


ゲージ增加速度I、効果時間 T、 非 MAX 効果時間 
TT、 非 MAX 時檐の長さ U 


非 MAX 時効果時間 TT、 非 MAX 時武力低下II 


ゲージ增加速度I、効果時間す 


ゲージ増加速度I、復活カウント短縮 i 


ゲージ增加速度 i、 復活カウント短縮I 


ゲージ增加速度 T、 復活時兵力 i 


-ジ增加速度 i 

-ジ増加速度I 


復活カウント短縮 i 


ゲージ増加速度I 


「人馬の大号令」は、カウントが短くなつた代わり 
に武力上昇値が強化！特技暴乱の増加や暴乱 
系計略の充実により'デッキの幅金がつている。 



「危地の統率」の効果時間延長により、号令後のも 

ぅ I 押しや低士気での防衛などで活躍しそぅだ。 

魏のコスト2騎兵は激戦区だが、果たして|?: 

















































































































































































激の大; 


&呉の連1 


尽起の討伐令 


@起の弱体化 


起の大号令 


国の戦計 


[^果時間 T、 速度低下 T、 知力低下 T 


&J 那の離間 


実な鎖圧 


武力低下間隔短縮、効果時間 t 


p 速の勅命 


@果時間 t 


&豹騎 の指揮 


[§] 果時間 T 


の カー ト 


■価格： 7,350円(税込）■商品コード： 063001 

■同梱物：カードパインダー/追加リフィル/リフィル穴埋め用カード/インデッ 
>ス/データリスト/ EX カード"曹三姉妹"/三国志大戦歴代カードリストブック 


全国大会 DVD 」 


4月に実施された全国大会が、 DVD 付きムックとなって登場。‘ 
DVD には決勝トーナメント全試合に加え、天王山となった兀突骨: 
vs •江東の虎君主の感想戦や、おなじみブービー鍛治の海外遠征企 
ど、充実のコンテンツを収録。 EX カードも m 

付いた超お買い得の一冊、お見逃し無く！ / 


C_x 兀天 IV-I ノノ // て * .mm 

付いた超お買い得の一冊、お見逃し無く！ 添%二 

名勝負続出の大激戦を ぐ、: 

付録 DVD に完全収録レ 〆 


k 発売迫る！ 

ムックとなって登場。付録 
天王山となった兀突骨君主 
•ビー鍛治の海外遠征企画な 


三国志大戦3公式全国大会 
覇業への道風 S 天舞 DVD 
■発売日： 7月14日■価格： 2,940円(税込) 
■仕様：ムック（オールカラー 32ページ）& 
DVD ビデオ3枚組(専用卜ールケース付） 
■付録： EX カード"姜維" 


1 


※の計略は rWAR BEGINS』 の新力ードで所持じ T いる武将か居ます 
が、 FVer.3.S1b』 でも⑵の力ードで使用できたため、 『2J のカードとし 
て分類じ T います。 


WAR BEGINS 』 で変更された計略の 
中から、特徴的なものをピックアップ 
して効果範囲を紹介。特に「封印の睨 
み」はかなリ範囲が広くなっているので、 
まとまってくらわないよう注意。 % 


n 玄妙なる反計 B 赤壁の大火〇最 
期の業炎 B 憂国の水計 H 連環のス 
スメ 0封印の睨み B 漢の大号令 
B 職の攻勢 


IT 機略自在_ 

範囲し効果時間1、武力低下す 

神速の大号令 

効果時間 i 

子龍の剛棺 

武力上昇 i、 効果時間1、速度上昇 T 

寡兵の顔麟児 

効果時間 i 

五虎将の大号令 

回復置 i、 効果時間1 

孔明の大練兵 

効果時間 i 

寡兵の咆哮 

効果時間 i 

仁王再路 

武力上昇効果時間 i 

天意の導き 

効果時間I 

唯我独尊 

武力上昇 i、 効果時間 i 

落雷 

範囲 t、 威力 i 

白銀の獅子 

速度上昇 i、 効果時間1 

桃園の誓い 

効果時間1 

劉備の大徳 

効果時間 i 

挑発 

効果時間 i、 範囲 i 

八卦の戦計 

1体掛け武力上昇 i、 4体掛け回復置 T、 

効果時間 i 

若き血の目覚め 

効果時間 i 

賢母の助け 

効果時間 i 

大胆奔放 

知力上昇1、効果時間 i 

式連刚弓戦法 

武力上昇 i、 効果時間 i 

槍兵召喚 

移動速度 i 

-気呵成 

武力低下速度 T、 効果時間 i 

弓技の極み 

効果時間； 

若き血の昇華 

効果時間1 

人心の掌握 

効果時間 i 

火計 

威力！ 

赤壁の大火 

範囲太く短く、威力1 

浄^の計 

範囲！ 

小飘王の蛮勇 

効果時間 i 

漢の意地 

効果時間 i 

天啓の幻 

効果時間 i 

若き王の手腕 

効果時間 i 

命がけの推挙 

効果時間1 

孫武の大号令 

効果時間4 


私たちで皇帝狙つてみなさい！ 


三国志大戦3〜 WAR BEGINS 〜オフィシャルカードバインダーに、 
ebten •セガストア専売の DX パックが登場！初代『三国志大戦』から 『WAR 
BEGINS』 までの全力ードを紹介したカードリスト、歴史紹介、有名武将座 
談会など盛りだくさんの内容で全180ページ（予定）の B5 判「三国志大戦 
歴代カードリストブック」と、バインダー類のセツトアイテムだ。 


PC からアクセス 


携帯からアクセス 

































































































































大人気稼働中のブースターパック、 
「POWERUP VERS 旧 NJ 。 今月の紹介 
はセ•リーグの強豪とパ•リーグの新興勢力！ 


BASEBALL HEROES 2009 ■* 

■メーカー : K 0 NAMI 

■ジャンル： W トレーディングヵード+オ>ライン職マスビデオ 
■操作方法：専用コンパネ+トレーデイングカード 


■ ft 充日： MN>(2010« 明15日/打ーアップパージョ 

■使用基板：- 
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7 % 


mmi mm 

稼働目前！ァ仇ェクスパンシヨン 1 
聖剣と魔剣の特徵とは？ 


にした強力な新デッキも登場することだろう。 

また、今作のムフリのように、効果範囲が画面全体 
に及ぶアビリティもさらに充実じ C くると予測できる。 
これらはカウンター以外で防ぐのが困難で、前作に 
て猛威を振るったアルカブにも対抗できるためだ。 
下では2枚の能力を詳しく解説するので、今から新た 
なデッキを夢想しておくのもいいだろう。 
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画面全体の敵ユニットからう 
所を入れ替える。相手を選べない代わりに、「対象を取らな 


ついに20092010の 

最新情報が公開!！ 




dThmnpum 1f-aofbalL 


ワールドカップも盛り上がつておりサッ 
力一に対する熱が冷めやらぬこの時期 
に WCCF09-10 の情報が公闋だつ!！ ■ 


©SEGA ©Panini S.p.A. All Rights Reserved. 

The game is made by Sega in association with Panini. 


登場クラブは全部で 24 クラブ！ 

レアカテゴリも一新されたぞ！ 


ついに情報が公開となった WCCF 09-10。 なん<5：今 
回はフランス • ボルドー、ドイツ • VfL ボルフスカけ、 
才^ンダ *AZ 乃饮ール、ポルトガル -FC ポルト、ス 
ペイン•セビージャの五つのチームが加わったぞ。注 
目は何といっても FC ポルト。ポルトガルリーグのチー 
ムが WCCF に登場するのは初めてなだけに期待が高 
まる。ほかの追加チームも期待の選手が多いチーム 
ばか穴、早强手ライ;/^ップも見てみたい！ 

また、今回からレアカテゴリも一新された。ワールド 
カップを意識した代表チーム別のレアカテゴリとなって 
いる。それぞれの国を代表する選手がレアカードとし 
て登場するのだ。今回のワールドカップを見て、どの 
選手がレアカードになるのか想像するだけでワクワクし 
てしまう。そじ T 何といってもついに日本代表チームが 
参戦した乙 h が一番の注目だ。2010年のワールドカッ 
プを戦った日本代表チームで、ヨーロッパの強豪クラ 
ブど度り合ってみるのも面白そ3だ。 


1 レアカテゴ U— 

ARGENTINE SUPERSTAR 

HOLLANDER SUPERSTARS 

BRAZILIAN SUPERSTAR 

ITALIAN SUPERSTAR 

ENGLISH SUPERSTAR 

PORTUGUESE SUPERSTAR 

FRENCH SUPERSTAR 

SPANISH SUPERSTAR 

GERMAN SUPERSTAR 

2010 JAPAN NATIONAL TEAM 


監督術読本 




ワールドカップもいいけど WCCF も面白い！ 
そんなサッカー漬けの生活を送〇てし^5すべ 
ての WCCF 監督に贈るこの一冊。全国の超 
一流 WCCF プレイヤーたちのデッキとプレイ 
スタイルを紹介。さらに 08-09 の全力ード使 
用惑を詳細に解説するぞ。付録のオリジナ 
ルカードもどの選手なのか、期待じ T ほしい！ 


豪華二大付録で 
8月上旬発売予定!! 


■ 『 WCCF 』 
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新システムの追加は無いが、細かい部分が変更されてい 
る MBAACC I 。 強化されたシステムが多いので、性能 
を把握して稼動後の対戦に活用していこ5。また、新キヤ 
ラクターニ人の能力も紹介するので参考にしてほしい。 


稼働に備えて予習しておこ5! 


ゲームシステム変更点 


弱攻擊との相打ちの仕様変更 


前作では連打可能な弱攻撃とそれ 
以外の攻撃が同時にぶつかった場合、 
後者側が スーパーアーマー 状態にな 
り、相打ちにはならず弱攻撃をつぶ 
すことができた。しかし、 『 MBAACC 』 
ではこのシステムが無くなっており 
相打ちになるよう変更された。これ 
により、弱攻撃による割り込みが有 
効な選択肢になりそうだ。 



前作では一方的につぶされることが多かった弱 
攻擊だが、今作では多少信頼度が増じ T いる。 


EX ガードの追加効果 


自分のガードゲージを回復させる 
効果がある EX ガードだが、今作では 
さらに、相手のマジックサーキット 
ゲージをたまりにくくさせる効果が 
追加された（一定時間経過か攻撃を 
くらうことで解除)。前作でもガード 
ブレイクを回避する手段として有効 
だったが、今作では相手にゲージを 
ためさせない意味でも重要になる。 



今作では EX ガードに成功するとガードゲージが 
増える上、相手のゲージがたまりにくくなる。 


ハーフムーンスタイルの調整 


システム的に強力な ハーフ ムーン 
スタイルだが、今作では細かい弱体 
化調整を受けている。まずはマジッ 
クサーキットゲージだが、今作では 
若干たまリにくく調整されている。 
さらに立ち A からのワンツースリー 
(立ち A . ♦ + △•♦ + △) の ダメージ 
補正が重くなったことで、連続技の 
火力が落ちているのも痛い調整点だ。 



単発空中投げの強化 


今作では空中投げを決めた状況に 
よって、投げの性能が変化するよう 
に変更されている。連続技に空中投 
げを組み込んだ場合は前作と同じ性 
能になるのだが、連続技に組み込ま 
ず単発で空中投げを成功させると、 
黄色いエフェクトが発生する。この 
ときは連続技中の空中投げよりも硬 
直が激減する上、ダメージが上がる 
ので強力だ。また、地上受身可能な 
空中投げは単発で決めると受身不能 
になるなど、追加効果が得られるキャ 
ラも居る。今作では単発での空中投 
げの重要性が高くなりそうだ。 
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なぜなI: 

MBAACC 


おなじみのライターニ人が 
新作 MBAACC の攻略 
を開始！その手こたえは？ 


ゆきのせ さ一、ついに 『 MBAACC 』 
の稼働ですね！活動休止してたな 
ぜなに MBAA も再開して、盛リ上げ 
ていきますよ！ age さん！ 

長らくご^:さただったからか、 
テンション高いな（笑)。 

ゆきのせ さて、新バージョンになっ 
ていろいろと調整されたけど、感想 
はどんな感じかな？ 

やっぱり、一番目に付くところ 


は新キャラの追加かな？両儀式の 
方は特に人気がありそうだし、稼働 
日はみんな両儀式を使うと思うよ。 
ゆきのせ ですね！新キャラ居る 
とそれだけで新作って感じがします 
しね！でも、今まで居たキャラも 
大幅にパランス調整されてるから、 
俺はそっちも気になるな。 

今まで強かったキャラの動向 
は気になるよね。今回猛威を振るう 


のはどのキャラになるんだろうか。 
ゆきのせ システム面も調整されて 
るからね。バランス的にはかなリ良 
くなつてると思うから、飛び抜けて 
強いキャラとか出てくるか分からな 
いし、今後の展開が楽しみだね。 

そういえば、ゆつき一は制服 
秋葉にキャラ変えしないの？ 
ゆきのせ 秋葉は私服の方が好きな 
んです(笑)。 
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空中受身可麟に ♦♦o»##or#fAor8ofEXJ 


辱 •• + AorB 


立ち B ヒット or ガー 
(BE)/.+C(BE) 


時専用の追撃技 • 
淘め振り袖は、ヒッ 
Iぼ時にサーキット 
ブレイクが発生 


変わった技が少なく、扱いやすいスタイル地 
上では立ち B、 空中ではジャンフ A でけん制し、接 
近してしゃがみ A からの連続技を狙いたいまた、 
空中から攻めるときはジャンフ B が便利。攻撃判: 
定が広く、相手を跳び越し T もめくリで当たるぞ； 
クレセントムーン専用の技無我識心空妙有は、 
発動後一定時間ボタンを押すと追加攻撃を出せる。 
追加攻撃はレバーとボタンで変化し、.で中段、 
辱で下段が出せるのでガードを揺さぶれる。 4 


,ザ… % ' 

フルムーン スタイルの両儀式は、連続技のつな 
ぎに双ね鐘楼を使う. 3 発目の入力を ♦♦♦ + B に 
することで相手を浮かせられるので、 ビー トエッジ 
からこれにつなぎ、ヒット時は【しゃがみ A— 立ち B】 
で拾ってジャンフキャンセルから空中連続技を狙 
うのが安定だ. 

また、フルムーン専用技の陰陽螺旋は当て身系 
の技で、成功時はダメージこそ入らないものの、 
その後に追撃か可能となっているぞ。 


このスタイルのみ隠しナイフ後、跳ね返ってきたナ 
イフに空中で接触すれば回収可能。しゃがみ C— キャ 
ンセル A 隠しナイフ—立ち B— ジャンフキャンセル〜 
とつなげば、ナイフを回収しつつ追撃できるそ。ま 
た、ビートエッジガード時にキャンセルで出して空中 
でキャッチし、そのまま空中から攻めるのも手キ”ッ 
チ後に空中ダッシュや2段ジヤンフはできないが(ジヤ 
ンプキャンセルは可能)、空中ダッシュ中にキャッチ 
すると素早く空中ダッシュが止まるので覚えてこう。 


A 玻璃の月 E は、 
ナイフを拾いにく: 
いか力十卜されて 
も有利となる攻 
.‘め継続に便利た'.-. 




















































オールラウンドに闘える性能 

通常の遠野秋葉と似たような通常技が多い制服 
秋葉だが、すべての性能が別のものとなっている。 
特にフルムーンの通常技は強力なものが多い。 

必殺技はスタイルによって異なるが、空中けん 
制や地上けん制で役立つものが多く、オールラウ 
ンドに闘っていけそうな性能だ。 

崩し手段では全スタイル共通のコマンド投げ、 
赫訳 • 鬼灯楓が強力。投げた後に追撃が入るので 
連続技を決めて体力を奪うも良し、起き攻め重視 
でダウンも奪うも良しの優秀なコマンド投げだ。 


I スタ:^ダードに闘つていける万能型 

クレセントムーンスタイル, ,1 

通常技のクセが強いが、優秀な必殺技を数多く 
持っており、連係を組みやすいクレセントムーンス 
タイル。前方に炎の飛び道具を発生させる鳥を渦 
切るや、地面に炎の渦を設置する水月を穿つなど、 
通常技後のフォローができる必殺技が強力だ，通 
常技では立ち C (BE) が強力最大までためると中 
段攻撃になるので、崩し手段の一つとしてつ役立つ 
だが、しゃがみ A が連打できないのでット確認 
が重要になってくるスタイルといえるだろう 


mm 

A 


地面に炎の渦を設 
置する水月を穿 
^ つ。設置後に追加 
.入力で炎の柱を発 
m 生させて攻撃。 


生さ • 




最大までためると 
中段攻撃になる立 
^ち： C。 有効なガ: T 1 ド 
崩し手段の一つと 










•:•ホタン表記の EX は、「マジックサーキットゲージ100%以上で C ボタン」を表 
す， （ BE ) はボタン押しっぱなしで性能が変わるブローノ\’ックエッジに対応。 
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[^電した 高圧ニュードを拡散射擎する特殊 シヨッ ト ガン。ブラス ト装甲に用いられ る NC メタルへの 高破壤:: 
[[単射 [ 270 1= 360X12 I 4発 X9 [毎分42 発] 大 [550GPI: 隈 S 

本の拡散レーザーを広範囲に発射するニュー ドシヨッ ト ガン。 至近矩離では、恐るべき 威力を発揮する。 
r 3点射 [ 210 f 560X4 I 3発 X28 「 毎分300発 1 小 「 800GP 1 1 剛性 

g / 《ースト射擊を採用 した ニュード シヨッ ト ガン。 短時間に大きな火力を投射する ことが 可能 だが、 リロー ド 
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スピア補足：本文でも触れたが、スピアの突き攻撃は当てにくい，ロングスピアの特殊攻撃! _v1 の場合には、動作中に R グリップを左〇1•右に動かすといいぞ。こうすると旋回しなが 
ら突きを繰リ出すので、当てやすくなる。 AC- マルチウェイを装備しているなら、アサルトチャージャー中の特殊攻擊でも可能。覚えておきたいテクニックの一つだ。 


部位 

パーツ名 

主武器 

LSG- ァヴロ-ラ 

LSG- アヴローラ P 

LSG •アヴローラ y 
















これは C ブラント。ここの奪い合いになった場合には、狭い場所で 
の戦闘が予想される。地下通路だけでなく、上からも攻撃できる。 
占拠時には、頭上にも注意が必要となる地形だ。 


ベース手前のプラントを 


占拠されると危険です。 


ここを死守しつ〇 




して <ださい。 


低地にあるプラントを占拠しつつ進め! 


POINT ❷ 


P0INTO 


A 、 D プラントの重要度 




マツプ上の施 K 記号 















GRF ベースへの進軍ルートは主に 
二つ。 B や C プラントから進む正攻法 
のルートは、登坂しながらベースを 
目指す形。ベースへの侵入は赤や青 
のルートが一般的だ。赤のルートは、 
強襲専用の谷越えルートになる。 

一方、 D プラントを占拠できた場 
合には、緑、黄色、水色の三つルー 
卜がある。緑はカタパルトルート。 
空中制御で、急ブレーキ or 急旋回す 
れば橋のギリギリに着地できる。た 
だし、ダッシュ性能が低いと制御し 
ても間に合わず、橋を飛び越えるの 
で注意。水色のルートは、赤同様に 
強襲専用の谷越えルート。黄色はリ 
フトを使ったルートとなる。 


grf 軍攻略 n プラント m 占锄には注意が必要！ 


■ 1 


まず、 A プラント占拠時には注意が必要。 EUST ベー 
スの塀の上にある一番左（一番南）の自動砲台から 
の砲撃が届く。また、敵ベース内のガン•ターレッ 
卜からも砲撃される（一部射線から外れる)。ブラ 
ント中央の支柱で射線を遮るなど、立ち位置をエ 
夫しよう。余裕があるなら、自動砲台をあらかじめ 
破壊しておくのが無難だ。 

EUST ベースへは基本的に正門から侵入。このと 
き、正門付近に仕掛けられたマインや 

リムペットボムに注意すること。ピンク への侵入ルート # 

のルートはアーチ上、緑は河沿いを進 
むルート。 A プラントを占拠できれば、 

黄色の登坂ルート。カタパルトで大き 
く迂回する水色のルートも手だ。ガタ 
パルトで飛んだ後は、後半を赤ルート 
に切り替えるのもアリ。なお、強襲な 
らアサルトチャージャーを使った赤と 
青の直接進入ルートが可能。青は AC - 
マルチウェイがオススメ。赤は 149 m 
で右の崖に密着した位置から飛び、自 
動砲台の右に着地するといいそ。 



，方 

ぐ 



POINT ❺ 


戦場を横切るカタパルト 


「トラザ山岳基地〜夜間渡河〜」にあるカタパ 
ルトと違い、このカタパルトは真横に横切る形。 
EUST ベースへ攻めるショートカツトにはならない。 

ば；： 



中央を横切るカタパル f 

I ^ 




直接進入ルート 


すい。山頂ギリギリから飛び、 
自動砲台のすぐ左を通過する 
AC - マルチウェイで、かつ装備 といい。なお、通常のアサルト 
が限定されるものの、青の直接進 チヤージヤーでも、自動砲台の 

入ルートはノーマークで進入しや右の摒の上に着地できる。 



r 

, W 

1 / 

* 

^ ** ■ 


マップ上の施設記号 


S ……カタパルト 




矢印は進行方向）0……ガン•ターレツト Q ……リペアポツド 




- eust 軍攻略-□プラント (!: 正 E 法、二] K1 ル-卜で進證！ 


マップ解説 

戦闊激化に伴い、ニュード採掘プラントは中 
央を避け地域全体に分散するよう再配置され 
た。拠点間の距離が離れているため、中央の 
カタパルトや地下通路を積極的に利用したい。 


緑ル—卜のカタバルトは、何も 
制御しないと飛び越える軌道 















索. 


白き呪術師の異名を取る、元日本代表監督、フィリップ • 
モルシエが慌てている。バックラインがふらふらと動き回る、「ふ 

らっと3」。 

その改良版、「ふらっと4」にも弱点はあったのだ。 

チヤンスだ。 

何度も行く手を阻まれた、2列目からの飛び出し。今度 
こそ。 

サイドに開いたナナキから、ちょうどゴールキーバーとディ 
フェンダーの間に落ちるクロスが放たれた。 

この日一番、極上のドライブクロス。 

それを20年寝食をともにしたというフジミダが受ける。胸 
でトラップして、右足のボレー。ボールは、キーパーの脇を 
すり抜ける。 

••••..決まった。 

モルシエ監督は、顔を真っ赤にしてなにかをわめきちらし 
ている。 

西暦3000年。 

今、ゲーセンで一番の人気ゲームは、 r ワールド.ヴィジユ 
アル.クラブ.フットポール』略して 『 WVCFJ 。 盤面に並べ 
られたカードを動かすと、 CG で立体化されたサッカー選手 
たちが実物さながらに動き回る、対戦型のサッカーゲームだ。 


何といっても、最大のゥリは実物を超えたとも称賛される 
迫力、リアリティだ。等身大の 3 D 立体映像に加え、選手 
の声、息づかいまでプレイヤーは目の当たりにする。 

それがどういう事かというと、つまり実物のサッカーよりも 
臨場感がある、と言う事なのだ。このゲームよりも近い距離 
で観戦するのは不可能。操縦席（ゲーム中では監督席）は 
ホパリングで移動するから、フィールドの中に入って指示を 
出す事も可能で、そんなこと現実のサッカーじゃできっこな 

い0 

ワンブレイ1000円。ちなみに、週刊少年シャンプの値段 
は、特別定価580円である。五回ワンセットで遊ぶ人がほ 
とんどで、それだとプレイ時間は一時間ほど。完全予約制 
で、二週間前からゲーセンのスケジュールは埋まってしまう。 

あまりの人気ぶりに、各国のサッカー協会はこれを問題 
視した。この娯楽は危険すぎる、禁止した方がいいんじゃ 
ないか。このままでは、「私たちのサッカー」の存在意義が 
無くなる。なんて、お偉い方は青ざめた。 

『選手はオモチヤじゃない J マ KU - ドクラブ会長。 
r アメリカの富豪に会社ごと買収させてはどうか』マンチヱス 
ターにある有名クラブのサポーター代表。 


r やはり女子サッカーをビキニにするしかない J FIVA 世界 
サッカー協会会長。 

r やはり早期の秋冬制の実現が必要』 jiva 日本サッカー 
協会会長。 

しかし、 現実は逆だった。 

実物のサッカー選手とそれにまつわる人々は限りなく魅力 
的である事を、架空世界のゲームが、逆に浮き彫りにした 
のである。 

ゲーム中の審判は、プレミアシップの審判のようにオフサイ 
ドやロスタイムを間違えない。それを見て、あの審判はどう 
なんだ、ヤケだ何だと酒場で何バイントもビールをあおらせる 
ような娯楽性は、ゲームの世界では生み出せない。 

そして、 

ゲーム中のイケメン選手は、スバイス.ガールズとは結婚 
しないのである。 

ゲームでは決して、新聞の一面を飾る事はないのだ。 

しかし、 『 WVCFJ は、確実にサッカーのすそ野を広げ 
ていた。 

僕はそんな、 rwVCFj のチャンピオンである。 

(続く） 


圖1 


制こ注目して頂ければ幸いです。ヒロインはちよつとかわいいです。自分で言うのも何ですけど。それにしても、今回もイラストを描いて下さった憂さんの作品は索晴らしい！ 


1 







力一文化の一翼を担っていきたいと思います。また、ずっ 
と担って、さらに次の代に受け継がせていきたい。そこが 
僕の究極目標です fee 

それに実際、ありがたいに FWCCF 』 や『サカつを先 
にプレイじ T 、 そこから現実のサッカー選手に興味を持って 
ぐ H るプレイヤーの方もし^5。実際、 FWCCF 』 も現実のサッ 
カー、サッカー選手を知ってし％方が有利になるように U ： 
はし^5んですが、そこから現実の選手のファンになリました、 
サッカー自体を好きになりましたなんて話を聞くと、本当に 
サッカーゲーム開発者冥利につきます。 

rweeF』 の未来の話で言えば、これは昔の選手も今の 
選手も同しフィールドで戦わせる事ができるじゃないです 
か。ここが 1TWCCF』 の魅力の一つです。ハード面で進化す 
るのは当然ですが、そういったソフト面の充実をこれからも 
目指じでいきたいです。現実の選手は老し砀けど、そ^いっ 
た時間軸というものを取っ払って遊ぶ事ができる。そ3考え 
ると、シリーズを重ねれば重ねるほと'、ソフトとしての魅力 
は増すわけで、もしかしたら近い未来、親子選手を同じフィー 
ルドに並べて楽しむ、なんて日が来るかも知れない。もちろ 
ん黄金連携で(笑)。 

小説牺暦3000年のフットボールゲーんも読みました。 
いや、すごい。何がすごいとか、中々言葉では言い表せな 
いんですけど。少なくとむ作者の方が本当にサッカーが 
好きなんだな、というのが伝わってくる。サッカー好きとい 
う点では、僕も負けませんけどね(笑 )0 


今、アクションナンカーゲームであったり、 FWCCF 』 のよう 
I なサッカーシュミレーンョンであったりとい於ームが幅広い 
層に普及じ T 、 それによって日本人がサッカーを見る目が 
I 養われたという事があると思うんです。そういう環境で育っ 
I た若い人たちがまた、ゲームの開発者になって、ゲームの 
[ 枠を飛び越えて、日本サッカー文化の発展に貢献じ a ヽっ 
[ て欲しい、いう気持ちがあります。た戈ば、「キャプテン翼」 
があって、「小野•稲本•高原•本山」という日本の黄金世代 
|が生まれたと思うんです。サッカーゲーム願わくばセガ 
I のゲームがそ^なってほしいですが（笑)' ぞ5いった存在に 
I なって欲しい、そ3思います。昔はそれで、ミッドフイー;げ一 
I に日本の^レントがそろった。今は、漫画やゲームのおかけで、 
I ゴールキーパーの人気があったりする。もしかしたら。今後 
I フォワードが主人公のゲームを作ったら、日本の得点力不 
I 足が解消されるかも知れない(笑)。 

実際、サッカー界におけるゲームの地位というのはすこ、く 
I 上がってきたと思ぅんです。た別も日本代表の選手はも 
I 功ん' 世界的な有名選手だって、サッカーゲームで遊ん 
I だリじ T いる。サッカー専門誌で合宿所では同僚の誰 
[ それが強いんだぜ、みたいな記事はたぐ^んありますからね= 
[ それに、元日本代表の城彰二さんのように、ファンと公言し 
[ てくれるような方も出てきた0でも x そこにとどまらずに次の 
I ステップへとん ifA / 進化さ " tir いきたい。それに、『01-02』 
稼働当初は年齢層の高い男性がプレイヤーのほを占 
I めていたんですが、現在ではありがたい事にお子さんのプ 
I レイヤーも増えてきました。そういった面からも> どんと'んす 
I そ野を広けてぃきたぃと思ってぃます。 

それは一例ですが、例えゲーム開発者という立場からで 
む僕はサッカー界に貢献していきたい。良いゲームを作 
る事が、大好きなサッカー界のためだと思っていますから、 
[ モチベーションなんて下がらない。その先に、親から子へ、 
[ 子から孫へサッカー文化というものが根付いていくから、 
と思っているからなんです。そじて、日本のサッカー文化が 
[ ifAZ ん成熟じ T いって欲しい。サッカー界そのものは、も 
I のすごく大きなものになってし^!:思います。10年前「フット 
サル」という言葉自体が認知されていなかったのが、今で 
はアイド;レブループがたしなむようになっている。僕もサツ 


『 WCCF 』 開発者が語る 

「西暦 3000 年のフットポールゲーム J 

リアリティとゲーム性のはざまで 

サッカー界をも進化させたい 



『WCCF 2008-2009』プロデューサー 


柏田知大氏 


プ□フイール 


カードパラメータの 
調整から社内調整、 
各クラブの交渉まで 
多岐にわたる業務を 
こなす rwccF』 プロ 
デューサー。ごひい 
きのサッカーチーム 
はガンバ大阪。 
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MI The game is made by Sega in association with Panini. 


アルカディアノベルは http://www.famitsu.com/blog/arcadia/ 
「ARCADIA プログァ■ヶ■ド魂 J にて連載中! 


作品に仕上がる予定。テーマは「必殺技 J。 読者の皆さんは子供の頃、どんな必殺技にあこがれましたか？それがもえたら……。乞うご期待です！ツイツター- ►http://twitter.com/NANAMI_syun 


在執筆中 Q 
.—http:" 



新作も発表された 『 WCCF 』。 現実に新機 
軸を打ち出し続ける本作の進化は、柏田氏 
を始めとした開発陣の情熱があるからこそ。 






























戰場に花咲く悪の妖精 

家庭用版『ストリートファイター IV 』で追加キャラクターとして待望の復活を果たした 
キャミイを、大人気 TV アニメ『とらドラ!』のキャラクターデサインを務めた気鋭のアニメ 
一夕一•田中将賀先生が描き下ろす！儍さと強さが同居する美麗なイラストに注目。 


カプコンからのコメント 


キヤミイはシリーズを重ねるたびに、より個性的 
に、より魅力的に進化していきました。とはいえ基 
本的には生意気な小娘。もしもお嫁さんに迎える 
ことができたとしても、どんな男であれ、確実に尻 
に敷かれるなるでしよう！ん〜、でもキヤミイの 
尻に敷かれるんだつたらそれもいいかも……!? 


田中将賀先生からのコメント 


国籍：イギリス 
身長： 164cm 体重: 46kg 
スリーサイズ： B86W57H88 
血液型: B 型 
好きなもの:猫 

嫌いなもの： 不機嫌なとき目につくもの 
すべて 

特技：ナイフ投げ 


スーノ«_スト! J — トファイター IV 

マ评 m 


蜂のような鋭さを持つ繊細な暗殺者 


m 屬 I 

しているおリ、ここでも幅広い人気を博した。 4 

また、キヤミイは硬軟パランスよくキャラクター I 


キャミィは『ストリートファイター』シリーズで春 
麗に次ぐ二人目の女性キャラクターとして登場し 
た。ハイレグレオタード風の服に身を包み、素早 
い動きで屈強な戦士たちと渡り合うその姿は、多 
くのプレイヤーの支持を集め、数々のゲームセン 
ターにキヤミィブームを巻き起こした。その人気を 
受けて、 『CAPCOM VS . SNKJ や 『 X-MEN VS . STREET 
FIGHTERj といつたタイアップものの格闘ゲームや、 
アクションゲーム『ガンスハ°イク』、シミュレーショ 
ン RPG『NAMCO x CAPCOMJ などにも客演を果た 


が集まった『ストリートファイター』シリーズの中で 
も、とりわけシビアな境遇に生きる戦士であること 
にも注目しておきたい。ベガによって洗脳されてい 
た時代、英軍の特殊部隊に所属した時代など、キャ 
ミィをとリまく物語は刻一刻と変化している。彼女 
の出演している作品を1から紐解いていけば、この 
可憐な少女を取り巻く物語があまりにも過酷なも 
のだとわかるはずだ。しかし、涼しげな顔で、前に 
進み続ける彼女に、どの作品、時代であっても我々 
はいつも、七、を打たれるのだ。 


初めまして、田中将賀と申します。キャミィを意識したの 
はスバ nx で、西村キヌ先生イラストの冷たい目線の彼女に 
胸キュンしちゃいました。イラストは 『 zero 』 のコスチューム 
で、色は「ストリートファイター 
アートワークス覇」にあるあき 
まん先生がフィギュア用に描か 
れたものを使わせていただいて 
ます。当時友人の春麗に十数 
連敗して軽く心が折れたので、 

せめてものリベンジに……。 



©CAPCOM U.S.A., INC. ALL RIGHTS RESERVED. 


サイン入り色紙プレゼント！ 




田中将賀 

アニメーターやつてます。7月アニメ新番、ハイスクールオブザデッド見てください〜。 


希望者は P007 の応募要項 > 

. を読んで、アンケー 

にてぉ送リ皆^^ V 1 






























BEMAISH 情嫌満載でお届け！ 


wm 皿」 



今月は稼働間近に迫った 『DDR X2 』 と 
fjubeat knitj の最新情報から『ポップ 
ンせんごく列伝 j の好評ィベント「風雲 
録 J の解禁曲情報をガッツ U 紹介！ 




て! 


曲に合わせてスクロールしてくる矢印(アロー） 
と同じ方向のフツトパネルを踏んでダンスを楽し 
む 『DDR』。 その最新作、 『DanceDanceRevolution 
X2』 がいよいよ7月よリ稼働開始！足を使ったア 
クティブなゲーム性がウリで、音楽にノリながらス 
テツプを踏むという、他の 『BEMANI』 シリーズでは 
味わえない面白さを体感できる本作。今回はおな 
じみのダンスミユージツクをはじめ、さまざまなジャ 
ンルの人気曲が収録される。お気に入りの楽曲で 
華麗なステップを決めれば気分は爽快だ！ 






「ポップン風雲録」も後半戦を迎えて一力月。今 
月も右記に残リ全ての解禁曲と難易度を組み合わ 
せたリストを公開していくので、プレイの参考にし 
てみよう。収録曲は『ポップンミュージック11』で 
人気を博した「モンゴル」のリミックスや、ギタド 
ラシリーズから「差無来!!」が移植されている。あさ 
き作の「フルーフ」にもファンは注目だ。 




蘼易度 


黒船ファンク 

ペリーでぇす！ 

プタノ tv チ 

D 

21 

D 

32 

BI 

40 

QI 

15 

19 

m り？ん 

パラダイス B 和 

情熱 fun! fun! 

YAMATO 組 

16 

25 

32 

12 

13 

16 

三浦ヒカル 

メガ ネ歌播 

ポップミュージック縞論 

ギラギラメガネ楽団 feat.MAKI 

19 

30 

36 

14 

15 

19 

ムラサキ 

ヒップロック3.5 

差無来!！ 

Des-ROW •組 

20 

34 

41 " 

16 

18 

27 

六 

吟ロック 

0-KU-NI 

seiya-murai feat. 楽芭 

18 

30 

39 

13 

14 

22 

ややこ 

モンゴ i レ REMIX 

怒れる大きな白い馬〜 S.S.D •の役〜 

M.B.D RmxbyS.S.D. 

21 

32 

40 

16 

14 

18 

MZD 

フルーフ 

水面静かに大地の烈日わたらせて 

あさき 

19 

31 

38 

17 

18 

17] 

式/丸 

万蕖歌 

防人恋歌 

AxfeaUCJII 陽子 

24 

33 

38 

18 

17 

20 1 

クニオ5/ 

土價 巧 / 

Dogu Ditty 

Dp.Honda feat. まりも 

19 

30 

41 

15 

16 

26 

□クウ 

前方後円ビーツ 

踊る埴輪 

響レイ奈 &AKIRAYAMAOKA ' 

17 

26 

33 

14 

14 

23 

はに子 

オリエンタルミソロジー 

蛇神 

Zektbach 

24 

37 

41 

12 

13 

21 

ギジリ 

说こと 

序 

かむがたリベ 

19 

34 

42 

13 

16 

20 

ヒト 1 ノ 

年号ロック 

すわひでおのゴロゴロ年号覚え唄決 

すわひでお 

21 

32 

39 

13 

14 

21 

ミミ&ニャミ 


































































収録曲リスト(一部） 


数泡5名曲だ5力!『冏姐に参戦! 


さらに広がる 
【『 jubeat 』 の世界 


《大交 


音楽に合わせて画面に現れるマーカーをタッチ！ 
シンプルな操作で楽しく遊べる 『jubeatj シリーズ 
の最新作 『jubeat kniy がこの夏本格稼動開始！ 

今作は35曲以上の新曲が追加。新旧ヒット曲の収 
録を始め、人気コンポーザー、 djTAKA の楽曲も 
収録されるなど、 「BEMANIJ シリーズのファンなら 
見逃せない内容に仕上がっている。マッチング部 
分も難度違いで対戦が可能となり、実力差を気に 
せず友達と楽しめる。さらに 『DDR』 同様、 rPASELU 
初対応。 「PASLEI」 なら、1曲単位でプレー可能に 
なるのでより手軽に^― ] ㈢ 

遊べるはず。 - i 1 

これから rjubeat」 i I次 

を始める人にはコン 
シェルジュ機能がお 

すすめ。 「e>A PASS」| f 


90 年代の j - pop シーンに多大な影響 
を与えた「渋谷系」ジャンルのファッシ 
ョンリーダー的存在である P ぼ Z に AT0 
FIVE の「大都会交響楽」。オーケストラ 
の演奏に、彼らの都会的なファッション 
センスがマッチした名曲中の名曲。都 
会の喧騒に押されてしまい、すれ違っ 
てしまった恋人たちを励ますメッセー 
ジが込められた楽曲で、ラブソングで 
あリ、上質なポップミュージックでもあ 
る。変調も小気味よく、まさに 『jubeatl 
ぴったりの楽曲といえる。 


m 

こ： r ご r 

a s^itiulioiT^ 

pizzicafo live 

COnVKUK STEREO 


があれば、プレイヤー 
のデータに合わせた 
楽曲を紹介してくれ 
る。選曲に困ったと 
きに活用してみよう。 




パラパラの定番曲といっても 
過首ではない 「LOVE & 
J0YJ。 一度聞けば必ず耳に残 
り、思わず踊りたくなるほどの 
ノリの良さがウリ。気分を盛り 
上げたい時におすすめ。 


((only my railgun)} 


大人気アニメの OP 曲 「only 
til に収 


y railgun」 が 『jubeatj に 


録！ ロケテストでも選曲率 
が高く、人気を呼んでいたぞ。 
PERFECT を取り続けて、痺れ 
るプレイを魅せろ！ 



| LOVE & J 0 Y )) 


曲名 

アーティスト 

大都会交響楽 

F PIZZICATO FIVE 

Supernova 

9mm Parabellum Bullet 

only my railgun 

fripSide 

Love Space Ship 

SHANADOO 

paparuwa 

Fantastic Plastic 

Machine 

アメレクアラウンド 

サカナクシヨン 

銀河 

フジファブリック 

元気でやつてるのかい？ 

ィルリメ 

SHINEXSHINEXSHINE 

XSHINE 

エィプリルズ 

Runner 

爆風スランプ 

スマイルー番イイ早 

アンティック-珈琲店- 

大迷惑 

UNICORN 

Supercalifragilisticexpia 

lidocious 


Lost Boy 

SEAM0 

LOVE & JOY 

木村由姫 

Walkin',runnin',singin',fi 
ghtin' 

BREMEN 

じよいふる 


メンドクサイ愛情 

大島麻衣 

力ーニパる？ 

ナオト•インティライミ 


新要素 「 jubilityj とは" 



1 0.181 


今作の新要素であろう 「jubility」 の画像を先行入手。内容につい 
てはまだ明かせないが、さらに楽しめる要素であることは確実だ！ 














































































BEMANI 総合楽曲ランキング 


今月も最新の BEMANI シリーズの総合楽曲ランキングをお届けします！ 
次回から本コーナーはリニューアル！たくさんのご応募、お待ちじ T ます！ 


1st 

She is my wife 

199.6 pts 

SUPER STAR 满 -MITSURU- 

2nd 

月光 • 

153.7 pfs 

あさぎ 

3rd 

Elisha 

140.8 pts 

DJ YOSHITAKA 

yi*U 

bloomin'feeling 

104.1 pts 

•fin 

Ryu^ 

5fh 

Blow Me Up 

102.2 pts 

Sota Fujimori feat.Calin 

6th 

Red.by Full Metal Jacket 

84.3pts 

DJ Mass MAD Izm* 

7th 

smooooch*y* 

83.7pts 

kors k 

8th 

屬蠼乱れし罎 ■ とな D て 

42.8pts 

村正クオリア 

9th 

パラボラ 

37.7pts 

パーキッツ 


n ノ 嫌 

36.2pts 

Ot 

good-cool ft..Jouei from M-4-AIM 


突然ですがランキンク最終回！ご爱顥ありがとうございました！ 


〇>腺33悩№8雪涯 

rSUPER STAR 満 -MITSURU-J 

PRESENTS 



「SUPER STAR 満 -MITSURU-」 がキミ 
の悩みに答えまくる！音楽のこと 
はもちろん、恋愛、友人、将来の事 
など、あらゆるジャンルの悩みにうってつけの処方せん！ 
どんなささいな悩みでも、僕らのヒーロー、スーパースター 
が解決の鍵を教えます。もちろん男女問わず応募は0 K。 
あて先は beatraizing2009@arcadiamagazine.com のほか、 
巻末の応募ハガキなどから、どしどしこ'応募ください！ 


* ランキングはアンケートや店舗， Web などより編集部独自の方法で集計しております。 


0) 悩*轸 

、味 te% 

Pf . 

I 1 A 

14 

1£_かせ HI 




姿を初めて 1 
月から僕ら C! 


>のヒーロー、 「MITSURUJ の一^-動足から i 


IITSURU-Jo 
ら目が離せな 


8、恋愛観などが聞けるか : 






I 


音乃です！次回のイラストコ 
ナーは8月がテーマ。とくればやつ 
ぱリ 「夏休み J! そして今回も 2 
テーマ募集。もう一つは 「花火大会」 
•ハイ、123号に引き続き音乃 
の趣味ですごめんなさい。皆さんが 
浴衣姿なんかも、見てみたいつ！宛先は 
: raizing2009@arcadiarnagazine.com まで。今 
たくさんのご応募、お待ちしておリます！ 







BEAT FREAKS 

OErm#lfSVf Pan Cafe Cr 


BEMANI シリーズの広 
報担当の音乃でっす〉 
テーマに 沿った投稿イラ 
ストを募集する 
BEATFREAKS を今 
月ち音乃がお届け-ヽ 



水着わつしょい！夏といえばやつぱリ海辺で水遊びなの 
です。 う— ん、待ち遠しくなつち やう！ それにしても、 
この_は酸いか甘いか。……つてスイカは_でした！ 


(福島県セリさん) 



口—ズマリ—さんのゥエディングドレスはいつもの黑でも 
なく、白でもない！そこに抱えるバラの花束とアクセサ 
リ—の赤色でアクセントがついてとつてもステキです！ 

(大阪府。*00さん) 




(神奈川県 礼莱»ゆつくさん) 

元気娘も純白のベ—ルをはおれば、深窓のお® tTtJW に大変 
身！想つているのか'想われた果て5©か£ 0 音»主之ん 
なハツピ—ウ H デイングつを迎えてみたい0! 

■ ■ ■ ■ 

. ■ ■ ■ ■ 

旖 l tf a 

¥ 

il: 

■ ^ ■ 
■ ^0 

MB?- 

益 
一^ 



























































読者が創るゲーセンの未来 

ARCADIA 

■■ ■ I V W ヵィゼルちくゎ: P077-079 (CMYK) 

I I m. M ■■■■ W^, I 田渕健康： pose (ブレイ部、銅雀台、アルカナシ 

■■■国 ^ げつつ☆先生： P081-084 (グレ-スケ-ル、大瀑 


，月の Ace 


• ジメジメした時期もそろそろ終わり、カッッとばかりに照りつける夏 SUMMER 到来！暑さに負けない 
熱さを誇る当方 A-Fro は、今月も愛ある限りぶっぱ風味で突き進んでまいりますよ〜!！ 


PDD 


世界に名だたる日本のアーケ_ド作品文化、 
それら関連のカラーイラスト投稿を紹介する 
のが当方「アフロ CMYKJ 。早い話が通常力 
ラーイラストはここにお送りあれつてことさ！ 




. p — 一同お聞きなつせ!(強気ながら腰は低く)掲載作品の ©マークは、 担当軍団アフロツが勘当いやさ感動した作品の証0こちらをゲットした方には、アルカディア特製図書カードをプレゼントでつす！ 

A-hrOUMflX また、®マークはその投稿者さんが HP を持つている証 0 本誌 WEB サイトの「投稿者リンク」コーナーに、1力月間 URL を掲載しておりますぞ！ —http://arcadiamagazine.com 
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A - 上枠内でこっそり•周年作品についての投稿を募集しておりますが、今回の ffT イマス J や『ギルティ』のほか、こっそり15周年の『サイ/《ーボッツ』や、20周年の『雷電 J なんかも、こちらで投稿が掲載されたならば、 

A-hroigjMW 同志からの投稿が集まって独立コーナー化し^ゃうかもです zo。 「こいつも#周年でキリがいいよ!」などの文章投稿も、ひそかにお待ちしております！ 








(千葉県祝•初クリア記念@おま®さん) 

☆1 コインクリア、おめでとさまです 
いまだにファンが多い作品なのですよ。 






























































A p n TE\MtE 今月は•周年コーナ-や『エヌアイン』コーナーの設立のほか、モノクロページではついに投稿者集会の参加者募集などもあリまじしいよいよ 10 周年企画で動き出したかアフロツよオーツてな塊梅です。ハガキや 
A-rrouMW メールでの投箱のほかにも、ツイツターなどでも1〇周年企画のアイデアやご意見は随時募集中！なにせまだ1〇周年イヤーは半分しか過ぎ……つてあれもう半分!？ (< ■コラ） 









(千葉県 N . H 君} 

☆『1』 ムックのお話文中から抜粋け： 
キヤラものエプロンも実にお您口い！ 


(新潟県相ヶ瀬满さん) 

☆今年の七夕も、さらさ嬢が頑張ります。 

みんなの願い、星の宮に届け！ 




























A = シャルラッハをナチュラルにシャルラッタと略していた担当に喝！ということで、 No.121 のアルカナシグナルズのリードは当方の失策であり深くお詰び申し上げるとともに、三面図などの資料も掲載したことだし久しぶりに企 

A-hrOiaiMtfi 画モノとじ rlT ルカナハート•好きな必殺技イラスト特集 J を開催じ T みようと思います。お気に入りの必毅技をイラスト化して、ずばばばばんと送ってみてください！もちろん、通常イラスト投稿も引き続き募集じ T おります。 



































A-Fro I 〇国年企画 

10 年前は〇〇してました 



ゲーマーの日常を切リ取った文章ネ 
夕と、モノクロイラストのコーナー7 
フログレースケール。 j 。 今月は10周 
年企画「10年前は 〇〇 してました」 
をスペシャルでお送りいたします。 



(愛知県御影道行君) 


ちよっとあのころを 
振り返ってみる 

年ほど前っていうと、都内の 
IU でっかいゲーセンに足を突っ 
込み始めたころです。すさまじい数 
の度体がきらめくさまを、今でもはっ 
きりと覚えています。その中で、ひ 
ときわと輝くゲームがありました。 

『アシュラパスター』。日報アシュ 
ラバで見た夢のゲームが目の前に！ 
100円投入！プレイヤーキヤラはジ 
ンスケだ！とリあえず必殺技を見 
ておこうか。マジックブーストやラス 
トスタンドなど、やることがいっぱい 
あるのうとほくそ笑んでいると……、 
乱入だとうッ！？ていラか、ほかに 
オモシロイゲームは山ほどあるのに、 
何でよりによってポクなのさ！と 
半泣きに。 

そこからは記憶に残らないほどの 
瞬殺ぶリ、私のジンスケはまっぶた 
つになリました。東京恐い！と思っ 
た日でもありました。 

でも、ゲーセン通いをやめていな 
いところを見ると、今もやっぱり好 
きなんだな、と。 

(埼玉県 AC30 号君） 


☆今月のグレスケ担当げっつ☆は、 
当時アフロ内で使われていた“あゆら 
ば”という単語が実は『アシュラパス 
ター』のことだったと気が付くまでに 
数年を要しました。グムー。 

@習塾に行く途中にゲーセンが 
f あったので、授業が始まる前 
にゲーセンに行き、授業が終わった 
後にも行くという感じでした。その 
当時やっていたのは 『DDR』 が一番多 
かった気がします。それ以外だと 『ド 
ラマ ニ』 や『ポップ ン』 を少々やって 
いたくらいですね。でも、一番衝撃 
的だったのは、そのゲーセンにスト 
n レイ (ry 

と、10年前はそんな感じでしたけ 
ど、今後 …… というか10年後かな？ 
これからのゲーセンにあってほしい 
なぁと思うものは、レパーとボタン 
で遊べる格闘ゲーム以外のジャンル 
ですな。それなりの数を用意してく 
れればイイナ！って思います。 

(新涓県佐會信士君) 
☆ゲーセン内において肩身の狭い 
思いをしつつあるビデオゲームコー 
ナー。 10 年後も店内の案内板に、そ 
の表記が残っていますようにっ！ 

#校の帰リにゲーセンに寄って、 
+ゾンビを擊ったり格ゲーをした 
りしていたと思います（笑)。10年前 
もゲーマーでしたね(汗)。 

(神奈川県未虎さん） 
☆プレイするタイトルは移ろいでも、 
生活のパターンは結局同じだった 
り？ ビバ、ゲーセン!！ 


アルカディアへ 
投精のきつかけは？ 

10年前は主に家庭用ゲームを 
■ II 遊んでいました。これでは 
あまりゲーセンと関係の無い話題に 
なってしまうので、私の投稿のキッ 
カゲを書こうと思います。 

初投稿&掲載していただいたのが 
2007年6月号で、投稿3年目となり 
ました。当時、日常がうまくいって 
なくて、落ち込んでいる時期でした。 
ゲームをする気力すらない状態で、 
イラストも1年くらい描いてなかった 
です。そんな中、唯一好きだった 『三 
国志大戦』（今も変わらず好きです） 
をプレイしようとゲーセンに行きま 
した。そこの待合室で見つけたのが、 
アルカディアでした。そこには『三国 
志大戦 J の攻略記事と共に、イラスト 
コーナー 「銅 雀台」があリました。 誌 
面があまりにも楽しそうだったので、 
「久しぶリに描いてみようかな。好き 
な武将なら描けるかな」と1枚だけ、 
自分の大好きな武将を詰め合わせた 
イラストを送りました。そして、それ 
を奇跡的に採用していただきました。 
その時のうれしさといったら、言葉 
では表せないです。辛い日常から救 
われる想いでした。それからは、イ 
ラストを描いてアルカディアに送る 
という目標ができて、無気力だった 
生活にメリハリができました。 

あの時、私のイラストを採用して 
くださリ、またいつも明るく楽しい 
誌面を作ってくださっている編集部 
の皆様には、本当に感謝しています。 
これからも楽しく、頑張って投稿し 
ていこうと思います。 

(福岡県赤松セリさん)© 
☆待合室に置かれた本は不安なまま、 
手に取ってもらえる日を待っていま 
した。でも安心して。その出会いは 
お互いが必要としている必然だから。 
そしてほら、その日ページがめくられ 
た。これから先もずっといっしよに、 
笑顔でいられますように。 

の投稿の動機は「ゲーメストの 
Wl 消滅」にほかなリません。 

元祖『スト n』 との出会いからゲー 
ムセンターに通うようになり、攻略 
記事目当てに読み始めたゲーメスト 



アルカディアが産声を上げた1〇年前、 
あなたは何をしてましたか？そして、 
講諛や投稿のキツカケは何ですか？ 



☆家庭用で『ぶよぶよ』をしてました、という10 
年前。その後、友達に連れて行かれたゲーセン 
が、本誌購読のきっかけだったそうです。 


ですが、攻略以外にも人間味と野性 
味 （？） 溢れる記事、アフロの前身投 
稿者コーナーである「アイランド」の 
美麗なイラストや笑擊の一発ネタ、 
全国のゲーマーが抱く悩みや珍事に 
引き込まれ、毎号、何回も読み直し 
ていたものです。しかし、当時はた 
だ読むだけ、消費するだけのいちゲー 
マーでした。 

そして、1999年の突然の休刊。文 
字通リ呆然としましたし、更に突然 
のアルカディア創刊の際は害店で声 
を上げて喜んだものです(本当)。 
「自分は大好きなアーケードゲームに 
対して何も伝えていなかった。ゲー 
メストに対して何の恩返しもしてい 
なかった。」 

という誠に勝手な喪失感と無力感 
の反動から、アルカディア創刊の際、 
投稿者として筆を持つことにしたの 
です。 

「まだまだ、みんなに知ってほしい作 
品がある。聴いてほしい VGM がある。 
愛すべきキャラクターがいる。」 
ほんの少しでも、自分が投稿する 
ことで伝えられたらいいな、と思っ 
ていることです。 

(群馬県 NAGA 君） 

☆お店によって置かれるゲームが違 
うから、見える景色もまるで違う。こ 
れからも A-Fro は、心の景色を交換 
するお手伝いをしていきます！ 


» 東京都の大沼ヨシザネさんのノ v ガキ裏より rNo.i2i で大好きな袭簏神封魔さんのイラストが見れてうれしかったです! j とのこと。これもまた i 〇年の歴史があればこそ。ちなみに i 〇年前、封鼸さんとは罔じゲセン 

■卜負 の常連同士だったげっつ☆です。う一ん、世間は狭い。たくさんの投稿をいただいた今回の企画ですが、掲載しきれなかった分は来月以降へ回させていだだきました。ゴメンナサイ！ _ 














みんなは DNKG ? 
ゲーマー的な日常 


， 日、友人が 『jubeatj を始めま 
した。その友人に何の曲を選 
んでいるか聞いてみたところ、ライ 
センス楽曲のとある1曲をぶっ通し 
で選曲しているとのこと 。 『poph 
music 』 や 『beatmania n DX 』 から流 
れて 『 jubeat 』 を遊び始めた私は、グ 
レードで解禁する BEMANI アーティ 
ストの楽曲を積極的に選曲していま 
す。もちろんライセンス楽曲も楽し 
んではいるのですが、どうしてもラ 
イセンス楽曲の少ない 『n DX 』 流れ 
の私は、オリジナル楽曲を選んでし 
まいがちです。 

皆さんはライセンス楽曲とオリジ 
ナル楽曲、どちらの方を多くプレー 
していますか？ 

(埼玉県ぼるさん） 

☆これは『ギタドラ』にも共通する疑 
問かも。 rA-Fro THE くえすちょん」 
でも取り上げたい内容ですが、先月 
最終回というワナが！オーノレ x 
(クレリック)。ちなみにげっつ☆はレ 
ゲー曲に鬼食いつきます。 『 IIDXJ の 
A - JAX に震えたもんでした。 


だつたのでありますかあ？」とか「夕 
ブーは破るためにあるとなあ！」など 
と言つていたら、筐体の近くで観戦 
していたお子様に聞かれてしまいま 
した。 

® (茨城県吉本正(仮名)君） 

☆むしろ英才教育として大声で言っ 
て聞かせ、こちら側の世界へと引き 
ずり込むといいだろう。 


4 月1日付けで戦場が宮崎県から 
青森県に移行しました。『ボー 
ダープレイク』で前のゲームセンター 
のプレイヤーの名前を見つけると、 
少しろれしい 〇 

(青森県牙竜君） 

☆これはかなりの近代ゲセあるある！ 
知ってる店名が出るだけでも結構う 
れしかったりして。あと、『鉄拳』や 
『バーチヤ』のゴーストで遠く離れた 
実家近くのプレイヤーが出てニヤニ 
ヤしちやったりネ！ 


F <ンダム VS ガンダム NEXT 』 を 
#ターン X でプレイ 中、 ギム • 
ギンガナムに合わせて「それで本気 


|■『了ヌアイン"完全世界"』です 
i か…… 。 私の時代が来た 

ようですね . フフフ . ハハハハ 

/ \ J \ J \ . J 

BY 勘違いリチャード•ウォン 
(富山県山田無識庵道楽斎君） 

☆ 2010 年が超能力大戦イヤーだと 
いうことを考えると、あながち勘違い 
でもないのかもシ•レーヌ。 



アフロサミット概要発表！ 8 月 28 日（土）お昼ごろから開催予定 ゴ ^^^ i 


第二回投稿者集会アフロサミット、 
その日程が決定しました！ 当日は 

エンプレ社内の会議室を占拠し、13 
時から17時ぐらいまでの開催を 予 
定。アフロ読者や投稿者同 t の交流 


を目的としたイベントです。交通 ft 
は自费となりますが、それでも参 / JH 
してやろう.という心の広い希错苦- 
は、 ハガキやメールでアフロサミット 

係までご比努ください締め切りは 


7月16日必着。応募者多数の場合、 
抽選となりますのでご/承くだされ。 
男選者には、7月中に招待状が送り 
つけられてしまうゾ。夏の終わりに、 
キミもカイゼルちくわと握手！ 


KJ - 7 - 〒 102-8431 東京都千代田区三番町 6-1 | 

:エンターブレイン•アルカディア編集部| 

アフロサミット係 I 

メール応募 : afro2009@arcadiamagazine.com 

※件名に 「アフロサミツト参加希望」と明記のこと。 j 
t£ •嫌切： 7月16日 （» 送、メールとも必着） ] 
. 7月中（招待状の発送をもって当*者I 

° * の発表に代えさせていただきます） 


. _ 【投稿全般•鉄の捉】〇全作品の裏に「コーナー名」「住所」「氏名 jr ペンネーム j: 

A a FroBliP 〇 投稿作品は「未発表」のものを。個人の hp などに掲載する場合は掲載後451 
【文章作品投稿規定】〇文宅致は800字以内にまとめてください。 〇 アフロズ尤 


【に「コーナー名」「住所」「氏名」「ペンネーム J を忘れずに！ URL も窖けば掲載時 rARCADIAMAGAZINE.com」 にリンクを掲載。 

旧以降にしてください。〇投稹作品の返送•転送は致しかねます。あらかじめご了承ください。〇締め切り日は「必着 J です。 
:まとめてください。〇アフロズがリライトいたします。〇 E-mai 股稿の際は本名、住所などの記載や添付を忘れずに！ 


A-Fro ツイツター ※ノ v ンシユタグ# afro_arcadia 

http :// twitter . com/arcadia atro 


j v ンザイイラスト大集合 

•バンザイをしたキヤラのイラスト.全身を入れる 

•皆暑は何も描かなく tok •据裁早宙は in 固生3又 m 


10年前は 〇〇 してました 

• 当時の生活 -j \マっていたゲーム 

•本誌購読や投稿のキッカケ •今後のゲーセンについて 

• 当時ゲーセンに行っていた回数/月 . 当時の友人とは今••… 

•この10年で劇的に変わったこと などなど、10年前のことを kwsk ! 


/ c^-Fro アルカディア1〇周年のお祝い企画。現在募_中のテーマ 

-I rsn a- X ず 進行$企画の©班15せのほか、案 

もまだまだ鷄中でつす！ 


進行中のものがじわじわと増えて 
きた10周年^^邮，それでもまだまだ 
今月も、まずは新たな企# i 案の ご紹 
介からはじまりはじまり〜！ 

メ^までの不採用だった/ \ガキの復 
T 活採用をドッキリでやってみて 
はいかがでしようか？ 

私も一度、不採用だと思っていた 
ハガキを復活採用していただいたこ 
とがあつて、ものすごく驚き&うれ 


しかつたことがありました。 

(福岡県赤松セリさん） 

これは興味深い企画案。毎月多く 
の作品が泣く泣く掲載を見送られて 
いるので、ゼヒとも実現させたいトコ 
です。が、そちらにスペースをさく 
と今度は新規の投稿が載せられなく 
なってシマウマ！もしもお祝いとし 
て奇跡的に大量べージが確保できた 
ら、実行するしかっ!？ 



xyi 乾 4 'IT 刃物 fl/J 
持4込み禁止だった 


六爪全マ没収ど / J : 


政宗様！ 
代わりに 
ーネギを六本パ 

持たれたら - 
いかがですか0 
































男性キャラなどドシドシ女子(おなご) 
に変えてしまえばいいと思う困った大 
作戦、絶賛発動中！ 





(熊本県エレ金哲君） 

☆なにやらオーディエンスに 
リスクしか見出せないイベントですが。 


⑧(神奈川県タイコウ君） 

☆この男、やはり常時海ノヽ°ンー丁だったのか。 
実はブリスをくらうことであの姿になるのやも。 


(静岡県桜井ハズキさん） 

☆バードウォッチヤーつてより、 

烏ガン見って感じ。穴などあきそげ。 




つて、じっと我慢の子。 





$ビ 

n 

H 


レインボーつ娘 

# 

I ノ 

b 

m 

€( 

麵 


( n ] Q - — っう 

舞 




. .， r « M 从谓一，一 〆.，- - m 、-w、、 比率は3:; 

A-prn [|g)E 【CG データ作品投稿規定】〇カラーモードは RGB ではなく CMYK にしてください。モノク □作品は グレースケール、モノク□二階調のどちらでも 0K。 〇推奨サイズは T^cm。 解像度は 35 Odpi。 〇セーブファイル 
^ 關 一•一….一“—一、一一•ハー——【一—」”を明記し;； 


方式はフオトショップ形式 (.psd) がイチオシ。 〇 作品と一緒に住所•氏名•ペンネームなど巧 


，たテキストデータを同柄してください。 




潘画や大喜利的コーナーから女体 
化まで、モノクロべージのバラエテイ 
コーナー大*布。夏の風物詩、 SG 間 
劇募集はじめました。 


アーケー ドゲームの潘画 コーナー の 
お時間です。新作からレゲーまで、 
今月も幅広いライン ナツ ペルでお送 
リいたしますのでシメシメ！ 






(熊本県オドマシラン君) 

☆いつの時代も、新たな参加者は 



マル六 =?*<? ク--^、モ 

何セ笑ゎ it マ秦| 




(広*県森本マイヤ—君) 










































































(東京都良月君)【1枚】 

☆そんな時はゲセンへ行けばいいのです。 
ひびきがんばる！ヨユーつす。 


一ち咏うきリー 


中 16 籾 


お題のセリフを使った大軎 ftl コーナー。 
座布団システム搭載です。 

お題「なぜ戦うの？」 


今年もやってきちやいました、シ 
ケギャグの季節です Y 0 !あなたの 
思いついたとっびっきりのシケった 
ギャグで、残暑に寒波を巻き起こし！ 
うっかり優勝してしまうと、アフロヴ 
ならびに編集部からガラクタが送り 
つけられちやうゾ！んがっ。 

rog 

(奈良県てつみん君） 

☆きつと続編なんで U: う。 


(静岡県獸帝ケノウサ君） 

☆さながら嗔きのごとしその鳴き声は、 
渋谷の空にただただこだました。 


(島根県ダンシングおリん君） 

☆カブキあるあるを始めないことを祈リ。 



二 ゞ 卜 n'S 

(5^，上〇> k" う：?•，ン ） 




(宮城県はなやか滴子君）【6枚】 

☆2 コマ目の背中は、戦場へとおもむく際の 
それとまるで違わぬ姿であった/ \ズだった。 


もう-度チャンスをくれ 




今回のお題ははなやか涼子君からの出題で、 
ゲームオー/《一時に人々のド肝を抜きまくって 
やまない嗯号層圈』の迷(ナヌ!? ) セリフから！.: 
懇願しているのに偉そげなトコがミソでした 0 


Shake The アフロツ フルボリュームですね。 ちくわむ、実を言うとシケ闞のことを考えると昼 

ケソきっと關劇決勝に勝ち残ってくる、まだ見ぬでも眠れるが、寒気だけは増す一方でな。 

ちくわガタガタ、ブルブル。 強敵に武者ブルってるのサ！ ケソう一ん、ちくわくんがこの体たらくなので、 

げつつ ☆ おや、何やら開幕から寒がリ S.E •がげつつ ☆ おお！さすがカイゼルさんだ！ 先生が何かシケ関明けの新企画を考えてよ。 


げつつ ☆ ゲエエーッ!？とばつちられ！ 

罎集尾崎ポクは今月でチキチキランデルへ旅立 « 
ますが、こんな調子で大丈夫なんですか？ 

アフロツ大船に乗った錯覚でいてくだせえ！ 1 


▲ .1=1^131 曾 B 次回の締め切りはフ月16日（金）必着！応募要項は82ページ〜83ページの欄外を参照してくだされ!！ 
A oww 各投稿作品は128ページのあて先もしくはメールアドレスまで応募してください！ 
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iig 宅の電車待ちで『麻雀格闘倶楽 
部』をプレイ。ボロ負けして引っ 
込みがつかなくなリコンティニュー。 
プラスにはなつたが、4時間過ぎてた 


家の近所でレゲー系同人イベントがあったの 
で本を作リたかったけど、当日雨だったし何よ 
リアフロの原稿でてんてこ舞いだったので申し 
込まなぐ T 安定だった悲し; T 。 

[ j 3 ~ツイ』を脱衣と聞き間違えま 

(新湛県中村プレスリー君） 

具楽 ☆脱衣地獄ってカンジ。ゲヱーッ!？ 


(秋田県 LKM 君） 

☆大は小を兼ねるってことで、結果 
的に時間はつぶしまくれたのでよかっ 
たというよかった探し！ 


っつ☆先生は丫リ^3氏の図書 
カードをくれなかったことで、 
俺に有名。 （北海道否読君） 

☆あわわ。その他多ぐの方々の恨み 
も想像すると、ページ数が少ないせ 
いなんだ！と、偉い人たちのせい 
にせざるをえない！スタコラー。 


* (広島県温井川天祐さん） 

☆へつぽこの伝説はまだ練ぐ 


國 


♦ (福岡県小心者森困泉さん） 

☆大丈夫、やリたいように遊ぶのが一番です！ 


舍（大阪府ムンク困山さん） 

☆アフロとはメガネに一家言ある者の集い。 


* (北海道ジョウカ君） 

☆カズに乗ったえこが活躍する横シューとか！ 


♦ (石川県葉綠隊君） 

☆tfT、 あなたはどっち派？ 


♦ (爱知県煮モノ君） 

☆WILLOW を求めて、今日もこい一んつ} 



Fro 


{畏野県 LEG 君)【2枚】© 

☆ »- っ女子高生アイドルはちょっと違ぅ。 

フアミコンにカセットテーフが付いたリとか。 
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(大阪府作左君) 

☆怒とうのごとく押し寄せる s G の波状攻擎に、 
我々は成す術を何ひとつ持たなかった！ 



まあ' この曹操もある意味素直なんです'かネ！ 











































































STG 業界の重鎮サンダーライガーが今月も吼えます 


連載好調！ 

ぬ各1ゴふ队る 


ビデオゲームをプレイする上で重要であるにも関わらす、意外と意識されないのがポタンとレバ 
■■の位置関係。今では「レバーは左側、ポタンは右側」というのは、太陽が東か5昇つて西に沈む 
く 5い当たり前のこととして認識されているこの形だが、はたしてどのような流れの中で完成さ 
れていったのか？その経緯を、トライアングル•サービスの藤野社長が語ります。 



コンパネラブ。 



最初に大ヒットしたゲーム 『 PONG 』（1972 年/ア 
タリ)はパドルが2個付いた箧体で、2人で遊ぶケー 
ムでした。 (私が最初に見たゲームもこれの亜流の 
ものでした） 

ゲームを改良し1人でも遊べるようにしたブロッ 
ク崩しの元祖 『 BREAKOUT 』（1976 年/アタリ）こち 
らもパドルとボタンを使用して遊ぶゲームでした。 

1978年いよいよ『スペースインべーダー』（タイ 
トー）の登場です。で、レバーはどっち？正解は 
右でも左でもありません。 


參レノ V — があつて当然ではなかった時代 

■ PONG の屋体 

■海外製インベーダー筐体 
で使われたコンパネの一例 





外 


▲レバーではなくボタンで自機 
を左右に移動するタイプも存在 
した 。 

◄レバーもボタンもあリません。 


インベーダーや後に続く亜流のゲームではレバー 
の他にショットボタンがありました。利き手で扱う 
のをレノ く一にするかボタンにするか、特にルールは 
無く各人が試してみて、自然にどちらかの手で扱 
う時代でした 0 _ 

籲レバーの位置が試行錯誤された時代 

■ブロック崩しゲーム 
の筐体の一例 

◄同じ機能を持つボタン 
が両側に。（写真は D 7 ルカ 
ノイド』の筐体） 

IPORATION 1986 



■右側レバーの一例 

►レバーが右にあるの 
も当時は普通でした。 

(撮影協力:高田馬場ゲーセン•ミカド in オアシスプラザ） 


mu «ックマン』のレノ c 一も真ん中でした 

◄現在ゾぐノダイナムコ 
ゲームス未来研究所の 
ロビーに鎖座する『パッ 
クマン』の筐体。レバー 
は真ん中にあリます。 
(編集部） 



取材時に播影 
『GeeBee』 の筐体0や t 
バーは真ん中。（編集老 


まだそのころのゲームではレバーをどちらの手で 
操作するか決まっていませんでした。 

『 BREAKOUT 』（1976 年/アタリ）でパドルはセン 
ターに位置していて、どちらの手でも操作し易いよ 
うにしていました。私は利き手である右で操作した 
方が扱いやすかったです。多くの人がそうだった 
でしよう。 


本文中の各タイトルについて 


▼ PONG (1972 年/アタリ） 

卓球台を横した画面の上で、パドル(パー)を操作し、ボー 
ルを打ち合うゲーム。 「世界で初めてヒットしたビデオ 
ゲーム J と呼ばれる。 

▼スペースインベーダー （1978 年/タイトー). 

画面上方から迫り来る敵機を、砲台を左右に操作して 
擊破していくゲーム。シューティングの原型ともいわれ 
る。国内のアミューズメントの歴史でも類を見ない大ヒッ 
卜を記録し、社会現象にまでなつた。 

▼ BREAK OUT (1976 年/アタリ'） 

何らかのオブジェクト当たると反射するボールを、パド 


プレイヤーのゲームが上達するにつれレバーや 
ボタンも進化してきました。最初足が短くて扱いに 
くかったレバーも、最近の物はもはや文句のつけ 
ようが無いほど洗練されています。 

その後ゲームハードの進化に伴い画面上に 
ショットを複数表示させる事が可能になり、必然 
的にボタンを素早く繰り返し押す必要性が生じ『連 
射』が誕生しました。 

『連射』をする場合、利き手でボタンを押した方 
が圧倒的にうまくいきます。そしてレノ<一は左側、 
ボタンは右側に位置するのが標準化してゆくので 
した。 


ホッピングやフラフープといった『遊び』と同じ 
ようにビデオゲームの上達自体を楽しんでいまし 
た。ゲーム自体の面白さはもちろんですが、操作 
がうまくなるだけで楽しかったものです。できない 
ことができるようになる達成感はゲームの基本で 
しよラか。 

もし、インべーダー以前に『餓狼伝説 SPECIALJ 
が存在していて「ギース•ハワード」の超必殺技「レ 
イジングストーム」なんて入力 
をする必要があったら、レバーは右側にあるのが 
当たり前になっていたかもしれません。 

ちなみに左曲がリです。 


ルを左右に操作して打ち返し、ブロックを消す「ブロッ 
ク崩しゲーム J の先駆。 

▼パックマン(ナムコ-現 •/ r ノダイナムコゲームス/1980年） 
敵を避けつつ、迷路状のマップに散らばったアイテムを 
取得していく「ドットイートゲーム J の草分け的な存在で、 
世界中で大ヒットとなった。 

▼餓狼伝説 SPECIAL ( SNK - 現. SNK プレイモア)/1993年 
90年代格闊ゲームブームを代表する作品にして、「難解 
なコマンド入力で出せる隠し技 J というフィーチャーが 
花開いた作品の代表例。「レイジングストーム」は雞解な 
コマンドの代名詞的な技の一つ。 


♦r スペースインべーダー』の篋体 
には、さまざまなタイプが存在す 
る。「インべーダ ーj と首えばIのよ 
うな、テーブル筐体を連想する方 
も多いのではないだろラか。 
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最近の藤野社長なのですが、東亜プランの名作シューティング r スラップファイ hi を発見し、久々にプレイしてみたところン J 浮生のころにはできなかつた i 周クリアに成功されたそうです。おめでとう;: 
I，口…… というわけで、次回は r スラップファイト j をプレイしている最中に気が付いたことを例にとりつつ、開発者側の配*や工夫,遊び心についていろいろ語つていただく予定です。では、次回もお楽し》 
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あなたの考えた ■ -一 

『えすえぬ家の人々』を穴募集: 


は逆 


111 


僕たちの想像力を膨らませてくれる『えすえぬ家 
の人々 J 。 小さな大女優、えむぶいえすここと『ね 
おぢお』さん、その大先輩で今はまったりマネージ 


人……じゃなくて、彼女たちと同じ時間をすごす、 
愉快な仲間たちを大募集！投稿のあて先は、 

post—arcadia 200 9@arcadiamagazine.com 


ヤーを務める『あて菜』さんに続く、君が考えた超 


まで！ふるつてのこ•応募、お待ちしてし、ます！ 


•y/ IKa 氏公式ブログ . 「 IKa のマホ釣り N0.1 」も CHCEK! 岭 http://ikapani.blog55.fc2.'cdm/ ， »2> 

獅■憑 


满タンになると攻擊カアップの 
ほか、超必殺技が使えたりする 
事も。ちなみに怒った瞬間は無 
敵になるとか、ならないとか。 
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三國連〇郎は生誕八十七周年です 

(本文とは関係ありません) 















































ゲーム + プロ=仕事。”格ゲー伝道師”として、自分に何ができるかを自問しながら 
ウメハラは今日も日本の、そして世界各地の「闉いの場」に馳せ参じる。 


H のス觀遠征 


モリカワ(以下モ）:今回も質問はあっ〇ませ一ん。 

ウメ八ラ(以下ウ）：ふ一ん。まあ、もういいけどね。適当にや 
0ましよ5。適当に。 

モ:ん一確かに、前回、前々回と気合の入った内容だっただ 
けに、反響が無いのは残念だね。 

ウ:んで、どうすんの？話すこと無いじやん0 

モ:今回はまた、俺からの質問に答えるって形にしようかな 

と。 

ウ:またそれか(笑)。 

モ:んじゃ、いくつか質問していきます。まずは、フロになっ 
てからの状況の変化や心境の変化に ついて 聞きたい。 

ウ:うん。状況の変化としては、ギャラを払うから、イベント 
に出場してくれという話が来るようになったね。 

モ:あ一なるほど。今までは、ウメ八ラを呼びたいという人 
がいても連絡手段が無かったし、呼んでも来る確証が無か 
ったけど、公式ホームページという窓口もできたし、プロで 
ある以上はギャラさえ支払えば来てくれるだろうという認 
識に変わったんだろうね。 

ウ：多分ね。心境の変化としては、まあ、やるわな。対戦を。 
アホみたいに。 

モ:遊びや趣味として楽しむっていう部分を捨ててるわけ 
じゃないだろうけど、プロ t 仕事だもんな。そりゃそうだ本 
な。 

ウ:それと、前々回も言ったけど、格ゲーを広めたいってい 
う気持ちが強いから、具体的{こ自分に何ができるのか？ 
というこ.とは考えているよ s 

モ:な5ほど。じゃあ、次の質問。5月の末から r Evolutionj 
の予選のために才ーストラリアに行ってたでしよ。オースト 
ラ* J アはどラだった？ 

ウ:才ーストラリアのプレイヤーを知らないという事で、初 
めは不安な気持ちもあつたんだけど、終わってみれば楽し 
い旅だったよ。 

モ：へ一。オーストラリアのプレイヤーの印象はど5だつ 


た？ 

ウ:ベガとパイソンが多かったね。家庭用のキャラや新キャ 
ラはほとんど居なかった。 

モ： レベルはどうだった？ 

ウ：日本と比べてしまうと、レベルは落ちるよね。ただ、他の 
国に比べれば対戦環境は良いといえるかもしれない。格ゲ 
-が流行っている主な地域は「シドニー_!と「メルボルン J な 
んだけど、どちらの地域もゲーセンがあるし、毎週のように 
大会を開いているからね。 

モ••へ一1そりやすごい。今、日本以外の国ってゲーセン 
がほとんど無いんでしょ？大会も毎週開いてるんな6、 
かなり環境が良いと言えるね。 

ウ:うん。それに「シドニー J と「メルボルン J のレベルは拮抗 
してて、大きな大会があると、必ずどちらかの地域から優勝 
者が出るんだって。お互いに遠征しあっているみたいだし、 
良いライバル関係を築いてるんだけど、一つ問題がある。 
モ:ほ57どんな？ 

ウ:海外からの遠征がほとんど無いって事。 

モ:あ一、孤立した大陸だからね„無理もない。 

ウ:だから、オーストラリアの中だけで攻略をしなきやいけ 
ない。これは、キツイ八ンデだよね〇 1 ■シドニ ー J と「メルボル 
ン J のプレイヤーはお互いに行き来してるけど、距離にした 
ら1000キロもあるからね。今回の大会も海外からの参加 
はニュージーランド(オーストラリア大陸に近い島国)だけ 
だった。 

モ：なるほどね一。ちなみ G 、 オーストラリアで人気のある 

タイトルは何なの？ 

ウ:今は•■スノ Wit f 鉄拳 j みたいね。あと ' け卜 m 3 rdj も 
根強い人気があるみたい。彼らも f スト IH 3 rdj には自信が 
あって、闢劇’07の代表になったプレイヤーには皆が強い 
期待を持って fe みたいまあ、一回戦の相手が r LAST 
BOSSj (優勝候補本命と目されていたチーム》メンバーは 
ボス • K .0 • MOV ) だったわけだけど(笑)。 

モ:そりやついてない(笑)。 


「本注 1■放? 


モ: オーストラリア遠征に関してはだいたい分かったけど、^ 
ウメ八ラからは何か話題は無いの？ 

ウ: あ一、一応あります。この号が発売されている頃には発 
表されていると思うけど、オンライン上で『スバ IVj の大会 
をやります。参加者は俺と、俺が選んだ 7 人。ルールは指名: 
制の拒否権ありで、10試合先取。 

モ： 10試合先取!？ずいぶん思い切ったね。相当時間かか 
るんじゃない？ 

ウ: うん。だからオンラインでやるんだよね。それなら、何日； 
かに分けてできるでしよ？ 

モ: なるほどすごい時代になったね。ちなみに、何で 1 0試合 ： 
先取な の？ 

ウ: 前々から思っていたんだけど、格ゲーの強いやつを決め j 
る大会って無いんだよね。日本の大会は1試合先取が主流 j 
だけど、そのルールでは本当に強いやつは分からない。例、 
えるなら、 格ゲーってサイコロを振ってどちらが大きい目を 4 
出せるかの 勝負をしているようなも©なんだ。ある人は1 〜 j 
6までの 数字だったり、ある人は3〜8までの数字だった0 | 
する。何回もサイコロを 振れば 3 〜8までのサイコロを持っ_:1 
ている方が勝つけど、〗回 勝負だった ST 〜 6 までのサイコ| 
D を持っている方が勝つ事もある。もちろん、そういう波乱| 
があるから面白いというのは分かるけど、 すべての 大会が 1 
そのルールだと、いつまでたっても本当の強者が分からな： _ 
い。だから、10回勝負。そのルールなら大抵強い方が勝つ j 
でしよ0 

モ:まあ、確かに著:.う:いう大会があれば、事故勝ち狙いのプ I 
レイやネタだけで勝とうとするプレイヤーも減るだるうし、 1 
輿力勝負が箄られるか S 面白いかもね。あと、単純にだれ J 
が強いのかにも皆興味があるだろうし。 

ウ:まあ、そういうことです。理想は参加者全員による総当 I 
りなんだけど、さすがに時間がかかり過ぎるし、1回目とし1 
X は卜ーナメントでいいかなと0 
モ:ふむふむ。ちなみに、参加者はだれなの？ 

ウ：まず俺でし“あとは、誠、 sako 、 餅、うりよ、ももち、マ1 
ゴ、ときどの7人。 
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I モ:ス ゲー豪華だな(笑)。ちなみに、そのメンツにした理由 

■は？ 

I - ウ: 基本的には単純な実力で選んでるよ。俺自身がオンラ 
ン 上で対戦した人ばかりだからね。ただ、餅さんに関して 
I •は 唯一俺が負け越しているっていう理由で選んでるから、 
ュウ戦以外の組み合わせで、どういう動きをするのかは 
■からな ぃけどね。 

I モ: じゃあ、ウメ八ラの優勝者予想を聞かせてよ。 

I ゥ: 絶対俺。 

I モ:はい、言うと思った(笑)。 

I ウ: まあ、餅さんと当たると厳しいだろうけど、拒否権あり 
_ のルール だからね。総合力の勝負になると思うよ。 

I i : じゃあ、自分以外の人ではだれが勝ちそう？ 

K 令: 分からん(笑)。このルールなら実力のあるやつが勝つだ 
_ う けど、全く予測がつかないね。それだけ実力が拮抗して 
_ と 思う。つ一か普通にギャラリーとして見たい(笑)。 

£ モ: キャラ変えは有りなの？ 

■ ウ: 無しだよ。キャラ差のある組み合わせをサブキャラで補 
_ うというのは戦略の一つなんだけど、やっぱり完成度の高 
I い メインキャラを皆見たいと思うんだよね。だから、サブキ 
_ ラの 使用は無し。拒否権があるから、極端にキャラ差のあ 
み合わせにはならないだろうしね。 

[ モ:なるほど。確かにその大会は面白そうだ。 


I モ:ちょっと話は変わるけど、海外って女性プレイヤーは居 
| るの？ 日本でも『スト IVj あたりから女性プレイヤーが増 
I えてきている印象はあるよね。 

I ウ:今まで行った国には何人か居たけど、大会に出てる人 
_ ほとんど居なかったね。ただ、フランスに一人すごく強い 
_ 女性フレイヤーが居たね。 

|モ:すごく強いの？ 

すごく強い(笑)。対戦したけど1勝1敗だった。 

I モ:へ一。キヤラは何使ってるの？ 

j ウ :春麗。知り合いのフランス人に「大吾と対戦したがって 
I る 女の人が居るけど大丈夫？ j って聞かれたから、 0 K した 
j のね。 そしたら、そのフランス人が「まあ、彼女はそんなに 
_ スト IVj はやってないけどね j って言ったから軽い気持ち 
_ 対戦を始めたんだけど、やたらツエーんだ(笑)。 

I モ: どういう動きなの？想像つかないんだけど0 
_ .ウ: 何もしない。んで波動撃ったら覇山獄、跳んだら対空、 
_れ の繰り返しなんだけど、その二つの精度が過去対戦し 
どの 春麗よりも高かったね。後から知り合いのフランス 
あの女の人強くない？」つて言ったら r あの人は 1 ■ソウ 
_レ キヤ リバー J のフロだよ J つて言われて「あ一なるぼぬつ 


て納得した。その後、ソウルキヤリパーの大会を見たけど、 
その女の人は勝ちまくってたね。 

モ:へ一、フランスでは『ソウルキヤリバー J がすごく人気が 
あるみたいだし、そのプロだっていうんだから納得だな(編 
注: KAYANE (カヤネ）という名のプレイヤーとのこと）。ち 
なみにウメ八ラって海外では何食べてるの？ 

ウ:まず半分は八ンバーガー。そして半分はピザ。 

モ:それで 10 割じやね一か(笑)。せっかく海外に行ったん 
だからいろいろ食べればい一じやん。食事もコンディション 


作りの一つだろうしさ。 

ウ:いや一、正直口に合わん。申し訳ないけど。俺、結構食べ 
物にこだわるから、海外に行くと損だよね一。機内食も食べ 
ないしね。 

モ:ま一確かに機内食はまずいよね。でも、 JAL の機内食は 
結構うまくない？ 

ウ:あ一そうね。 JAL の機内食なら食べる。 

モ:まあ、今回の質問はこんな所かな一。 

ウ••あつそう。んじゃまた来月。 


今月のウメ八ラ 


UMEHARA'S EYES 

^『スバ IV 』キヤラ指南へ 


___ 
サカツト 


ウメ八ラが今、メインで闘う格ゲー「スバ IV 』 のオスス 
メキャラを紹介するこのコーナー。ウメ八ラの視点で 
分析した‘‘旬”なキャラ、今回はサガットだ。 



モ：今回のウメハラのオススメキヤラは？ 

ウ：今回はサガットだね。 

モ：お一！意外だね。前作は最強キャラとして 
君臨していたわけだけど、今回は結構調整が入っ 
たよね。 

ウ：うん。今までサガットっていろんなタイトル 
で登場してるけど、俺の目から見てまともなキャ 
ラ性能だった事が無いんだよね。簡単に言うと強 
過き'か、弱過ぎの二通りしかなかった。格ゲーに 
おいて、強過ぎるキャラはもちろん、弱過ぎるキャ 
ラも、キャラの難度は低くなってしまうんだよ。 
強過ぎるキャラは工夫をしなくても勝てる、弱過 
ぎるキャラは工夫をしたくてもできない、という 
理由でね。だから、今回のサガットはサガット史 
上最も難度の高い性能になってる。前回は立ち 
弱®と立ち強®だけでよかった地上戦も立ち弱 
® の弱体化の影響で、立ち中®、下強®、場合 
によっては下強®も使う価イ直があるようになって 
る。 

モ：状況に応じていろんな技を駆使していく必要 
があるわけか。面白そうに聞こえてくるな(笑)。 
ウ：あと、アバカの先端のダメージが高いのも良 
い調整だよね。相手が跳ぶのを予測してれば高 
いダメージが取れるんだから。 

モ：それは、プレイヤースキルが問われそうだね。 
アングリーチャージ（使用すると次に撃つアパカ 


今月の遠征予定をお伝えする前に、まずは補 
足から。今月の対談でウメハラが語ったオンラ 
イン上の『スバ IV 』大会についてだが、これは、 
G 0 DSGARDEN 主催のイベントのことだ。大会詳 
細は同団体のホームページを見てほしい ( http :// 
godsgarden . jp /)。 

そして、ウメハラフアンにはうれしい結果報告！ 


5月末に千葉県の会場で開催された闘劇’10『ス 
卜 IV 』予選で、ウメハラは決勝進出を決めた。最近、 
海外での活動が多いが、日本のファンとしては国 
内最大のイベントで頂点に立ってもらいたいとこ 
ろ。決勝大会での活躍を期待したい！ 

さて、本題の遠征予定だが、7月のウメハラも 
世界を駆け巡るぞ。7月の第一週は、フランスの 
パリで開催されるイベントに出場予定。続いてそ 
の翌週は、アメリカはラスベガスへ！世界最大 


の攻撃力上昇に加え、特殊追撃判定とアーマー 
ブレイク属性が付加される）は？ 

ウ：微妙(笑)。やっぱセビキャンにゲージを回す 
よね。まあ、スパコンゲージが MAX なら使うベ 
きだろうけどね。とにかく今回は様々なスキルが 
必要なキャラになってるからやリがいあると思う 
よ。 

モ：なるほど。それはいろんなタイトルやってき 
たウメ/\ラならではの視点だね。肝心の強さはど 
ラなの？ 

ウ：弱くはないはずだよ。今回リュウとサガット 
は昇龍とアバカの無敵が切れた瞬間が空中やら 
れになってるけど、それが地味に強いんだよね。 
前回のサガットは強いけど、起き攻めで一気に負 
けちやう事が多かったでしよ。『スバ IV 』ではガー 
ドしにくい起き攻めなんかを空中食らいして安く 
済ませるといった使い方ができるわけ。それがあ 
るから今回はさっき言ったような負け方は少ない 
からね。地力があれば安定した勝率を残せるはず 
だよ。前回のコーディーは『スト IV 』初心者に才 
ススメだったけど、今回のサガットは上級者向け。 
使いこなせたらかなリカッコ良いと思うよ。 

モ:スーパーになって使用者が一気に減ったから、 
強いサガットが居たら余計に目立つだろうしね。 
ありがとうございました。 


級の対戦格闊ゲームイベント 「 Evo 」 決勝大会に 
『スバ IV 』のカテゴリーで参加する（イベント全体 
の日程は7月9〜10日)。昨年の覇者ウメハラは、 
デイフエンデイングチャンピオンの立場で世界の 
強豪と闘う。公式ホームページ（英語）では、イ 
ベントの開催概要やルール、今月の対談の中でも 
話題にあがった5月末に開催されたオーストラリ 
アでの予選 「Evo APAC 」 の結果が分かるぞ ( http :// 
evo 2 k . com /)。 


^7 


ハラへの質問募集! 


ウメハラへの質問は巻末のアンケート/ \ガキの自由檷にお書#いただくか、もしくはこちらのメールアドレスまで送，蓄く 
tctl \ たくさんの質問をお待ちしておリます。メールアドレス: postjrcadia 2009@ arcadiamagazine.com 
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プレイステーション3、 Xbox 360 
用ソフト『スーパーストリートフアイ 
ター IV 』の、ダウンロードコンテンツ 
としてスーハ°ー トーナメントモードが 
無料配信中。このモードでは、勝ち 
抜きの方式の最大8人まで参加でき 
るトーナメントを開催可能。さらに、 
トーナメントの主催者にもなることが 
でき、主催者はトーナメント中の全 


試合のバトルログが自動的に保存さ 
れるという特典を得られるのだ。 

この スーパー トーナメント モード 
の配信と合わせて、本作のタイトル 
アップデートが実施されており、右 
に紹介する要素についても変更が加 
えられている。対戦パランス向上を 
目指してのアップデートに、開発 ス 
タッフの本気を見た！ 


その他のアップデート 

•フェイ CT ノの特定コンボが，永久 
コンボになる現象について修正 
された。 

•ウルトラコンボ発動時の時問停止 
中に、ガ_ドの入力が無効にな 
る現象が修正された。 

參ガイがしゃがみダメージ中に投げ 
られてしまう现象が修正された。 



卜ーナメント表の作成と進行は自動で処理され 



スーパートーナメントモードを使ったカプコン 


•いぶきの起き上が y 時に無敵状態 
が!！ く付く現象が修正された。 
像いぶきの旋の2ヒット目春麗 
に当たらない現象について修正 
された。 

•ベガのサイ=1バニツシヤーがカウ 


下するする現象が修正された。 


る。オンライン上での大会で盛り上がろう！ 


公式大会も開催予定！特別称号に期待だ。 


[突発コラム アレンジコスチュームの都步伝説に = 迫; 

ダウンロードコンテンツとして配信中のリュウの新アレンジコス 
チュームには、しゃがみ中®のリーチが長く感じる、めくりジャンプ 
中®が見えない……などなど、さまざまな都市伝説が存在するようだ。 

中足の間合いがよく分かっていない筆者にはあまリ影響は無さそう 
だが、上級者同士の鬪いではこの都市伝説が功を奏するのかも……!? 

あの「ウメハラ」氏も、現在はこのアレンジコスチュームのリュウを 
愛用中とか！読者諸兄も、新たな可能性を模索してはどうだろう？ 



% 『スト nr 』 部 


エンターブレイン社内で顔を合 
わせるたびに iPhone を取り出し、 
ひたすら 『スノ \°17』 対戦に興じる「よ 
るよる」と「まじん」が独断ランク 
を作成。「俺らは多分、世界で一 
番このゲームを対戦している」。 


よるよる まずは S ランク。これはガイ 
ルとリュウの2強でほぼ決まりかな？ 
まじん うん。ワンボタンで昇龍拳と 
竜巻旋風脚が出せるのがこんなに強い 
とは…… 。 ガイルは必殺技がとにかく 
強い。 ソニックブームがアーケード 版 
でもこの性能だったら最強だったかも。 
よ 次点に来そうなダルシムとチュン 
リーは、飛び道具に対する抑止力が高 


いから上位2人ともわたリ合えるね。 

ま 最近始めたブランカは、強いとは 
思わないんだけど、だれかさんに勝て 
るから強いことにじ T おくよ(ニヤニヤ)。 
よ いやいや、ブランカ強いって。俺 
には操作ができないだけで…… 。 

ま iPhone で遊ぶとタメの方向がシビ 
アだからね。でも、それを制御するの 
もプレイヤー性能なんですよ。 


iPhone 版•独断ランキング 


s 

リュウ、ガイル 

A 

ダルシム、チュンリー 

B 

ケン、ブランカ 

c 

ベガ、アベル 



『スバ紹のことな5小野 P に聞け！ 




0 •卜ーナメントモードを使ったイペントの予定などがあれ 
ば、可能な篛囲で教えてください。 

• U プレイモードにプレイヤー名の検索櫬能があると便利だと思 
うのですが、どうでしよ3か？ 

•アルカディアのオンライン対戰会について一言。 


小 5 P オンライン対戦の火も消えるこ 
となく、絶え間無い対戦状態が続いてい 
るようで、本当にあリがたいことです。6 
月15日に、トーナメントモードの配信を 


しました。前作無印の際の疑似卜ーナメ 
ントとは異なり、実トーナメントを今回の 
DLC では実現しています。カプコン独自 
のトーナメントイベントも企画中ですの 
で、ぜひ、公式 Web ページに注目してく 
ださい。特別称号をかけたイベントを開 
催し}:う思っています。また、語学力があ 
る方は、世界中のオンラインイベントを 
探してみてください。そこでも^世界に一 
つしか無い称号を掛けた閫いが開催さ 
れる予定です。アルカディアでもイベント 
をされているようで……あつ、じゃあアル 


カディア杆を開いてくれませんか？特 
別称号を用意しますよ。どラですか杉田 
編集長つ!？ 

リ プレイ チヤン ネルを酷使して いるへ 
ビープレイヤーの方、本当にあリがとう 
ございます。 皆さんの熱意と収集が、 リ 
プレイ チヤン ネルでの素材の宝になつて 
います。 また、特定の リ プレイを サーチし 
たいとい う 声は多くいただいて います。 
その対応が開発的に可能かどうかを、 
AC 版開発と並行で調べて います。 可否 
に関じ T は、今しばらくお待ちください。 


©CAPCOM U5.A. INC. 2010 ALL RIGHTS RESERVED. 3 






































スバ IV 魂 Vol .2 


一2010年6月30日発行一 




紳士©ヴ□ー ブ生活を一日饨験 


うだるよラな夏の暑さが襲 
来！しかし、紳士の中の紳 
士であるダッドリーなら、この 
暑さの中でも涼しげな顔をして 
テイータイムと洒落込むはず。 

そんな彼に憧れ、少しでも近 
付くため、一日グロープ紳士と 
して過ごしてみた。ジュースを 
買おうにも小銭が取り出せない 


ため「おごってください」と発言 
せざるを得ず。仕事の原稿を作 
成するために PC に向かってみれ 
ば、以下のように全く形にでき 
ないアナザーワールド。 

「締切間近に何やってんだテメ 
エ」という編集部員の冷たい目 
にさらされ、よるよるはグロー 
ブをそっと物置にしまった…… 。 




マンガ:春人 http://ameblo.jp/treow/ 


ここそというときの 
『スバ IV 』用語 


■ぶっ放し： 相手の攻めを先読みして無敵必 
殺技を出すこと。ガードされる危険性はある 
が、当たったときは「ばれてるから」などと発 
言し、どや顔をする輩も多い。『スバ IV 』では 
ウルトラコンボをぶっぱなす猛者も。 


月刊アルカディア主催 • 対戦会開催!! 


アルカディアでは、好評発売中の 
家庭用版『スーパーストリートフアイ 
ター IV 』を使用したオンライン対戦会 
(現在は Xbox 360 版での実施）を開催 
している。テスト配信した第0回では、 
『スト IV 』でパトルポイント1位を保持 
するマゴと、最強春麗として名高いネ 
モがゲストに来てくれた。マゴはフエ 
イロン、ネモは春麗を中心に対戦希望 


者との対戦を実施し、中には二人が「強 
い」と太鼓判を押したプレイヤーも。 

対戦希望者の多さにも驚き、アー 
ケードとはまた違った盛り上がりを実 
感したとのこと。次回のゲストプレイ 
ヤーも豪華な面子を予定している。詳 
細は決まり次第、右で紹介している公 
式プログや公式ツイ ッターで 詳細を 発 
表する予定だ！ 



『スバIV』を愛するものであれば強さは関係 
無い。猛者たちとの対戦を糧とするのだ！ 
どんどん参加を申し込みしてほしい。 


詳細は以下を随時チェック！ 

アルカディア公式サイト 

http://www.arcadiamagazine. 

com / 

アルカディアブログアーケード魂 

http://www.famitsu.com/blog/ 

arcadia/ 

公式ツイ ッ ター 

http://twitter.com/arcadiamag 





































逋征の頻度: 
邇3日 


今月は、ゲーム界いち有名な （？） イラストレーター、荒井清 
和先生が心に残るアーケードゲームを語る！ゲームファン 
なら f 週刊ファミ通 I レビユアー陣のコミカルなイラストを知 
らない人はいないハズ！創刊初期スタッフの一員だった当 
時の出来事とともによみがえるのは、通称ワースタ』という 
愛称で知られる、あの野球ゲームの記憶だ。 


毎日何試合もプレイしていた球場から 
新スタジアムまで遠征に行くような気分だった 


為 


ブロ野球ワールドスタジアム [ を語る時 
に、どうしても避けて通れなが、いわ 
ゆるファミスタの存在である。当時、アー 
ケードゲームとファミコンソフトの関係は、 
アーケードでヒットしたものがファミコン 
に移楢されるといラのが基本的な流れで 
あったが、『ワースダは逆た'ったわけだ。 

1986年.私は『フ7ミコン通信』編集 
部のデザイナーとして創刊前から制作に携 
わっていた。そのころの業界の熱気はすさ 
まじく、まさに/<ブルな状態で、毎日毎日、 
メーカーから新作ソフトが届いては編集部 
で人だかりができると t う感じだった。 

ファミコン oap 味といラと、まだ任 3^) 
『ベースホ—ル』くらいしか無く、それでも 
十分楽 W 0 S ものだったが.『ファミスタは 
あまりにも翻餓)だったのだ。あっという間 
に編集部では大ブームになり、編集部内で 
リーグができ、それを本誌で定例記事にす 
ることになった。野球ゲームのリーグ載な 
んて、端から見たらどう見て€»遊びなのだが、 
記事 ( C & るなら立派な仕事として成立する。 

編集会議と称して、各人の担当チームを 
選択する「ドラフト会議 J が行なわれた。私 
は強打のレールウェイズを選択し、希望者 


が重なったた《> くじ引きで権利を得た。 

強打者である外国人選手の3打席連親本 
STT など.激戦のシーンが心に残って 

『ワースタ J がアーケードに登場したのは. 
88年の春だった 0 選手のキヤラに陰影が 
ついていたりと、美しくなったグラフィツ 
クに心が HI ったものだ。予備知嫌を入れず 
に台の前に座った私は、チーム選択の除に 
気付いた。 r 才，オレのレールウェイズが 
■い！」そう、ホーネツツとバツかトズ 
t 二分されたのだ。 

いつも強いチームを进ぷ後輩に*私は 
ホーネツツで挑んだ。勝率ではやや負けて 
おり.画面の中のことながら.妙に相手チ_ 
ム娜やかに見えたことを覚えている。ま 
さに“月見草"な想党だったかもしれない。 

普段は編集部でフアミスタを毎日ブレ 
イ U 時々.アー^_ド T 『ワースタ対 It 
その誘い文句は、 r 遠征、行く？ j だった。 
美しい新スタジアムまで遠征に行くような 
餅だったのだ。 

やがて pc エンジン版も登場し、遠征の 
機会も滅ったが、80年代後半の熱気•畤 
代の空気想のようなものは、猛烈に楽しかっ 
た記®とともに忘れることは無〇たろケ 


プロ野球7■ルドスタジアム 


■メーカー：ナムコ(現パンダイナムコゲームス ） \umrn 


登場したころの 人気ア_ケ_ド作事情 


今月のゲーム野郎 


荒井清和 


inn? 動 


今回登場したゲ_ム、ワ_スタ：が 
ゲームセンターで稼働を始めた1988 
年を振り返つてみよう。下は、アルカ 
ディアの前身「ゲ_メスト」誌に掲載さ 
れた、『ワースタ稼働時期のアーケー 
ドゲーム人気ランキングだ。トップ10 
を占めるゲームのほとんどが* Wii や 


Xbox 360 などの現在の家庭用機で 
も、移植版やシリーズ新作が遊べる‘‘現 
役作’’であることに*付く。そラいラ 
視点から眺めてみると.改めて80年 
代後半といラ時期は、名作を世に出し 
た黄金時代であつたことを感じずには 
いられない。 


I^BESTIO 

予想と5 〇トツプはクラテイウス1 


ゲ''一ーム茗一 ー ー_為—メニ F 二ぎ 1 

Mmhpu： ：i：M i 

B 3 アサルト 349ナムコ 

U : P フターバーナー : 301 : せガ | 

5 4 ファイナルラップ 235 - ナム I 

r f ぶウ★ーリアーズ .17S タイトー ： 
i I アウトラン ；173セガ } 

I - 離ンジャ 瑠 


r ゲーメスト」 

1988年7月号より 


全国の/ \イスコア集計店から集めたア 
ンケートから、その月のヒットゲームを 
ランキングしたもの。おなじみの名前が 
ズラリ並ぶ表はスゴイの 一首。 













クの_魅スヵタアーケード 野球 ゲームの 定番！ 

ワースタの原作になるファミコン かくしてファミコンでは大ヒット。 

用ゲーム， f プロ野ファミリ_スタジア そんなゲームがアーケード作として登 
ム（通称ファミスタ.!）は* 1986 年 場したのは*ある意味当然の流れ。 ri 
に登場。コミカルなキャラクター、球 コインで 3 イニングプレイ」（追加コイ 

種の a み合い j や駆け引きが味わえる ンで睡長）といラ，ア_ケ_ドならでは 
シンプルながらも興深い投打のシステ の特残なブレイ方式であったが、これ 
ム，進めた走者の状況が一目で分かる は逆にいラと普通に遊べば r 3 イニング 
3 分割画面のデザイン、監督ばりに適 がじっくり遊べる J 親切なシステムでも 
切な選手起用が求められる選手の能力 あった（当時はタイマーカウントが0に 
付けなどなど……ゲームとしての楽し なるとゲーム終了*という野球ゲーム 

みや配慮に满ちた独創性あふれる野球 も存在した)。 

ゲ_ムだった。 当時は*どこのゲーセンでも見かけ 

野球のルールをいかに忠実に再現 た超定番ゲーム。遊んだ経験は無くて 

するかに注力するのではなく、野球と も 、どこかのゲーセンでキンキンと透 

いウスポーツそのものの持つ「魅力 J を き通るよラな音色のヒッティングマ_ 

ゲームで表現しよラとした、本作の強 チ（応援歌）を S にした人は多いのては 

いテーマがそこから感じられる。 ないたろうか？ 


Sf こんなに S る 『ワースタ』 諸作 

ワースタ」はシリーズ作が非常に多 ズも存在した。 

い。ここではアーケ_ド版の歴史をお ちなみにシリーズ後期はゲーム画面 

さらいしてみよラ。 はポリゴンによる描写になっており、 

荒井先生の r 俺ゲー』であるヮース より现代のゲームの零囲«に近いもの 

夕(初代)に嫌いて. '89 開幕版、’90 になっている。 

激圔版が登場。初代との違いは選手 このあと.ナムコ（现^ンダイナムコ 

データ程度にとどまっている。 ゲームス）のアーケード野球ゲームは 

91年、 SUPER 7_ ルドスタジア 『ワースタシリーズのコミカルな路嫌 

ム j とタイトルを変えて刷新。2001 から*リアル志向へと発展。アーケー 

年まで全11作嫌く*とても息の畏い ド版熱チュー！プロ野球2002へと 

シリーズとなった(ほほ毎年1作のぺー バトンタッチした。 

ス ㈠ 。ただし、これらはシリーズ名こ 現在は Wii 、 DS 、 オンラインゲ_ム、 

そ同じだが、内容や画面は新作のたび 携带アプリなどて f ファミスタシリー 
に変化と進化を遂げており、作品によっ ズとしての最新作が楽しめる。ファミ 
て雰囲気が異なる。また、この間には、 コン版フアミスタから脈々と受け継 
派生作として、選手の等身がリアルに がれる、バンダイナムコゲームスの野 
なった〖グレートスラッガーズ 』シリー 球ゲーム魂は健在なのだ！ 

































今度こそ遇李に行かんと日本が滅ぶ！ 
な一んて雷いなが5、 R に E 輪 y t ギゥ 
と火炎放射器 S プロテクターを用意 
している我々にスキは無かった。なら 
ずちの部隊ブラッデイモヒカンの出番 
はもう間もなくのことであった。 

文:ジ☆ダップセキャラ紹介•画:天野シロ 


誕生！牛ゴルファ_プロ 


第 物 給 Tgot a Dream. 

まさ 知るかねケソや。我らが所属 
する秘密結社トリスターの首魁、庸 
二牛澤いわゆる GYU が、最近ゴルフ 
を始めたということを。 

ケソあ 一、 なんか「社長は付き合 
いもあっからよ、ゴルフのひとつや 
ふたつ、みつよつくらいやっとかね 
えとな（野太い声)」とか言ってました 
ねそういえば。 

まさ ドライバーを片手に事務所の 
屋上に素振りに行ったリしているの 
だがね、その姿を見ると、「893の力 
チコミ」とか「チーム抗争」とかいっ 
た類の単語が頭をよぎってしまう我 
なのさ。 

タキヨス まあ、貴様らの原稿が遅 
れた場合は、本来の使用法とは異な 
る意味で牛澤社長のフルスイングを 
見ることになるだろうがな。ハンチ 
クにされっぞビキビキッ。 

ケソ オ ォゥ〜 マイ ガァ〜 （『 FF 』 2 面 
ボーナスステージより)。 

イタキヨ んで、今回の猛者ネタだ 
がよ。いつも通り、日本の経済を活 
性^:させるイキでイナセなネタは用 
意しただろうな？ 

まさ 逝きでイタズ（熊）なネタなら 
用意してあるっぺれ〜。 

イタキヨ だめじゃん。 

ケソそういえば、事務所がある自 
由が丘（別名：しゃらくせシティ）に 
コスモキャベツっつーモヤっとした 
素敵喫茶店があるんですが、そこに 
は20年前から、お客が自由にコメン 
卜を書き込めるコミュニケーション 
ノートが置いてあるんですよ。 


イタキヨ へ一。ゲーセンノートみ 
てえなもんかな。つて、最近は全然 
見なくなつたな、ゲーセンノー ト。 
まさ ムス。昔はそこいら中のゲー 
センに設置してあつたような気がす 
るが、とんと見なくなつたな。 

ケソでしよタモさん？ゆえに、 
今回は絶滅危惧種である「ゲーセン 
ノー ト」について語らつてみようでは 
ないですか皆さん(ルーピー調）！ 



華麗なる世界の一匹狼 




イタキヨ 今の若い読者には、「ゲー 
センノート」とかいわれてもピンとこ 
ない人が居るかもしれねえな。簡単 
に説明すると、ゲーセンに来るお客 
さんが、ゲームについての話題を書 
き込んだり攻略情報を書いたり、簡 
単なイラストを描いたりする自由帳 
だ。今でいうところの、 Web の画像 
掲示板みたいなモンかな。 

まさ 戦後まもなくは PC どころかメ 
スティ、アルカデも無かった時代さ 
ね。そんな一億総情弱時代に、ゲセつ 
子たちの情報源として機能していた 
のがゲーセンノートといえる。 

イタキヨ 戦後っつ一か、盛んだっ 
たのは80年代中盤〜90年代前半く 


らいだよな。結構どのゲーセンに行っ 
ても、カウンターのところにノートが 
あったリしたぜ。 

ケソノートに詳細に攻略を書き込 
んでくれているプレイヤーも居まし 
たよね。個人でやっている攻略ブロ 
グの走りみたいな感じですかねえ 。 j 
イタキヨ 中には適当攻略とかも 
交じっていたけどよ、 スコアラーが j 
書いていた攻略……つ一かプレイの 
ちょっとした コツ とかは、マジで参1 
考にしてたな。 

まさ せっかくだれかがまとめてく 
れた『ドルアーガの塔』の宝パキアス j 
出現条件のページを、不作法に破っ1 
て持ち去っていくヒ ャツ ハーな輩も 
中には居たのだがね。大抵のゲーム j 
センターでは、ゲーマー同士の コミュ | 
ニケーシヨンを円滑にする潤滑油と: 
して機能していたのであろうな。 

イタキヨ 有名ゲーセンには、遠征 
してきた ゲーム サークルのメンバー 
とかがコメント残してたリしてたよな。 
〇〇 参上！とか。ちなみに、おめ一| 
らはゲーセンノートに書き込んだり1 
してたのかよアアン？ 

まさ そんなに毎日みっちり書き込 i 
んで日々交流、といラわけではなかっ 
たが、ゲームをプレイしていて分か j 
らないところがあれば質問などもし j 
ていたさなあ。 

ケソ僕は読む方は好きだったんで i 
すが、肝っ玉が小さいので書き込ん 
だことはなかったですね。今でいう； 
ところの ROM 専という感じですか〜: 
(ピコリ調)。 

イタキヨ 昔はやっば、ノートに書 
かれていたのは攻略系の話題が多 
かったな。ハイスコアを出すための 
質問とかボスの倒し方とかさ。 


君よ知るか！ 

ゲセつ子たちの伝達手段 
あれやこれや 

ゲーセン仲間に我が意を伝えたくて 
しんぼうたまらん。そんな場合、古来か 
らゲセつ子たちが用いてきたのがコミ 
ユ ニケ ーシヨンノー トである。 

ノートには攻略情報や店への要望、 
通常の害き込みに迷惑にならない程 
度のイラストなどなど、わリかし自由に 
書き込めちゃうんだゾーと。ノー トとは 
別に、最近ではカードのトレード用と 
して「トレードボード」なるものもある 
ので、そちらも利用するといい。 





【コミュニケーションノート】【トレードポード】 


大抵、店のカウンターや店内自販機の前に 
あるテーブルなどに無造作に置かれてい 
たリする。しかし中には店員が管理じ T お 
リ「拝見したし」と言わないと出じ T くれな 
いガモフラ率の高いゲーセンノートもある 
ので注意するんだスネー 


カー ド ゲームで 使用する、ト レー デイング 
力ードの交換のために設えられたボード。 
仲間うちでは手に入らないカードや、捜し 
ているカードがあったら、トレード条件を 
書いて貼リ出しておこう。店によってルー 
ルが決まつているので遵守せよ。 


の利用夕々こいい。 ので注意するんだスネーク。 ルが決まっているので遵守せよ 0 


場人物みたいな 
























二 CT-XI 


ケソでも、 90 年代以降は華やかな 
[ イラストとかも増えましたよね。 

イタキヨ ああ、そラだな。フルカラー 
:の大作イラストとかも見たことがあ 
るなあ。「家にゲーセンノート持って 
帰って描いただろコレ！」みたいな力 
作とかな。 

ケソ『スト n 』 が出た当時は、どの 
1 ゲーセンノートを見ても春麗が描い 
てあったりしたなあ。 

まさ ムス。現在イラストレーター 
や漫画家として活躍されている作家 
の中にも、ゲーセンノートによく描 
き込んでいた……、という方が居た 
と聞くしのう。 


恐怖!！地獄ゴルフ3 

The Shining- 



ルフ道場 


ケソまあ、現在アルカディアで連 
載している 「 A - Fro 」 も、いわばゲーセ 
h ノノー ト全国版ですよね。読んでい 
ると、今のゲセつ子の動向や流行が 
分かるとい5。 

イタキヨ 広義的に見ればな。でも、 
ゲーセンノー トの面白いところは、 
ートを介して店舗ごとのコミュニ 
ティが、実際に活性化していたつつ一 
と ころだろ。 

まさ 「大会開こうぜ！」とかノート 
に書きこんだら、それにほかの子ゼ 
ルたちが反応して、実際に『バンダイ 
ク』の大会が開かれたりとかな。 

イタキヨ なんで『パンダイク』なの 
かは置いておくとして、そういう話 
題提起の場としても、ゲーセンノー 
卜は有用だよな。最近はネットの掲 
示板がその役目を果たしている店の 


方が多いとは思うけどよ、やっぱり 
「アナログの良さ」 っつ一のは あると 
思うんだぜ。 

ケソ パッと開いてサクっと書き込 
めるレスポンヌの良さは、ノートな 
らではといえるでしよう。 

まさ 書き込み感を重視したかった 
ら、竹簡や石板、パピルスなどを使っ 
てノート代わりにしてみるのはどう 
か。話題性抜群で、地元新聞の取材 
を受ける可能性もある上、石版なら 
ば数万年後にも発掘—出土して、当 
時の熱気を後世に伝えられるかもし 

れんてフエフエフエ。 

イタキヨ 数万年後はデジタルデパ 
イドは再生不可能になってるかもし 
れないしな……って、ゲーセン石板 
とかゲーセンパピルスとか、必要以 
上に仰々しいだろそれ。 

ケソ iPad をゲーセンノー ト代わり 
に置いておく……みたいな店も出る 
かもしれませんが、破損や盗難の可 
能性もありますからねえ。 

イタキヨ やっぱり、コスト面や取 
リ回しの良さから考えても、「ノー 
卜」ってのは優秀なんだよな。 

ケソ 店によっては、カードトレー 
ド用のノートや、プレイヤー間の卜 


レードを取り持つトレードボードを 
用意しているところもありますよね。 
まさ ムス。トレードボードも、形 
を変えた「コミュニケー シヨンノー ト」 
だろうな。カードゲームが隆盛となつ 
た今のゲーセンだからこそ生まれた 
といえる。 


戦い終わって 


—神々の黄昏~ 

lenjust after tfte ondof the fight 


イタキヨ ちょっと調べてみたんだ 
けどよ、まだ関東近辺の店でもゲー 
センノートが残っている店ってのは 
結構あるんだな。 

まさ プレイヤー間の交流はネット 
の掲示板などに移行してしまった感 
はあったが、まだまだゲーセンノー 
卜を介してのアナログな交流は健在、 
ということか。これまでゲーセンノー 
卜に「書き込んだことが無い」という 
ゲセっ子は、ノー トを見付けた際に 
は勇気を出して書き込んでみるとい 
いだろう。 

イタキヨ コンパネの調子が悪いっ 
す、みたいなお店への提言や、入荷 
してほしいゲームなどを書くのは有 
効だからな。ただ、書き込むときは 
一般常識を踏まえたものにしておか 
ねえと、天牙連拳をくらっちまうぞ。 
ケソ よ一し、この夏は、ぼっくん 
もどこぞのノー トに愉快なゲームトー 
クを書き込んじゃうぞ！ 

イタキヨ じゃあ、俺もトレードボー 
ドに貼ってくるわ。どれどれ、「締切 
守るライターと、ダップセをトレー 
ドしてください」っと…… 。 

ダツプセら、らめえええ！ 



(つづ认 
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猛者つ子通信 

ジ☆ダップセにやつてほしい企画や、やら 
せたい罰ゲームは以下のあて先まで。住 
所氏名もお忘れなく。採用されたテヌキー 
チャウ ドには、 何かダップセからプレゼン 
卜があるので期待せずお楽しみに。 

◎あて先 

〒 102-8431 東京都千代田区三番町 6-1 
(株)エンターブレインアルカディア編集部 
海の王様猛者通信係 

◎もしくは電子メールにて 

mosa2009@arcadiamagazine.com 


プルセス編集便り 

花の 慶 二〜愛〜にて、時短中に3固 
突通を引いたイタキヨだ。4回連続 
20%引くとか……だがそ略。さてさ 
て、今回のお題の「ゲセノト」だが、 
俺も高校時代に通っていたゲセで 
利用していた。『ワースタ』の攻略法 
やら、『ガンスモーク』のボス(デモの 
手配書)のイラストを描いたりな（自 
己満足)。読者のみんなも、もしゲー 
センで見かけたら、気軽に書き込ん 
でみてほしい。ロス•パブロとかウイ 
ンゲートー家とかね。 


flaSfl / こんなゲーセンノ—卜はイヤた! 


まか D な5んベスト 


ネタに困った時に登場する 「〇〇 は 
イヤだ」シリーズであるが、今回は 
ネタに困っていないにもかかわらず、 
ゲーセンノー トの未来のために投入 
してみたがどうか。 

では1位から見ていこう。商業誌 
で誤植などもってのほかだが、ゲー 
センノートでもなるベく誤植っつ一 
か誤字脱字は控えたいもの。まさし 
く「お前（ら）が言うな j 的な典型例で 
はあリますが、トランザム土下座をし 
ながら2位以下に。「読むと寿命が減 
る」的なゲーセンノートの場合、強制 


的に自宅に届けられそうで、ちっこ 
ちびリんぐ。8位の「ソノシートが付 
いている」はイヤというよりもむしろ 
歓迎だが、収録されているものがゲー 
ムミュージックなどではなく店長の 
「うたってみた J とかだったら考えさ 
せていただきます。10位の「ゲーム 
ブック方式」ですが、ケソは実際に中 
学のころの学級日誌の欄外をゲーム 
ブック方式に魔改造してしまい、担 
任にこっびどく叱られたという過去 
があるという。というか、ゲームブッ 
クそのものも絶滅危惧種。 




































目ゲーム CLOSE UP!! 


MELTY BLOOD Actress Again 

<ェコールソフトウェア > 


〜今月の人気ゲームは？〜 




お店のスタッフとお客さんを 
アルカディアがつなげます！ 


• ゲームセンター総合情報コーナー 

/ 


当コーナーは、ゲームセンターを運営•管理されている店舗スタッフの方々 
と、お店に足を運んでゲームをプレイされるお客の皆さまをパックアップし、 
相互のより良い関係を築き上げていくことを目的としたコーナーです。 


左 ULi だ11ゲ_ムりスト1 

jjubeat knit (ュビ•••ト ニッ ト） 

KONAMI 音楽シミュレーション 

DanceDanceRevolution X2 
i MELTY BLOOD Actress Again Current Code 

LORD of VERMILION n ULTIMATE Ver. 

KONAMI ダンスシ5ュレーシ3ン 

う益ソフトゥェァ対酬 

スクウェア•エニオンライン対戦型トレーデ 
ッ クス ィングカード RPG 

1 ?彡•卜:^蕊ゥォンラィ冰 肋 普ム 

怒久の 車辅 〜 Eternal Wheel 〜 7th エクスバンシヨン聖刻と _ 

GAIA ATTACK4 

ホッピングロードキッズ 

タイ | 四人用ガンシューティング 
タイトー 体感ゲーム 

レイジングストーム SD 

THE KING OF FIGHTERS XI 

Virtua Fighter5 FINAL SHOWDOWN 

:パンダ<ナム凜 ダ-" ムス .大量破壊マシンガンゲーム 
SNK プレイモア 対戦格 H 

セガ 対戦格 M 

[ジグソーワールドア U —ナ 

您 广 パズル 

tm 載士 ガンダムエクストリームバ_サス 
鼓の違人 14 

パンダイナムコゲームスアクション 

パンダイナムコゲームスァクション 


BASEBi 
SEGAC 
Let s G< 
パラセロ J 
三国棚; 
MONST 
才トメク; 
METAL 
上海 

excepti 
Touch i 

箱つみ IVh 
天までマ 
二トロブ; 
SUPER 
戦国大戦 
ブロジェ: 
beatma 
ROADF 
オンガク ▲ 


A DATABASE 


ビデオゲーム部門 

1 

鉄拳6 BLOODLINE REBELLION 

</?5/ ダイナムコゲームス> 

292.2 pt. 

2 

機動戦士 ガンダムガンダム VS •ガンダ 
ム NEXT くバンダイナムコゲームX〉 

279.3pt. 

3 

ブレイブルーコンテ ィニュ アムシフト 
<アークシステムワークス> 

272.2 pt. 

4 

GUILTY GEAR XX 八 CORE 

<アーク システムワークス> 

150.0 pt. 

5 

THE KING OF FIGHTERS 2002 
UNLIMITED MATCH <SNK プレイモア > 

112.9 pt. 

6 

STREET FIGHTERIV 

< カブ： 3ン> 

88.4pt. 

7 

MELTY BLOOD Actress Again 

< エコー ルソフトウェア > 

81.5pt. 

8 

VirtuaFighter5 R 

< セガ > 

72.9pt 

9 

アルカナハート 3 
<エクサム > 

68.0 pt 

10 

怒首領蜂大復活 ブラックレーベル 

<カブ: 3ン> 

43.1 pt. 


新作 『MELTY BLOOD Actress Again Current 
Code 』 の稼働を控える同シリーズだが、無 
印 『 MBAAJ の人気も未だ根強い。次回作で 
のさらなる飛躍に期待が掛かる。 



©TYPE-MOON/ECOLE, 1999-2009 


1 

機動戦士ガンダム戦場の絆 

くバンダイナムコゲームス〉 

301.2 pt. 

2 

ボーダーブレイク Ver.1.5 

< セガ > 

265.4 pt. 

3 

麻雀格闘倶楽部7我龍転生 

242.2 pt. 

4 

セガネットワーク対戦麻雀 MJ 4 

< セガ > 

182.1pt. 

5 

beatmania HDX 17 SIRIUS 
< KONAMI > 

144.6 pt. 

6 

pop'n music18 せんこく列伝 
く KONAMI 〉 

115.6 pt. 

7 

WORLD CLUB Champion Football 
2008 -2009< セ ガ > 

114.1pt. 

8 

三国志大戦 3 猛き風凰の天翔 

< セガ > 

82.4pt. 

9 

クイズマジックアカデミー7 
< KONAMI > 

71.8pt. 

10 

0rumManiaV7 

<K0NAMI> 

69.3pt. 


本コーナーでは、全国のゲームセンターからのアンケート集計や、広域オペレータのデータなど元に算出したしたゲームの人気ランキングを公開しています。 

籲集 Iftt 力店鷂 (50 音覼)：大久保アルファステーション/ Game in えびせん/ GAME BOX.Q2/GAME41/ 高田馬場ゲーセンミカド/チヤレンジヤー ABABA 天神檑店ほか 
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クーポン加盟店にページ右下のクーポン券を提示す 
ることで、無料で各店舗のサービスを受けることがで 
きます。使用するごとにスタンプを押してもらい、ス 
タンプが三つ押されたらそのクーポンは使用不能とな 
ります。そのほかの注意事項に関しては、ページ下の 
「クーポン使用上の注意」をご覧ください。 



•切り離したクーポンをお店の 


，たクーポンをお店の人に手渡し、スタンプを押してもらってください0そのお店でのみ使用が可能 
です。また、切り離さず、本誌を持参しても使用可能です。 

•「コピーチケットではないか J と、お店の人が確認することがあります。ご了承ください。 

•何らかの加工をすると無効になります。破れた場合は無色のテープなどで補強してください。 

•同じお店では、〗日1回の使用が原則です。使用時は店舗スタッフの人に確認してください。 

•お店によってサービスの内容が異なることがあります。使用できるゲームの種類など、サービス内容につい 
ては、必ず事前に店舗スタッフの方に確認をしてください。 

參店舗の改装や閉鎖、別の運営会社への移管などにより、加盟店から外れる店舖もあります。必ず毎月加盟 
店を確認してからお出かけぐ£さい 0 

•クーポン使用の際に、店舗に迷惑がかかるような忙しい時間帯は控えるようにしましよう 


1%献，ハ尸/,施娜 

22 - 


クーポン使用時の注意 


アルカディアクーポン加盟店一 


アルカディアクーポンとは？ 


§1: 行 N5/ 









































































V 叉コブ 

企〇矣斜 


園 


(題字：トライアングルサービス藤野社長） 


2010年5月 1 6日時点 

「ハイスコア全国集計」は、その名の通り全国のゲームセンターでプレイされ 
たゲームのスコア、タイムなどを集計して全国1位を明らかにするものです。集 
計は締め切り日までのスコアで行ない、基本的に面数が進んでいるもの、 ALL 
クリアしているものを優先としています（面数が同じ場合は点数優先)。集計対 
象のゲームは、日本国内で発売されたビデオゲームに限リます。 

古いゲームも集計していますが、基本的に1987年以降のゲームタイトルを対 
象にしています。ゲーム基板の設定やレバー、ボタン、連射装置などのコント 
ロールパネルの改造には一定の基準を設け、それに準じて集計を行なっていま 
す。また、ゲームタイトルによって個別に細かなルールを設定している場合も 
あるのでご注意ください。 



怒甘領蠔大復活ブラックレーベル 

タイプ A •ストロング 

912,631,910,168 

chrono @天使ちやんマジ天使 

点滅 ALL ヒバチ撃破 

Game in えびせん(東京） 

タイプ A •パワー 

1,303,175,卿51 

S.S.KSMN @あずにやんと夜の演奏会 

点滅 ALL ヒバチ擊破 

Game in えびせん(東京） 

タイプ A •ボム 

859,930,193,822 

GFA2-IS0 

点滅 ALL ヒバチ擊破 

Game in えびせん(東京） 

タイプ B •ストロング 

743,172,044,677 

SSSLEN@1 兆は任せた！ 

ALL+ ヒバチ連なし 

個人申請東京レジャーランド小岩店(東京） 

タイプ B •パワー 

1,613,326,983,126 

SSS 手抜き T.N 

点滅 ALL 連同なし 

個人申請アミューズメントエース津田沼(千葉） 

タイプ B •ボム 

953,762,656,133 

GFA2-IS0 

点滅 ALL ヒバチ撃破 

Game in えびせん(東京） 

タイプ C •ストロング 

375,413,780,438 

SSSLEN @ヒバチ撃破は奇跡 

ALL+ ヒバチ連なし 

個人申請東京レジャーランド小岩店(東京） 

タイプ〇パワー 

723,879,715,438 

SSSMJ 

点滅 ALL (ヒバチ擊破)残1真ボス有 

個人申請 Hey (東京） 

タイプ C •ボム 

794,028,826,181 

GFA2-IS0 

点滅 ALL ヒバチ擊破 

Game in えびせん凍京） 







%首頦蜂大復活 veM.S 

タイプ B •スト a ング通常2周 

792,695,273,792 

t2 

表2周 ALL 

個人申請プレイアイシー(東京） 

デススマイルズ n 

魔界のメリークリスマス ver.4.00 

キャスハ°一 

1,418,257,283 

WSM-MKZ 

ALLB.C D ル-トライフ X5BX0 

ゲ-ムプラザ•ショ-ル-ム& SP0LA 九品寺合同集計(熊本） 

レイ 

2,000,664,785 

太菱@終わりの始まりはやっぱり終わり 

ALL 

マットマウスパートII (神奈川) 

デススマイルズメガブラックレーベル 

キャスパー 

12,118,187,975 

ダメ ICK やっと憤れてきました。 

ALL 同付 

グッディ21(東京） 

デススマイルズ 

ウィンディア•通常 

464,351,485 

堀江雅文 

ALL1P 側同なし港町—墓場 
—森林—火山—湖畔—沼地 

個人申請トッピー亀戸(東京） 

ローザ•通常 

515,118,336 

海人 

ALL 

個人申請プレイスポットビッグワン（培玉） 

旋光の輸舞 DUO Ver. 2.00 

チャンポ 

79,298,140 

KOa-ERO @神土神とアベック^ f 顰 

ALL 連同付 

グッディ21(東京） 

ツイーラン 

101,420,690 

第何次かわからないミズ A スブーム、到来 

ALL 連同付 

グッディ21(東京） 

ミカ 

82,849,400 

さべ◎たまにはロリ巨乳もいいよね 

ALL 連同付 


ルカ 

67,670,260 

龍神 TSP 

All 帥-トリツジスピ-削 fc 爆撃 

個人申請ディノスパーク札幌中央(北海道） 

レーフ 

74,954,140 

龍神 TSP 

AM 力-トリツジスピイ強化爆擊 

個人申請デイ.ノスパーク札幌中央(北海道） 

櫻子 

80,455,700 

tarou 

ALL 連同付 

グッディ21(東京） 

光の轅舞 NEW Ver. 

ぺク•チャンポ 

53,574,880 

あび丸先生、とっととやらかして下さい 

ALL 連付 

グッディ21(東京） 

トラブル☆ウィッチ-"ズ AC 
〜アマルガムの嬢たち〜 

ドキドキ•ラーヤ 

88,509,450 

AKF 

ALI ノーミス 

個人申請シルクハット蒲田 M2 店(東京） 

シューティングラブ。2007 

UNIT-4 

43,830,780 

UMC (鮒酯） 

ALL 3ボス潰しX 2 

個人申請トライアミューズメントタワー(東京） 

ミックススコアアタック 

572,120 

FLG-BIN ⑱ 

ALL 連付 

GAME 41(北海道） 

虫娘さまふたリブラックレーベル 

ゴッド•パルム 

6,254,105,085 

ZAP 

ALL 残3ボム S 

個人申請ゲームオスロー立川第2店（東京） 

ブレイブルーコンティニュアム•シフト 

アーケードモード 

8,321,849,549,100 

とのおしょう® 

ALL テイガー 

メディアパークリブロス高槻店(大阪） 

スコアアタックモード 

7,849,432,727,700 

ma shi ko 

ALL ジン 

ゲ-ムプラザ•ショ-ル-ム& SP0LA 九品寺合同集計(熊本) 

作戦名ラグナロク 






連付 

8,210,850 

鶴牧道路工事部-主任☆しぎ@雷蔵 

ALL 残0連付 

つるまき（栃木） 

ケツイ林地獄たち 

A タイプ表2周 

465フ20,165 

SPS@ 祝360ケツイ発売記念 

表2周 ALL 1周 2.79 億2-2、 
2-5 でミス残6クリア 

個人申請自由が丘プリンス（東京） 

バトルサーキット 

イェロービースト 

60,992,100 

G.M.C.DU0 ㊣ 

ALL 連同付モンキーハウス本館 

サブカルチュア&モンキーハウス本館合同集計(福岡） 

天地を嗡らラ n 

庵飛 

4,609,450 

前園セブン 

ALL 連同付 DX1 

チャレンジャー ABABA 天神橋店（大阪） 

ワールドヒーローズ2 

ラスプーチン 

8,516,400 

J.T 

ALL 連付 ALL0 パラスプーチン 

チャレンジヤ ーABABA 天神橋店（大阪） 

レイストーム 

R-GRAY1 

18,123,250 

KDK-TAKEYUK! 

ALL 連同付 

グッディ21(東京） 


『旋光の輪舞 DUO Ver . 2.0 0 J はツイーランが1億 
点を突破、そしてほかのキャラもじわ’じわとスコア 
を伸ばしてきています。 CPU の行動がまったくのラ 
ンダムで、全面を通してプレイ内容をまとめるには、 
ひたすらプレイ回数を重ねるしかないタイトルだけ 
に、 「 tarou 」、「 ER 0」 両氏を始めとするグッディ勢 
から並々ならぬ気合を感じます。 

『トラブル☆ウイ ッチーズ AQ のドキドキ • ラー ヤ 
は1面378万、2面1464万、3面2401万、4面4319万、 
5面6106万という点効率。6面でビビリすぎて100 
万落ちとのこと。現状では、キャ ラ 性能的にガンス 
卜は絶望的といわれているラーヤですが、はたして 


講評 

残リ1000万点強のスコアを稼ぎ出すことができる 
のでしよラか？ 

『シューテイングラブ。2007』の UNIT -4 は3面ボ 
スの復活砲台稼ぎのパターンが完成形に近づいて 
きたとのことで、3面ボスで残機を2機つぶしての 
スコア更新になっています。あとは隕石などの運が 
絡む部分でどこまで伸ばせるかというところだとか。 

『虫姫さまふたリブラックレーベル』のゴッド•パ 
ルムは4面で2ミス後、そこからはノーミス、ノー 
ボムでクリアという驚異のスコア。全面通してパター 
ンを見直した結果、まだまだ伸ばせそうな状態に 
なってきたようなので、今後の更新にも期待が持て 


そぅですね。 

『レイストーム』の R * GRAY 1 は8年ぶり約7万点の 
更新。ボム使用時のスコアの上下幅がランダムで、 
基本点を上げた上での、ひたすら運待ちのイメージ! 
が強い本作。執念で更新にたどり着いたプレイヤー 
の根性と粘りには脱帽ですね。 

敵キャラはもちろん、地形に対しても拏ち込みが 
加算されることで有名な『作戦名ラグナロク』の連 
付部門も約4万点の更新。1面の地形ギリギリまで 
張り付くためにレ/卜改造が行なわれることでも有 
名ですが、それは当時の集計ルールに基づいたもの 
で、違反ではあリません。時代を感じさせますね。 


•次回の集計(アルカディア124号)は2010年7月19日までに出たスコアを対象とします。郵送での申請締切は7月22日（消印有効）です。 

•「基本的な集計ルールと応募方法」「各ゲームの集計に関する注意」「よくある質問とその解答」「ハイスコア集計店舗一黄」「個人申請用紙のダウンロード j 
に関しましては、弊誌ウェブサイト （http://www.arcadiamagazine.com/) をご覧下さい。 


ゲ—ムセンタ—総合情報 n — ナ— ザ — ISiJUtlN 5/ 






















































CLOSCUP! HI-SCORC! 


2 周クリアは絶望的!？ルガール K . O . いまだに見えず 


今回も2周 ALL クリアは出ずに2周目5面どまり。 

クーラに関してはほかにも2周目5面に到達し 
たプレイヤーが1名存在したが、スコアで「まい' 
ん J 氏の勝利となっている。クーラはメイン シヨ ッ 
卜の幅が広く、中型機にはレベル1、そして弾消 
しにはレベル2必殺技が使えるためステージ道中 
は比較的楽なキャラ。ただ、ボス戦で使用する 
レベル3必殺技の終了時に自機が無防備になる 
ため、使いどころが難しいのが ネック。 

ちなみに、本作では2周目でオロチを 倒した 後 
に真ボスのオメガ •ルガールが 出現する q このル 
ガールが相当強く、自機に突っ込んでくるジェ 
ノサイドカッターでの攻撃が非常に強力。そし 


て一部弾幕は、必殺技での弾消しや無敵時間で 
のすリ抜け前提で構成されている。最後にとて 
つもない壁が立ちはだかってるというわけなのだ。 

キャラによってはクリア不可能説までささやか 
れているとのウワサだが、これまでも当初はク y 
ア不可能といわれていたものが、そうでほなくなっ 
たタイトルも存在した。本作についても、 ALL に 
向けての挑戦を見守りだい。 


アテナ 


9 面 (2-4) クーラなし 


14,329, SSO 


龍神 TSP 

個人申請ディノスパーク札幌中央(北海道） 


31,557,090 


まい，ん 

高田馬壩ゲーセンミカド(東京） 


18,567,710 


CAS 

高田馬場ゲーセンミカド(東京） 


J 9面 (2-4) ク•ラなし一周クリア時1200万 


15JB 2,850 


龍神 TSP 

_個人申請ディノスパーク札幘中央(北海道）_ 


【今月の注目トビック 




当コーナー読者の皆さんには、おなじみとなる STG イベント 
「わっしよい！五周目」が、ニフティが運営するお台場の東京力 
ルチャーカルチャーにて開催された。 STG のトッププレイヤー 
を集め、お酒を飲みながらスーパープレイを見て楽しもう、と 
いうこのイベントも（番外編を除けば）既に5回目を数えること 
となる。そのため、今回はいくつか新しい試みが設けられた。 

まずイベント構成だが、これまでと同じく 3部構成^各部 
1〜2人ずつがプレイする方式を採用。しかし今回は、入場希望 
者増加のため、昼の部•夜の部の二回に分けて観客を入れ替え 
る方式がとられた（プレイするタイトルは昼夜同じ。プレイヤー 
も『デススマイルズメガブラックレーべ;レ』以外は昼夜共通)〇 

また、通常の進行とは別にステージ下に『達人王 J (東亜ブラ 
ン)の筐体を設置し、トッププレイヤー rWTN」 が1000万点を目 
指して昼夜の部をまたいでプレイする、という企画が同時に進 
められることに(1000万点プレイの達成には7〜8時間かかる)。 

さらに、今回は特例として、イベント中のプレイでハイスコ 
アが出た場合、開催施設の東京カルチャーカ/けャー店長の印 
鑑があれば、個人申請として弊誌当コーナーへと申請すること 
が(事前の話し合いを経て)許可された。 

前置きが長くなったが、各部の様子を振り返ってみよう。 

第一部でプレイされたタイト/ wi 『プロギアの ay (カプコン/ 
ケイブ）と『怒首領蜂大復活ブラックレーベル』（ケイブ)。前者 
をプレイするのは先日ギャンブラー部門を更新してみせた 「RJ。 
長年の研鑽によって磨き上がられた_駄の無いプレイは、稼ぎ 
の性質上、緊張感あふれるものであるにも関わらず、安心感を 
もって見ていられるものであった。後者のプレイヤーは「わっしょ 
い！」の顔ともいえる 「GFA2-IS0」 だが、こちらも楽屋のスタッ 
フでさえ言葉を失うほどの、完成度の高いプレイを見せる。 

第2部の題目は『ケツイ』（ケイブ）と『デススマイルズメガブ 
ラックレーべ;レ』(同)。高知の新鋭プレイヤー「ショウ」が登場し、 
『ケツイ』 A タイプ裏2周クリアを目指す。「ゲーセンでは両替機 
◄「わっしょい!」参加プ 
レイヤーとしては、歴代 
最年少となるショウ。惜 
しくも裏2周突入はなら 
なかったものの、若々し 
いそのプレイに会場か 
らは拍手が起こった。 



る人気コーナー「えび店 
長の基板&コンパネ生 
交換」の時間には、「シヨ 
ウ」の保護者として高知 
から同行した「えの木」の 
店長も飛び入り参加。 


とケツイの筐体の間を行き来するだけ」と目擊されるほど本作 
をやリ込んでいるというだけあって、堂に入ったプレイを披露。 
緊張のせいか、昼夜とも裏2周突入はならなかったが、表2周 
をしっかりとクリア。観客からは惜しみない拍手が送られた。 
もう一方の筐体では、昼の部は 「SWY」 （フオレット)、夜の部は 
raover-TACj (ウィンディア)がプレイするという変則オーダー。 
「SWY」 は、解説席に座った同作トッププレイヤー「蘆」でさえ、 
「彼のプレイは宇宙ですね」と苦笑するほどの"ガン攻め"プレイ 
を展開。火山、森林ステージで圧倒的な稼ぎを見せて観客を圧 
倒する。しかし、終盤の神殿ステージで立て続けに残機を失っ 
てしまい、惜しくも最終ステージで力尽きてしまう。夜の部で 
登場した rTAC」 は、 「SWYJ に負けず劣らずの超絶/\°ターンを披 
露。そして最後までプレイを乱さず、自らが持つ125億を大幅 
に更新する「13,801,241,777」という驚異的なスコアをたたき出 
すことに成功！会場からは興奮を帯びたざわめきと、感嘆の 
ため息が入り交じった声が上がった。 

第3部では" ISO の一番弟子" 「chrono」 が呢首領蜂大復活ブ 
ラックレーベル』（タイプ A •ストロング）に挑む。パターンの精 
密さには関しては師匠譲りといわれる彼だけに、プレイは(最終 
ボスを除き）終始安定感を崩さない。「どの弾の間を抜けるかま 
で、すべてパターン化している」という彼のプレイを見ていると 
「実はこのゲーム、難しくなし切では？」と錯覚できるほど。 

最後に、ステージ下のについても触れておこう。実 
は、昼の第1部の段階で、筐体の電源部にトラブルが発生、ゲー 
ムが進行困難になる事態が発生0なんとかトラブルは解消され 
たものの、イベントの残り時間から1000万点プレイが目指せな 
い状況に陥ってしまう。そこで急きょ目標を500万点に再設定 
してスタートすることに。結果、ちようどイベントが終了するこ 
ろに目標スコアに到達0終演後には、観客から「2周目以降の 
プレイが生で見れるとは！」、「当たり判定の大きさと難度の高 
さに驚いた！」といった驚きを含んだ声が聞かれた。 

◄トラブルに見舞われ 


つつも進められた『達 
人王』のプレイ。会場の 
メッセージボードには、 
プレイヤー（と基板)を 



►見事スコア更新を達成 
した rtACj (左)。出され 
たスコアは、個人申請の 
手続きを踏んだ後、イベン 
卜のライブ配信のため会 
場に来ていた猿渡総編集 
長に直接手渡された。 


ハイスコア通信 

• Game 41 (北海道） 

GAME 41 の初老勢が今月もがんばりました。 
•メディアパークリブロス*槻店(大阪） 

新規カードゲーム大幅増台！ビデオゲームはモ 
チロン、カードゲームも盛り上がっています!！ド 
ラクエモンスターズパトルロード、勇者認定戦も行 
なっております！この夏はリブロスに集まれ!！ 

•スポラ九品寺&ゲ_ムプラザショール_ム合同集計(熊本）| 
神威さん TAM さんジョールーム来店ありがとうご 
ざいます。 M 0 さんスポラ来店ありがとうござい 
ます。 

新たに追加•変更されるルール 

THE KING OF FIGHTERS M 

【スコア】の 1 部門で集計します。使用するチームの編成 
は問いません。 

■工場出荷設定 [DIFFICULTY: NORMA し TIME:60] 

I ェヌァィン完全世界 |1 

【スコア】の1部門で集計します。 

■工場出荷設定 [GAME DIFFICULTY:NORMAL、ROUND 
TIME:80s、CPU ROUND：2] 


個人集計用紙に関して、記入漏れがしばし 
ば見受けられます。投函前には必ず、記入漏 
れがないかどうか確認いただきますよう、お 
願いいたします。中でも部門名が特に忘れや 
すいようです。また、はがきの表に記入する 
連絡先もご確認お願いします。記入漏れなど 
があった場合、未記入檷の確認が取れず、受 
理できなくなる場合もあリます。 


•お問い合わせに ついて。 以下のメールアドレス か FAX番号までご連絡く ださい。 電話でのお問い合わせには一切お答えできませんのでご注意く ださい。 
•お問い合わせ先はそれぞれ以下となります。 e-mail:hi_score 2009 @arcadiamaaazine.com FAX:03-3265-7340 
籲メールでのお問い合わせの際は、必ず件名に「ハイスコアに ついての 質問」とご記入く ださい。 


注應 mi 


個人申請用紙を送る際には 
記入漏れにこ注意！ 


r わつしよい 


KOF SKY STAGE 


ISU 行 i/ 
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プレゼントのお知らせ 


❿ 


このマークのある記事、商品 
にはプレゼントがあります。 
プレゼント番号は3ページを 
参照してください。 


那須八イランドパークのレゴ®ブロックテーマ館が新エリアオープン! 


栃木県那須郡のアミューズメントパーク「那須ハ 
イランドパーク」は今春3月に、園内のレゴ*ブロッ 
クのテーマ館「レゴスタジアム」に、新エリア「海の 
ファンタジー」をオープンした。 

レゴ《スタジアムには、「レゴ•モデルビルダー」 
と呼ばれる専門家の手による作品が多数展示され 
ており、その本物と見まごうばかりのち密さは、高 
い評価を受けている。 

このたびオープンした「海のファンタジー」は、 
沖縄美ら海水族館の協力監修を得て、レゴ•ブロッ 
クによって沖縄の海を再現しようという企画。本 
エリアには、右の写真にある体長4メートルのジン 
ベイザメをはじめ、種類にして40以上、総数にし 
て400点ものレゴ * ブロックの魚が展示されている。 
魚は一体一体の色の違いや、ヒレの角度にまでこ 
だわり抜かれており、訪れる人に、海の中に潜っ 
ているような錯覚をいだかせるほどの迫力だ。 

また、エリア内にはレゴ•ブロックを使った作品 
だけではなく、イルカの人口尾びれやサメの骨格 
標本など、見て楽しめる展示物が数多く取リそろ 
えられている。 

今年の夏は、海に行ったつもりで那須高原を訪 
れてみるのも一興では？ 



1»驪し 


▲上の写真のジンべエザメを、一見するとはく製か何かだと錯覚し 
てしまいそうだが、よくよくご覧いただきたい。細かいブロッケ^'構成 
されていることが分かるはず。背後のケース内で泳いでいるように 
見える魚も、レゴ•ブロックで作られている。 


I脚\イランドパーク招待チケットを5組108嫌にプレゼンI 

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group. 02010 The LE 


E ❹ 

he LEGO Group 


那須職ラ 


i 郡那須町高久乙 3: 


所在地：栃木県那須郡那須町高久乙3375 
公式サイト： http://www.nasuhai.co.jp/ 


«0287-78-1150 

入園料：大人(中学生以上）1500円/小人 (3 才 
〜 <] 浮生）800円/シニア (60 才以上）1200円 
※乗り放題パスの販売もあり。 



•東北自動車道那須 I.C より約20分。もしくは東北自動車道黒磯板 
室 I.C より約30分。 

• 東北本線黒磯駅下車、東野ノ <ス"那須ノ \イランドノ -ク行"で約 
60分。車で約30分。 

• 東北新幹線那須塩原駅下車、黒磯駅で東野/ <ス"那須ノヽイラン 
ドVトク行"に乗り換え(「一軒茶屋」停留所乗リ換えでも可)。 


也‘ 6 —連力発“^ 


全国で好評稼働中の BEMANI シリーズ 
『popVi music 18せんごく列伝』の収録楽 
曲を集めたサントラが発売される。今回 
は久しぶりの3枚組、またサントラではお 
なじみのロングバージョンも10曲収録と、 
「pop'n music」 の世界を満喫できる内容だ。 

また、2月4日に発売された PSP 版 『poph 
music portable 』 から4曲+ ロングバー 
ジョン1曲を収録0 wH 版「ポップンミュー 


ジツク J から1曲、2月25日に発売された 
DS 版「うたつち」からも2曲を収録し、総 
収録曲数は何と70曲以上！なお、コナ 
ミスタイル （http://www.konamistyle.jp/ 
index.html) で購入すれば特典として限定 
品の特製うちわがついてくる。また、こ 
こでしか手に入らない特製てぬぐいセツ 
卜も販売予定。こちらは特製うちわのほ 
か i こ、オリジナル My おはしセツトも付属。 



pop'n music 18せんこく列伝 
オリジナルサウンドトラック 

発売日: 2010年7月21日(予定） 

定価: 3,300円(税込） 

仕様：1 2cmCD アルノ《ム3枚組 
メーカー:株式会社コナミデジタルエンタ 
テインメント 

備考:マルチケースのフロントおよびパッ 
クカバー(表)、帯に「もみがみ」を使用(初 
回盤のみ)。ブックレット表1はタント紙 
(黒)、遊び紙に/ \ィピカゴールドを使用。 


数々の名作アーケードゲームを生み出 
したメーカー•データイースト(通称デコ） 
のサントラが7月21日に発売される。 

『トリオ•ザ•パンチ』、 r チェルノブ』 
などの変なゲームが注目されがちな同 
社だが、一方で硬派な世界観を持った 
シューテイングも多数輩出している。 

本サントラは、データイーストの持つ 
「カツコいい」一面が凝縮された6タイト 


ルを厳選し、ゲーム中の楽曲ほぼすベ 
てを収録した裹華な内容となっている。 
デコファンならずとも注目のアイテムだ。 
■収録タイトル：『ダーウィン4078 』、 
『 SRD 』、 『アクトフエンサー 』、 『空牙』、『ウ 
ルフファング空牙2001 』、 『スカルファ 
ング〜空牙外伝〜』 

■本サントラの特設サイトはこちら： 
httpy/wvvw.team-e.co.jp/sp/data_east/ 



データイーストレトロゲーム 
ミュージックコレ^ション 
価格： ¥2,940 (税込） 

発売日: 2010年7月21日(予定） 

発売元:株式会社ティームエンタテインメント 
販売元:株式会社ソニー•ミュージックディストリビューション 
備考:『ウルフファング空牙2001』はステレオ収 
録〇それ以外の5タイトルはオリジナル基板の仕様 
上モノラル収録。一部 SE は製作都合上未収録とな 
る場合あり。音源はゲーム基板から収録されている 
ため、基板特有の微弱なノイズを含む場合あり。 
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ダーウイン407 8、SRD、 アクトフェンサ ー:®G-mode Co..Ltd. All rights reserved./ 空牙: ©1989 PAON 
CORPORATION/ ウルフファング空牙2001:©1991 PAON CORPORATION/ スカルファング〜空牙外伝〜： 
©1996 PAON CORPORATION 
























全国地方予選 


闘劇10 FINAL の会場や日程についての発表は、7月1日に 
公式 HP で公開！ [http://www.tougeki.com/] 




_電話番号_担当_ブロック_日程 


CTa tegoryff 


STREET FIGHTER N 


北海道 

茨城県 

東京都 

東京都 

埼玉県 

埼玉県 

東京都 

神奈川県 

東京都 

東京都 

愛知県 

愛知県 

三重県 

愛知県 

愛知県 

大阪府 

大阪府 

大阪府 

京都府 

大阪府 

大阪府 

大阪府 

広島県 

岡山県 

広島県 

広島県 


MAXIM HERO 
ピンクパンサーつくば店 
西日慕里ゲームスポットバーサス 
ゲームパニック足立 
ゲームガレージ大宮店 
プラサカブ:3ン入間店 
セガワールドアルカス 
CLUBSEGA 相横大野 
池袋 GiGO 

タイトーステーション BIG60X 高田馬場 
ユーファクトリー安城店 
ゲームスカイ 
セガワールド生桑 
アー/《ンスクェア大須店 
クラブセガ金山 
ェンジョイ/《ラダイス 
ハイテクランドセガ西中島 
ゲームプラザ 0KA3 
neo amusementspace a-cho 
クラブセ;^‘1 


セガ藤井寺 
I語岸和田店 


ハイテクランドセガアビオン 
■パレプレ ■ 

アミパラ岡山店 

アミハ°ラここじや店 

アミパラ広島店 

セガワールドメガ海田 

卜ータルアミューズメントガリバー 

ゲームインナハ2 

$•^ブセガ北谷 


札幌市北区北6条西6 
つくば市小野崎 177-2 
荒川区西日薯里 5-15-10 今井ビル 3F 
足立区梅島 2-31-20 

さいたま市大宮区宮町 1-75 REX0MIYA2F 〜 3F 

入間市宮寺 2982-1 アミューズメントスクェア 

府中市宮西町 2-5-1 さくら三番館 2F 〜 4F 

相模原市相模大野 3-13-2 フレスコピゾレ 2F 

豊島区東池袋 1-21-1 TECH35 ビル 

新宿区高田馬場1 -35-3 BIGB0X6F 

安城市住吉町 5-13-37 

名古屋市大須 2-18-45 仁王門ビル 1F 

四日市市生桑町字) 1 1原崎 299-1 

名古屋市中区大須 3-30-31 万松寺駐車場ビル IF 

名古屋市熱田区金山 1-19-2 

東大阪市長栄寺 7-3 2F 

大阪市淀 JM 区西中島 3-16-8 深井センタービル 1F 〜 2F 

高槻市城北町 2-11-2 マンティービル 1F 

京都市中京区寺町通リ四条上る東大文字町302 • 303 A-break ビル 2F 〜 3F 

藤井寺市沢田 1-20-8 

岸和田市作才町 1-3-2 

大阪市浪速区難波中 2-3-15 MM 0 ビル〜 2 F 
広島市佐伯区吉見围1 -27 4F パレプレ 
岡山市北区青江 1-13-8 
東広島市西条町下見 6-10-19 山手電機内 
広島市西区西観音町 3-17 
安芸郡海田町南大正町 3-35 
沖網市室 JII2-33-74 メゾン室川101 
那覇市松尾 2-22-19 サンライズ通リ 
j 匕谷 BT 美浜 9-8 シー•♦+イドス々 1 ア 


011-219-2855 

029-861-1983 

03-6806-6343 

03-5681-5829 

048-650-2411 

04-2935-2555 

042-365-2591 

042-741-8195 

03-3981-6906 

03-5272-9855 

0566-96-0700 

052-201-64% 

059-332-9988 

052-249-3507 

052-323-0121 

06-6788-3500 

06-6309-5125 

072-671-5123 

075-251-2323 

072-952-5117 

072-432-3841 

06-6645-7692 

082-921-8576 

086-235-3332 

082-424-4747 

082-297-7135 

082-824-5550 


里見 
千葉 


牧田 
神寄 


D-2 [決] 
D-3 
D-3 

d -3 mi 


7/18 (0) I 
7/3 (±) 
7/10 (土） 
7/11(日） 
7/17 (土） 
7/18 (0) 
7/19 (月） 
7/24 (土） 
7/25 (日） 
7/31(±) 
7/10 (土） 
7/11( 日） 
7/17 (土） 
7/18 (日） 
7/24 (土） 
7/18 (日） 
7/19 m ) 
7/24 (土） 

8ハ（日） 
7/3 (土） 
7/4 (日） 
7/10 (土） 
7/11 (0) 
7/17 (土） 
7/18 (0) 
7/24 (土） 
7/25 (日） 
7门0 ( 土） 
7/11(I 


C& tcgoryff 


THE KING OF FIGHTERS 2002 UNLIMITED MATCH 


栃木県 

フアンタジーパーク 
プレイスボットビッグワン 

那須塩原市二区町 352-7 
越谷市南越谷 1-19-6 

千葉県 

ラッキー中央店フエリシダ 

|千葉市中央区富士見 2-8-1 

名古屋市中村区則武 1-16-8 第一 U コーポ 1F 

定紅 M 

ゲーム B0X.Q2 

奈良県 

キヤノンシヨット 

奈良市二条町 2-4-14 


0287-37-5137 

048-987-3226 

043-222-5610 

052-452-0920 

0742-35-3208 


O 都道府県 

❷開催店舗名 

❸住所 

〇問い合わせ電話番号 

0大会担当者 

©ブロック区分：聞催店鋪数により、同ーブロッ 
ク内で H 劇’1 0FINAL 出塌榷獲得のための 
プ□ック決勝を開催。地域によっては、ブ□ッ 
ク決味が無く、店舗予選優皤=闊劇’10 
FINAL 出場権獲得となるところもある。 

[決]と害かれた店辅がブロック決勝開催店舖。 
この店鯆でも店誧予®は開催されるが、当然 
ブロック決勝の前に開催されるので、通常よ 
0も早めに開催されることが多い。開始時間 
などは事前に確認しておこう。 

❼予进開催日 

各タイトルごと、7月に開催される 
予選日程を抜粋して掲載している。な 
お、ブロック決勝が8月上旬に開催さ 
れるものは、そちらも併せて掲載して 
し、るので、遠征の目安にしよう。なお、 
7月以降の予選開催日程は、前々号 
( No . 1 20) に掲載しているので、そち 
5でこ確認いただきたい。 

ここで掲載してし〗る情報は、どの店 
舗でどのタイトルの予選が開催され、 
予選開催日がいつなのか？までと 
なっている。 

エント U —受付時間や予選開始時 
間などについては、各店舗ごとの裁 
量によって決定される。店舗ごとの情 
報については、各開催店の情報が掲 
載されている闘劇公式 HP にて確認 
が可能なので、活用しよう。 

[闘劇10公式 HP ] 
http :// www . tougeki . com / 


CategoryB 


GUILTY GEAR XX A CORE 



予選開催スケジュールは 
変更される可能性があります 

I ここで掲載している日程は、各店舗の事 
情やゲームのバージヨンアップ、不測の事 
態などにより、やむなく変更される可能性 
があります。ご理解の上ご了承ください。 
もし変更があった場合は、公式 HP 
(http://www.tougeki.com/) にて随時 
更新していきますが、トラブルを未然に防 
ぐためにも、開催情報は遠征前に確認して 
ください。 











































































郡山市日和田町字西中島 7-1 セガワールド日和田 
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VirtuaFighter5 R 


山形県 

青森県 

宮城県 

宮城県 

千葉県 

千葉県 

茨城県 

セガワールド北山形 
セガワールド八戸 R45 
セガワールド石巻 
スーパーヒーロー仙台名取店 
セガワールド我孫子 

GAMEPARKZAPS 

GAME CAP 

山形市北町 1-3-201F 

八戸市城下 4-25-14 

石卷市大街道東 4-1-45 2F 

名取市飯野坂字土城掘143 

我孫子市柴崎字天王谷 47-1 セガワールド我孫子 

柏市根戸 386-13 

取手市谷中 240-2 

023-681-8699 
0178-43-7817 
0225-22-7552 
022-383-1811 
04-7183-6080 
0471-37-1977 
0297-83-5722 ! 
042-741-8195 

鹿野 

早藤 

am 

岡田 
原 
井上 

A-2 

A-2 

A-2 

A-2 [決3 
B-1 

B-1 

B-1 [決] 

7/19 (月) 
7/24 (土） 
7/25 (日） 
7/31 (土） 
7/10 (土） 
7/11( 日） 
7/17 (土） 

神奈川県 

神奈川県 

神奈川県 

神奈川県 

アドアーズ大和店 B 館 

ゲームインファンファン藤沢店新館 

アドアーズ湘南台店 

パームトップス 

大和市大和南 2-1-2 
藤沢市薄沼石上 1-3-8 
藤沢市湘南台 1-2-1 駅前東ロビル B1 
厚木市中町 4-15-9 

046-200-6370 
0466-25-3255 : 
0466-41-0192 
046-223-7157 : 

二-堂 
難波 
二階堂 
津田 

B-10 

B-10 

B-10 

趵〇[決] 

7/4(0) 
7/10 (±) 
7/11 (B) 
7/17 (土） 

神奈川県 

神奈川県 

神奈川県 

神奈川県 

神奈川県 

CLUBSEGA 新杉田 

横浜市磯子区杉田 1-1-1 らびすた新杉田 2F 
横浜市西区南幸 2-13-22 第4宮本ビル 
横浜市都筑区中川中央 2-7-1 港北 MINAM03F 
横浜市中区伊勢佐木町 3-9S 
横浜市港北区網島西 2-6-29 城田ビル1 F 〜 3F 

045-772-8230 

野 □ 

B-11 

7/19 (月) 

ハイテクランドセガ BREEZE 
クラブセガ港北 

プレイシティキャロット伊勢佐木町 

CLUBSEGA 網島 

ゲーム•グッドヒル 

東京レジャーランド秋葉原店 

045-313-6435 

045-591-8923 

045-252-1164 

045-547-1199 

古林 
渡邊 
清水 
須藤 
山岸 

B-11 

B-11 

B-ii m 

7/25 (日) 
7/31(土） 

8/1(日） 

栃木県 

東京都 

宇都宮市川田町 10(XM S01E21 ゲームフロア 

千代田区外神田 1-9-5 

千代田区外神田 1-10-9 

千代田区外神田 1-11-11 外神田1丁目ビル 

上田市上田 1847-1 

甲府市国母 5-20-24 

塩尻市広丘野村 1526-1 

028-614-6142 

03-5298-1360 

b-2 m 

B-5 

7/3 (土） 
7/10( 土) 

11 ^ 

長野県 

山梨県 

長野県 

クラブセガ秋葉原 
クラブセガ秋葉原新館 
セガワールド上田 
ゲームパニック甲府 
セガワールドエデン 

03-5256-8123 ： 
03-5297-3601 
0268-27-5777 ! 
055-231-0829 
0263-52-8791 

深見 
百瀬 
井口 
浦野 

B-5 [決] ! 
C-3 

C-3 

G3 m 

7/17 (土） 
7/10 (±) 
7/11(日） 
7/24 (土） 

愛知県 

愛知県 

愛知県 

愛知県 

兵庫県 

兵庫県 

兵庫県 

鳥取県 

鳥取県 

鳥取県 

ハイテクセガ豊田 
ユーファクトリー豊明店 
アミューズメントプラザワイド 
アミューズメントプラザマルシン 

豊田市深田町 1-65-1 
豊明市三崎町丸の内 1-7 
東海市名和町二番割上 16-2 
刈谷市池田町 4-609 

0565 -26-6777 
0562-92-9262 
052-601-2999 1 
0566-25-5001 ' 

丹羽 

青木 
才木 
近藤 

C-6 

C-6 

C-6 

C-6 [^3 

7ハ9 (月） 
7/24 (土） 
7/25 (日） 
7/31(土） 

クラブセガ姫路 0S 

MAC 姐路 

セガ n_ ル K ながさわ 

姫路市駅前町254姫路 0S ビル B1 
姫路市南畝町 2-5 
明石市魚住町清水 2464-1 

0792-22-6455 ] 
079-282-8055 \ 
078-941-6642 | 

村中 
杉本 
胃_ 

D-3 

D-3 [測 

7/4 (日） 
7/10 (土） 
7/11 (0) 

スーパーヒーロー倉吉店 
セガワールド烏取 
セガワールド米子 

倉吉市見日町633 
鳥取市安長416セガワールド鳥取 
米子市両三柳 2778-2 

0858-22-5255 

0857-24-2128 

0859-24-5868 

河本： 
小笠原; 
岩尾 

E-t 

E-1 

E-1 

7/24 (土） 
7/25 (日） 
7/31(土） 

島根県 

沖縄県 

沖繅県 

沖綢県 

セガワールド松江 
クラブセガ北谷 

卜ータルアミューズメントガリバー 
アミューズメントスペースイーグルII 

松江市嫁島町 12-151F セガワールド松江 
北谷町美浜 9-8 シーサイドスクウェア 1F 
沖縄市室 JH2-33-74 メゾン室 JHIOI 

浦添市勢理客 2-14-6 

0852-23-2231 

098-936-6741 

098-938-5682 

098-875-0088, 

下問 
石井 
知念 

棚原： 

E-1 [決] 
F-2 

F-2 

f-2 m 

8/1(日） 
7/11 (0) 
7/24 (土） 

7/25 (日) 

ARCANA HEART 3 


全国地方予遥 7 月開催リスト 

I カテゴリ _c 

MBAAcc 


東京レジャーランド小岩店 

ゲームフジ市川 

ゲームランドファンタジー 

東京レジヤーランド秋葉 m 店 


岐阜レジャーランド穂積店 


札榥市東区北41条東 1-2-15 ロイヤルハイツビル 1F 
仙台 市菁葉区中央 2-6-6 タベイビル B1 


市川市市川 1-9-11 サン市川ハイツ 1F 


瑞穗市稲里630パチンコグリフイン 2F 
名古屋市大須 2-18-45 仁王門ビル 1F 


]C 7/4 ( 日） 
■] f 7/18(0) 
f 7/10 (土） 
:]|~ 7/”（日） 
1= 7/31(土） 
3 |~ 8/1 (S) 

][ 7/25 (日） 

r 7/io (土） 
|ン/11 ( 日） 
] |~ 7/17 (土） 


名古屋市昭和区広路町: IW5 坂 102-4 


杏亀市|6野町西分字川縁甲ハローズ楝内 


STREET FIGHTER 1 3rd STRIKE Fight for the Future 


東京都フアンファクトリー中村橋 


GAME-NEWTON 大山店 
TS 浜松有楽街店 


区高田馬場 4-5-10 オアシスプラザビル 1F 〜 2F 


都邑楽町中野1593ルパン122 


練馬区貫井 1-5-1 藤岡ビル 1F 


倉敷市新倉敷駅前 5-194 

2-22-19 サン； 


植高 [B-1 
L B-1 

長嶋 [B-1 T 7/24 (土 ） t 
若松 I B-1 1 7/25 (日） I 
尾花〔 B-1 I 7/31(土） J 
若松 「B-1 [決]厂8/1 ( 日） 

小泉 [C-2 1:7/3 (土） 

鈴木 |~G2 m 1 "7/4 (S) I 
大島 [E-1 [決] [7/11( 日）] 


SUPER STREET FIGHTER IIX Grand Master Challenge 


塘玉県アミューズメント F-1 深谷店 


西日暮里ゲームスポ y トバーサス 


プレイハード50春日井店 


荒 ill 区西日慕里 5-15-10 今井ビル 3F 


プレイスポット UR) («»UF0)' 


西条プラザゲームコーナー 


深谷市西島町 3-9-1 ビックロフト 1F 


春日井市不ニガ丘 1-36 不ニガ丘ハイツ 1F 


東大阪市小若江 4-KM6 


東広島市西条西本町 28-30 西条プラザ 2 F 


パージョンアップ版を除けば、 
シリーズとしては3作目となる本 
作。 「 TYPE - M 00 NJ 原作による PC 
ゲーム『月姫』に登場するキャラク 
ターたちによるバトルがくリ広げ 
られる格闘ゲーム。略称でメルブ 
ラなんて呼ばれてる。 

やっぱりメルブラといえば、自由 
度の高い動きだね0空中ではでき 
ることが多くて操作してて楽しい！ 

ほかの格ゲーには無い連係のシ 
ステムである「ビートエッジ」（通 
常技が、弱攻撃—中攻撃〜とい 
う流れだけでなく、強攻撃—弱攻 
撃〜といったつなぎ方が可能なの 
だ!)のおかげで、いろいろな連係、 
連続技が自由に作れるのも面白い 
ところ。連係の途中に突然仕込ま 
れる中段やガード不能技。これら 
を仕掛ける側、見切る側の駆け引 
き、どれをとってもメルブラなら 
ではだよね〜。 

今作は前作にあったスタイルセ 
レクトのシステムを継承し、1キャ 
ラ3スタイルの中から選んで使用 
できるんだけど、このおかげで本 
来のキャラ数 X 3 ものキャラが居 
るのも同然0自分の好みのキャラ、 
好みのスタイルを幅広い選択肢か 
らチョイスできるのも良い ！「この 
キャラ好きなんだけど、うまく使え 
ないかも」つてとぎにも、自分に合つ 
たスタイルが見つけられるはず。 


力的なキャラクターたちも忘れ 
ちゃだめだね。ファンの間で高い 
人気を誇るキャラクターたちに加 
え、今月号でも紹介してる、最近 
映像化された「空の境界」に登場 
する「両儀式」も参戦！同社の作 
品のファンならぜひプレイしてほ 
しいところ！ 

シリーズを重ね、練り込まれた 
システムは完成度も高く、単なる 
キャラものとは違うゲームに仕上 
がってるので、ぜひプレイしてほ 
しいな。そしてこれを機に闘劇'10 
でもカテゴリー C にノミネートさ 
れてるので、腕を磨いて予選に参 
加してみてはいかが!？ ( aae ) 







































































注目ゲーム最新戦況分析•特別編 

キャラクタ _ 談蠢 

最•前•鐮!! 


『ストIV』から『スパIV!まで、 
最前線でやり込みを続けるネ 
モ S マゴによる、『スバIV』の 
キャラクターランキング考察 
を大ポリュームで掲載！聴 
き手は本誌ライターのよるよ 
るが務めているぞ。 


1 ) 


『ストIV』において、だれも追い越せない 
BP まで到達してしまった男。自ら 2D 神を 
名乗るが、その強さは皆が認める超•強 
裹プレイヤー。理論に基づいた丁寧な 
プレイが持ち味。 


マゴ 


(フェイ□ン） 


闊劇10『ストIV』部門でマゴとチーム 
を組み、予選を突破している春麗使い。 
数多くのゲームでその名を全国に轟か 
せるプレイヤーで、奥深いキャラクター 
対策に定評がある。 


ネモ 


(春麗） 


ネモ&マゴ的キャラランク上位陣を語る 


よるまず、二人が考える強いキャラクターは？ 
マゴバイソン、本田、キャミイ、フェイロン、ガ 
イルの5人かな。イチオシはバイソン。パイソンは 
『スト IV 』と強さがあまり変わらないけど、サガット 
や豪鬼の弱体化で相対的にランクが上がったはず。 
あと、強いって言われているほかのタメキャラに対 
していい勝負ができるのが大きいよ。 

ネモ俺は今日マゴと対戦して、フェイロンの評 
価を改めたよ。烈空脚がこんなにも強いとは思わ 
なかった。だから俺もマゴのランクと同じかな。ルー 
ファスも強いと思うけどね。火力は下がったけど、 
まだまだ減る方だし、 EX 救世主キックの切リ返し 
がやっぱり強いよね。 


ネモ&マゴ、中堅キャラクターを語る 


よる世間のキヤラクターの強弱の評価を見て、 
気になるところは？ 

ネモまず、キヤミィはもっと評価高くていいのか 
なと。攻め、守リともにトップクラスの強さだと思 
う。キヤノンストライクがあることで、投げにリス 
クを負わせられるのも強いね。コーディはこの中で 
はちよっと弱いかも。見返りの高いガードの揺さぶ 
リが無いのと、接近手段が通常ジヤンプに偏りが 
ちなのが気になるね。 

マゴアドンとガイは、ちよっと評価高過ぎないか 
なと思う。ガイはごまかしごまかしやってるけど、 
対策を練られてくるときつくなるはず。 

ネモアドンはジャガーキックが有効な相手には 



ガィル^^^^^ 

E • 本田_謂 
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世間的 (?) キヤラランク 


バル 

ルーファス、 

C. ヴァイ H° —、豪鬼、 
フェイロン、キヤミイ、 
剛拳、エル•フオルテ、 
コーデイ、サガット、 
いぶき、ザンギエフ、 
セス、ガイ、アドン 


よる巷ではガイルの評価が高いですよね。 

マゴガイルは大幅に強化されたキャラクターだ 
から、強いのは間違い無さそうだね。ただ、苦手 
なキャラクターも結構居そうなんだよね。ソニック 
ブームがすべての軸になるキャラクターだけに、こ 
れが機能しにくいと途端に厳しくなるって一面もあ 
る。フォルテとかローズとか、厳しいかも。 

よる世間のキャラランクを見てどうですか？ 

マゴケン、バルログは強いってよく聴くけど、そ 
れほどでもないかなと俺は思う。ケンは強くなっ 
たけど、『スト IV 』時代に苦戦したブランカやベガ、 
ダルシムに対して相変わらずきついはず。ノ\'ルログ 
も、ウルトラコンボ n で切り返しが増えたけど、やっ 
ぱリ攻められると厳しいよ。 

よる春麗は強い方なのかな？ 

ネモ春麗は強いね。ただ、 c . ヴァイパーと豪鬼 
は『スト IV 』のころと同じようにきつい。このランク 
だと、ローズも一つ落ちるかなって気はする。立 
ち回リは強いけど、攻めのプレッシャーがいまひと 
つかなぁって気がするよ。 

よるアベルはどう？ 

マゴアベルは強いけど、ぶっぱなし気味の行動 
を使わないとプレッシャーをかけにくいから、安定 
して勝てないキャラクターという印象だね。 


強くて、有効じゃない相手には弱いっていう分か 
リやすいキャラクターなのかな。セービングに頼る 
キャラクターは相手にしていてつらいかもね。 

よる新キャラクターのいぶきは？ 

マゴ起き攻めが主力で、相手に何もさせずに勝 
つことが多いから、強さが目立っちゃうけど、立ち 
回リで使う通常技が頼りないとかの弱点も目立つ。 
つらい組み合わせも意外に多いと考えていて、い 
ぶき使いはザンギエフやホーク、本田とは対戦し 
たくないと思うな(笑)。個人的には、『ス/ \° iv 』 新キャ 
ラクターの中では一番の注目株だけど。 

よる『スト IV 』の2強、豪鬼とサガットは？ 

マゴサガットは強さにすると中くらいじゃないか 
なぁ。前作でよくあった、"事故"みたいな勝ち方 
は難しくなったから、弾の撃ち方の工夫がよリー 
層求められるようになったね。使い手としては、立 
ち弱®の弱体化が一番痛いね。 

ネモ豪鬼もいぶきと同じく起き攻めがメインにな 
るキャラクターだからまだまだ闘えるけど、さすが 
に前作ほどの強さは無いね。ベガ、ブランカ、本 
田とか、上位のキヤラクターに厳しそう。 


さくら、ダッドリー、 
ジュリ、デイージェイ、 
八カン、まこと、ダン、 
T. ホーク、元 








ネモ&マゴ、下位ランクキャラクターを語る 


マゴ俺は今の時点ではハカン、まこと、ダン、ホー 
ウ、 ガイが5弱じゃないかと思ってる。 

ネモこの前対戦した「りき」のホーク見てるとわり 
と強そうに感じるけど……。う一ん、でも苦手キャ 
ラが多過ぎるよな（笑)。豪鬼、サガット、ガイルと 
か。ハカンとまことは2弱っぼいけど……。 

マゴまことは他のキャラクターに比べて攻めや守 
りのリスクが高過ぎるんだよね。ハカンは、油塗れ 
ば強いけど、油を塗るポイントが少な過ぎる……。 
コマンド投げもちよっと弱いしね。でも、うまくハ 
マれば勝てちゃうけどね。 

よるネモはディージェイ、ダッドリー、ジュリを 
一時期使ってたよね？ 

ネモディージェイは火力がそこそこあるし、飛び 
道具は悪くない性能だし、そんなに弱くはないと思 
う。ただ、ガイルと比較されちゃう部分が多いから、 
「弱い」って言われるのも分かる。ジュリは穿風車に 
反撃されない対戦では強い。反撃されたら途端に 
厳しくなる（笑)。かといって、風破刃をばらまいて 
ても、ダメージが低過ぎてなかなか相手の体力を減 
らし切れない。 

マゴジュリは面白い要素が多いキャラクターだか 
ら、これから伸びてくるかもしれないね。化殺視の 


使い方が研究されれば、もうちょっと強くなりそう。 
あとは、切リ返しの弱いキャラクターと対戦すると 
きには風水エンジンを選ぶとか。 

ネモダッドリーは使ってて楽しい。レバー入れ技 
を使った横押しがそう快感あるからね。でも、なか 
なかその距離まで近づけない組み合わせが多かった 
りするんだけど…… 。 蠡+強®としゃがみ弱® で、 
相手が慕れにくい状況できっちり二択にできるよう 
になれば、攻めが大幅に強くなるとは思う。あとは、 
スタン値の計算をしっかりやるとか。 

マゴダッドリーはネモには向いてなさそう（笑)。 
体力の多さを利用して、思い切りのいい動きを交ぜ 
ることも大事だね。クロスカウンターとか、ジエッ 
トアッ/卜を使った逆二択とかね。 


ネモ&マゴ、キャラ相性を語る 


よる二人の話を元に、ランキングを組んでみたけ 
ど、これでいかがでしょう？ 

ネモいいんじやないかな。 

マゴうん。でも、このゲームはほかのゲームに比 
ベてキャラクター同士の"相性"が大きく影響する 
ゲームだから、必ずしもランクの高いキャラが、ラ 
ンクの低いキャラに勝ちやすいってわけではないよ。 
ネモガイル VS . フォルテとかいい例じやないかな。 
あの組み合わせは『スト IV 』と同じで厳しそうだよ。 


あとはザンギエフにつらいキャラとかもかなり居る 
はずだよ。「ランクはザンギよりも上なのに、サン 
ギに勝てない」ってキャラも多いはず。 

マゴそうだね。相性の悪い組み合わせは、ほぼ 
全キャラクターにあるんじゃないかな。で、相性の 
話になると、多くのキャラクターに五分かちょっと 
不利くらいで済む、リュウやローズがいいかなあと 
いう話になってくる。でも、リュウを例に取ると分 
かるけど、このキャラクターは使うのがすごく難し 
い。操作は比較的簡単なんだけど、跳ばれるとコン 
ボをくらってしまう距離での波動拳とか、相手のう 
かつなジャンプに対応する能力とか、「やり込み」に 
よって強さを引き出す部分が多いから、少し練習し 
たくらいじゃそれほど強さを引き出せないんだ。 

ネモランクで選ぶよりは、ある程度自分の好み、 
見た目や、闘い方で選んで「やり込む」モチべーシヨ 
ンを維持することが大事かな。 

マゴ実力がついてくれば、多少不利な組み合わ 
せでも何とかなったりするしね。俺が弱いって言っ 
たハカンやまことを使ってる人でも、たまにすごく 
強い人が居るよ。『スバ IV 』の弱いは、プレイヤー 
の力でカバーできる範囲の弱さだと思ってるから、 
どんどんやり込んでいってほしいね。 
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■アルカディア的キヤラランク| 

バィソン、田、 
ガィル、:^^^ 
キャミ^^^^ 


アベル、ベガ、 
ブランカ、春麗、 
。•ヴァィ 

ダルシ g 豪鬼、 
サガット、ローズ、 
いぶき、ザンギエフ、 
エル•フオルテ、 
バルログ、剛挙、 
ケン、セス 

ri' 

アドン、ディージエイ 
ジユ ij 、 ダッドリー、 
コーディ 

、分 

元、さくら、 

ガイ、ダン、 T. ホーク 
八カン、まこと 

、分 


トツププレイヤー注目のキヤラは？ 



m ル-ファス ■ 


マゴイチオシのキャラクターはパイソン。高性能な技がそろつ ネモはルーファスを評価0『ストIV』に比べて火力が落ちたが、 

ており、地上戦の強さはピカー。 高性能な技は健在だ。 


ひとます全キャラクタのランク付けをしてみたものの" 


マゴ&ネモ、キヤラランクを語り終えて 


よるさて、ランキングについての話をもりもりして 
きたわけですが、まとめ的なものをお願いします。 

マゴこういうランキングとか相性の話は、話のネタ 
としては面白いけど、それを気にしてばっかりいると 
ゲームを楽しめないかもしれないから注意してねと言っ 
ておこうかな（笑)。好きなキャラクターを使えとは言 
わないけど、ランキングを見て話めちやうと、そこか 
らもう強くならないしね。 

よる&ネモおお……。さすが 2 D 神……。 

ネモ 『スバIV』 はいろんなキャラクターを使うのも面 
白いよ。俺もトレーニングモードでさっと練習して、 
ランクマッチに繰り出すことも多いね。負けても大し 
て気にしないようにしてる。 

よるたまにそのネモさんと対戦させられてます。強 
過ぎて迷惑です(笑)。すごく楽しいけど。 

ネモゲームセンターでは対戦できない人ともマッチ 


ングできるのが面白いよね。アルカディアの対戦会ド1> 
でもフェイロンの烈空脚への対策とか、ちゃんと調べ 
てる人がいて、びっくりしたよ。そしてマゴのフェイ 
ロンのやリ込みにもびっくりだよ（笑)。あなた、今年 
俺らが予選を通過してる闘劇は 『スハ IV 』 じゃなくて 『ス 
卜 IV 』 ですよと……。 

マゴサガットはあんまり使ってないから大丈夫！ 
次は岡曄でもやってみようかなと思つてる！ 



(«1)……弊誌主催で6月 S 日に開催されたオンライン対戦会のこと。 Ustream を使用し、以下アカウント （http://www.ustream.tv/user/arcadiamag) にてライプ配信も実施された。対戦会、ライブ配信は今後も随時開催予定！ 


は黯し 


•ランキング補足:ベガは新ウルトラコンボのサイコパニッシャーの性能が高ぐサイ：3クラッシャーアタックを使つためぐノなどもガードの揺さぶりとじ T 使えるようになるなど強化点が目立つ J スト奶のころからガイ 
ルを苦手としているが、その他には特に苦手とするキャラクターが少ないのが強み。ザンギエフは弱体化されたものの、まだまだ強力な技が多く、接近戦がメインとなるキャラクターには脅威となる,、 



















『孤』をプレイ前にチェック！ 
r アッシュ編 j の zn までとこれから 

ついに完結する r アッシュ編」の予習復習として、今回は登場人物や 
伏線の整理に加え、アッシュ、エリザべ一卜、日本、八神の各チームの 
fxmj 前日譚を掲載！プレイの予習用に、コマンド表も用意したそ！ 


Text： ちくわ チームストーリー挿し絵：末次誉亮（株式会社アルファ.システム） 


スト ー 1 」一総 ま 亡 的 &チームス ト ー 1 」一(前 钃) 


[ KOFMJ キャラクター相関 

r アッシュ編」の過去 2 作品では謎だったつながりも、 rxmj ではいよい 
よ明5かに！現在判明している関係性を、まずはここで覚えておこう。 


日本 チーム 




『KOF 2003 」 

I ストーリーダイジ I スト I 

過去にオロチやネスツの野望に利用され、開催 
が危惧されていた格闊大会「キング•オブ•ファイ 
ターズ」が突如、またしても主催者は謎のままに開 
催される。その大会を開催したのは神楽ちづるで 
あったが、その実、彼女は牡丹という「『通けし彼 
の地 j より出づる者達」の一人に操られていた。 

「『通けし彼の地』よリ出づる者達」の目的は、そ 
の最終目的のためにヒトが持つ可能性を試すこと 
と、かつての「キング•オブ•ファイターズ」の際 
にふたたび三種の神器の力を受け継いだ者たちに 
よって封印がなされた地球意思 • オロチの解放。彼 
らは為会の騒動を利用して暗躍し、その中でアツ 
シュ•〔クリムゾンの手により、神楽ちづるが受け継 


いでいた三種の神器としての「鏡」の力は奪われ、 
オロチの封印はふたたび解かれてしまった。 

最後に自ら優勝者チームの前に立ち塞がって「ヒ 
卜の可能性 j を試した「『運けし彼の地 j よリ出づる者 
達 j の一人 • 無界(ムカイ）は、オロチを「ガイアにア 
イされしオロチ _ i と称し、自分の主がすべてに意味さ 
れる存在であるとも告げた。彼らは地球意思である 
オロチと同格か、それ以上の存在なのだろうか？ 


窠たされたってわけだね〜」 


『 K0F XI 』 

• ストー U —ダイジェスト ’ 

封印を解かれたオロチの行方は知れないまま時 
は流れ、ふたたび「キング • オブ•ファイターズ j が 
開催される。開催の裏には「遥けし彼の地よリ出づ 
る者」の、オロチを復活させんとする陰謀があった。 

「遥けし彼の地よリ出づる者」の一人，禍忌（マガ 
キ）は、かつての「キング • オブ • ファイターズ」の 
大会でオロチの復活のために大会参加者同士の戦 
いが生み出す力を利用したことをなぞらえるかのよ 
うに、部下(協力者)である紫苑をけしかけ、さらな 
る激戦を展開させた。しかしそれでもオロチは反応 
を見せず、役目を終えた紫苑を葬った禍忌自身が 
戦いを挑んでくる。その結果オロチ復活の兆しを見 
た禍忌だったが、瀕死の紫苑が最期に放った槍に 


ストーリーイラスト pio 8 から掲載じ a、 るチームストーリーの挿し絵は、末次誉亮さん(株式会社アルファ•システム)による本誌オリジナル描き下ろし作品です。末次さんは『式神の城 nu などのアー 
[j こついて_ケード作品のほか、各種ゲームや書籍挿し絵で活躍中。また、本誌読者投稿ページの元投稿者で、当時からの 『K0F』 愛は本物！今回は特別ゲストとして参加じ a、 ただきました。 

















































































※ 「ザ . キング • オブ . ファイターズ J は株式会社 


『 KOFHD 』 につながる数々の謎 

これまでのストーリーでまだ明らかになってい 
ない最大の謎といえば、やはり「遥けし彼の地よ 
リ出づる者」の目的。 『 KOF 2003』 で、無界はオロ 
チを復活させ、その力を「主」に満たすと言って 
いたが、その力でもってその「遥けし彼の地」の 
「主」は何をしようとしているのだろうか？これ 
まではオロチ復活のための暗躍ばかりが目立って 
いたが、「アッシュ編」完結編である 『XU では、 
その謎もついに明かされる……？さらに根本 
的な謎として、「運けし彼の地」とは何なのかも、 
過去作品では明らかにされていない。 

さらに、「遥けし彼の地」に対抗する一族の一 
員であるはずのアツシュが、なぜ「運けし彼の地」 


に利する行動を取るのかも謎のまま 
エンディングや今回掲載しているスト 
何らかの目的があり、その行動は本3 
うに見受けられるが、果たしてその3 
そして彼を待ち受ける、物語の結末< 
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すべてが謎の「通けし彼の地」。無界や牡丹もヾ 
るが、真相は語られるのか？ぜひプレイじ OI 


よリ絶命した。その遺体はハイデルンの部隊に回収 
され、直後「遥けし彼の地よリ出づる者」に奪還さ 
れるが、それもまたノ\イデルンの計画通りだった。 

さらにその大会の中で、オロチの血がかつてない 
ほどの暴走を始めた八神により、チームメイトだっ 
た京と真悟は倒されてしまう。その庵からアッシュ 
は悠々と「力」を奪って去り、これで三種の神器の 
力のうち、2つが彼の手に渡ることとなった……。 



—Prologue of 『皿』 一 

紫苑の投じた槍に貫かれて禍忌はその命を落と 
し、次元の裂け目に紫宛は消えた。 

だが、ハイデルン率いる調査部隊の活躍をあざ 
笑うかのように残る眷属たちが姿を現す。 

彼らの語る「通けし彼の地」とは。 

オロチの力を執抛に求めるのは何故なのか。 

一方、八神庵を倒したアッシュ•クリムゾンは、 


エリザべ 一 卜の制止を振り切り、神楽に続いて八 
神庵の「力」を手に入れる。 

八册が敗れ、八尺瓊が堕ちた。 

三神器にただひとつ残された草薙の剣。 

しかし、活性化したオロチの力に支配された八神 
によって、草薙京もまた深手を負い、倒れていた 
のである。 

時が巡った。 


相次ぐアクシデントに見舞われ、開催が危惧さ 
れる K 0 F 。 

ところが、何者かの強引な推進によリ、逆に 
K 0 F は史上空前の規模で執り行なわれることと 
なった。 

世界各地を舞台とし、空前の規模で開催される 
異種格闘技大会。 

かつてない絢爛たる彩りに加熱する報道。 

そして実力者たちに招待状が届く。 

その差出人は…… 『 R 』 ！ 



息子の嫁に！ 
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アツシユ•ク U ムゾン 獨|[ 


重苦しい雲に覆われた低い空を飛び去っていく航空機のエンジン音が、 
束の間、ふたりの会話をさえぎった。 

遠ざかっていく機影を見送る二階堂紅丸の足元には大きなバッグが置か 
れている。対して、デュオロンは身ひとつの手ぶらだった。 

神出鬼没のこの男なら、妙に納得がいく。基本、この男は自分とは異な 
る世界の住人なのだと、紅丸はそう考えていた0 
「——入院？」 

エンジン音に邪魔された先ほどの問いを、デュオロンが繰リ返した。 
「草薙京が？」 

「といっても検査入院だよ。——重いか軽いかでいえば、八神を止めようと 
してボコボコにされた真吾のほうがよっぽど重症だ。全身の骨折だけでも、 
ひと月やふた月じゃ治らないだろうさ」 

それでも、命があっただけましかもしれない。“血 w の暴走を起こした八 
神庵と相対して、その程度の怪我ですんだのなら、それはむしろ僥侍とい 
うべきだろラ。 

ロングコートのボケットに手を突っ込んだまま、紅丸から少し離れた位 
置に立ち尽くしていたデュオロンは、静かに®を伏せて嘆息した。 

「……それでおまえも帰国か」 

「ま、ひとまずな。……このまま引き下がるあいつじゃない。ってことは、 
あいつがチームを組もうって相手はほかにはいないだろ？」 

「そういうものか」 

「そういうもんだよ」 

大きくうなずいた紅丸は、ふと笑みを納めて続けた。 

「——おまえ、あの男をさがしてるんだろ？」 

「あの男とは？」 

「とぼけるなよ。俺はあの男と会ったことがあるんだぜ？ J 
「……そうだったな」 

飛賊と呼ばれる暗殺者集団の一員であるデュオロンは、一族を裏切って 
出奔したみずからの父親——ロンを捜し続けている。本来なら表舞台に姿 
を現すことのないはずのデュオロンが、 1 •キング•オブ•ファイターズ"にた 
びたび出場しているのも、おそらくロンの行方を捜すためなのだろう。 

風になびく金髪をかき上げ、紅丸はいった。 

「もしまたどこかであの男の嘟を耳にしたら、おまえに知らせてやるよ」 
「すまない、二階堂。世話をかける」 

「別に礼なんかいらないさ。一その代わり、あの小僧を見つけたら俺にも 
教えてくれ」 

デュオロンはしばし無言で紅丸を見やった。 

「……おまえとアッシュの間にどんな因縁がある？ J 

「俺にはないが、あいつにはあるだろうさ。一一結局、みんなアッシュにハ 
メられてたってことだろ？」 

「また草薙の世話か……まるで保護者だな」 

「よせよ」 

ふたたび苦笑に表情を崩した紅丸は、腕時計を一瞥してフエンスから背 
を浮かせた。 

「……そろそろ搭乗時間だ」 

「息災でな」 

バッグを肩にかけて歩き出した紅丸に、デュオロンが淡々と言葉を投げ 
かけた。これから旅に出る知己を見送るのにふさわしからぬ、冷淡で素っ 
気ないひと言だった。 

紅丸は肩越しにデュオロンを振り返った。 

「 案外、すぐにまた顔を合わせることになるかもしれないぜ？ J 
「だとしても、その時はもう同じチームではない」 

「……だろうな」 

また1機、巨大なジェット機が滑走路に向かって舞い降リてくる。逆巻 


く風がふたりの長い髪を乱し、またもや彼らの会話を途切れさせた0 
強い風から顔をそむけた紅丸が、あらためてデュオロンに声をかけよう 
とした時、さっきまでそこにあったはずの黒い長身の影は、すでにいずこ 
かへと消えていた。 

「……らしいといえばらしい、か」 

小さく鼻を鳴らし、紅丸はバッグを揺すリ上げた。 

♦0404 


このあたりの地価がどのくらいかということは、あいにくと門外漢の紅丸 
にはよく判らない。ただ、決して安くないだろうということは想像がつく。 

そういう場所に、これだけの広い屋敷を構えていられるということは、 
財力はもとより、それとはまた別の、隠然たる力が必要だろう。 

そして、今は神楽家と名乗っているこの古い一族には、実際にそうした 
力があるらしかった。 

広い庭の池のほとりにしやがみ込み、ぼんやりと大きな鯉たちが泳ぐさ 
まを眺めていた紅丸は、かすかな絹鳴りの音を聞きつけて振り返った。 

「~~ いっ日本に？」 

そう問うたのは、藤色の浴衣をまとった黒髪の和風美人——神楽ちづる 
だった。 

「つい数時間前さ」 

「フットワークが軽くてうらやましいわ」 

少しさびしげに微笑んだちづるは、庭に面した座敷の縁側に、浴衣の裾 
を綺腰にさばいて座った。 

今年の日本の夏はいつもよリ蒸し暑く感じる。しかし、ちづるの顔色が 
さえないのは、絡みつくような暑さに辟易しているからではないのだろう。 
冷たい宇治茶を運んできた家人が下がるのを待って、紅丸は単刀直入に 


「具合のほうは相変わらずなのかい、ちづるさん？」 

「ええ。身体のほうはどうにかもとにもどったけれど、"力"のほうは—— j 
「そうか…… J 

「そういえば、肝心なことを忘れていたわ。優勝おめでとう、二階堂さん」 
「よしてくれよ。対戦相手が途中で"失踪"しちまった上での不戦勝だぜ？ 
人さまに胸を張って報告できるような結果じゃあない」 

縁台に腰を降ろし、冷茶のグラスをあおる。冷たい渋みが紅丸の喉の奥 
をすベリ落ち、ほのかな甘みとなって口の中に広がっていった。 

確かにこの心持ちは、栄えある優勝者のそれとはほど遠い。むしろ紅丸は、 
敗者にもひとしい口惜しさをかかえて日本に帰国してきたのだった。 


神楽家の現当主である神楽ちづると、草薙流の継承者たる草薙京、そし 
て八神流の八神庵——〇 

彼ら3人は、すでに神話と化した遠い昔、増長した人類を粛清しようと 
した地球意思"オロチ"と戦い、これを封じた"三種の神器"の末裔である。 

現代に復活しようとしたオロチを、激関の末にふたたび封じることに成 
功した3人は、しかし、前々回の"キング•オブ•ファイターズ”において、 
そのオロチに比肩しうるかもしれない強大な敵と遭遇した。 

"遥けし彼の地よリ出づる者"——。 

彼らはみずからをそう呼んだ。人類によく似た姿を持ち、しかし、人類 
とは決定的に異なる異種族。彼らのいう"彼の地 w がどこを意味しているの 
かは、ちづるたちも知らない。 

ただ、彼らの狙いが、封じられたオロチの力にあるのだということは明確 
だった。 

我が主にオロチの力を満たす——。 



からりと、グラスの中で氷が鳴った。 

うんざりするような蝉の声はいつの間にか絶え、あたリには居心地の悪 
い沈黙の帳が落ちている。 

瀟洒な庭を見つめたまま、紅丸は口を開いた^ 

「——なあ、ちづるさん。今、オロチの封印はどうなってるんだい？」 

嚷念ですが……わたしが力を奪われたために、オロチの封印は解かれてし 
まいました] 

ちづるは淡々と答えたが、紅丸が一瞥した彼女の眉間には、扭怩たる思 
いをしめすシワがかすかに刻まれていた。 

「封印を解かれたオロチが、どこかでよみがえった……ってことは、あリえ 
るのかな？」 

「それはないでしよう。以前、わたしの姉がゲーニッツに殺さ tU やはリ封 
印が破られたことがありましたが、オロチの復活までにはさらに数年の時を 
要しました。まして、わたしたちが再度封印したオロチは完全な復活を遂 
げたわけではなく、逆に草薙や八神との戦いでかなり弱っていたはずです J 
「ってことは、そのオロチがもう一度実体を得て復活するには、それなりに 
長い時間がかかるってわけか」 

「おそらくそうなると思います。……ですが、封印から解放されたオロチが、 
今どこにいるのかまでは、わたしにも判リません。あるいはすでにオロチの 
力は、あの無界という男がいっていたように、彼らの主とやらにそそぎ込 
まれてしまったのかも—— j 

「ちづるさんにもそのへんのことは判らなし XD かい？」 

「……面目ありません」 

黒髪を押さえ、ちづるはふかぶかと頭を下げた。 

「"八咫の鏡"の力を失った今のわたしには、オロチの気配を察することすら 
できないのです」 

「別にちづるさんが謝ることじやないさ。悪いのはあの小僧なんだから」 
ちづるを罠におとしいれたのは"通けし彼の地より出づる者"たちだが、 
彼女の力を実際に奪っていったのは、アッシュ•クリムゾンだった0以来、 
ちづるの神器としての力——オロチの封印を"護る者"としての力は、奪わ 
れたままになっている。 

ちづるはゆっくりと団扇を揺らしながら咬いた。 

「アッシュ•クリムゾン……彼はいったい何者なのでしよう？ J 
「そいつは俺も気になってるんだ。……あいっ、例の長ったらしい名前の連 
中とはたがいに知り合いらしいんだが、どういう関係なのかがどうにも判ら 
なくてね」 

過去に2度、紅丸は K 0 F を通じてアッシュと会っている。 

ひと言でいえば、得体の知れないそばかすの小僧、というところだろう。 
京や庵のものとは違う緑色の炎をあやつるあの少年が、いったい何を考え、 
何のために行動しているのか、紅丸にはもちろんのこと、旧知の仲である 
はずのデュオロンすら何も知らないという。 

縁台を離れてふたたび池のほとりに立った紅丸は、静かな水面に映る自 
分の姿を見つめ、いっこうにまとまリそうにない考えをあれこれとひねくり 
回した。 

「アッシュとあの連中……仲間なのかと思えば本気でやり合ったり、といっ 
て古くからの敵同士という感じでもないしな」 

「共闢関係にあったものを、あの少年のほうが裏切った——とは考えられま 
せんか？」 

「さてね。……ただ、俺が組んだエリザべ一卜ってレディは、アッシュのこ 
とを同じ使命を持つ同志だといっていたぜ。裏切ったってことでいえば、 
むしろ彼女のほうがアッシュに裏切られた口だよ。アッシュの野郎、そん 
な使命なんか忘れたってほざいてたからな」 

前回の KOF では、紅丸はデュオロンとともに、エリザべ一卜•ブラント 
ルシュをリーダーとするチームで参戦した。 

エリザベート自身は、参戦の目的やアッシュとの関係など、肝心なこと 
については黙したまま口を開こうとしなかったが、少なくとも紅丸が見るか 
ぎリでは、エリザべ一卜とアッシュはかなリ親しい仲にあるようだった。 

長い金髪をかき上げ、紅丸は大袈裟に溜息をついた。 

「たぶんエリザべ一卜は、アッシュが何者なのか、何をしようとしているの 
か、そのすべてを知ってるはずだ。……だが、俺がいくら尋ねても教えちや 
くれなかった0たぶん、この先も完全にノーコメントだろうな」 

「そのかたの立場も判るような気がします。……おそらく、かつてのわたし 
と似たようなものなのでしよう」 

「きみと似た立場…… ?J 

「ええ。"遥けし彼の地よリ出づる者"……彼らをオロチー族に比するなら、 
それを宿敵とみなすエリザべ一卜•ブラントルシュはまさしくわたしの立場。 
とすれば、アッシュ•クリムゾンは——」 

「さしずめ、"三種の神器"の輪からはずれた八神庵、かい？』 

ちづるを振り返り' 紅丸は目を細めた。 

「かもしれません。エリザべ一卜•ブラントルシュと"通けし彼の地よリ出づ 
る者 w が敵対している間で、アッシュはその双方と通じながら、どちらの仲 
間ともいいきれないポジションにいるように見えます」 

「いずれにしても、アッシュの本当の狙いが何なのか、本人を締め上げて吐 
かせるしかないみたいだな。ついでというわけじやないが、きみの力も取り 
返さないと J 

「ですが、それも当人の居場所が判らないかぎリは…… J 
「じぎに利るさ」 

そう断言した紅丸の耳には、最後に出会った時のアッシュ•クリムゾン 
の言葉が今もはっきリとこびリついている。 

「あいつは、八神の持つ"八尺瓊の勾玉"の力を奪って逃げる時に、こういっ 
たんだぜ。——次は京の番だってな」 

すでにアッシュは、ちづるの持つ"八咫の鏡"に引き続き、先だっての大 
会において、八神庵の"八尺瓊の勾玉"の力まで手にしていた。これまで2 













度にわたってオロチを鎮めてきた三種の神器は、いまや草薙京が持つ"草 
薙の剣"しか、その正当な継承者の手に残されていないことになる。 

そしてアッシュは、その最後のひとつすら、いずれ手に入れるとうそぶ 
いているのである。 

血の気の薄い唇を噛み締め、ちづるは眩いた。 

「たとえオロチの力がいまだに彼らの手に渡っていなかったとしても、もし 
草薙の"力”までがアッシュの手に渡ってしまえば、オロチをふたたび封印 
することはできなくなります」 

「そうはさせないさ」 

紅丸の白い革のパンツのポケットで、携帯電話が震え出した0 
「これまでのやリロを考えれば、アッシュが真正面から京とやリ合うことは 
ないだろう。何らかのどさくさにまぎれて——たぶん、次も KOF の舞台を 
選んで仕掛けてくると思うよ J 
「では- ?J 

「ああ。どうして俺が日本に戻ってきたと思う？もちろん、目的のひとつ 
はきみの顔を見るためだけどね」 

ストラップをつまんで携帯電話を取リ出し、おどけたようにぶらぶらと揺 
らしながら、紅丸はちづるにウインクした。 

「ーチームメイトとミーティングの時間だ。名残惜しいが、そろそろおい 
とまさせてもらラよ」 




冷たく乾いた河北の大地で生まれ育ったデュオロンにとって、江南の上 
海はあくまで異邦の地でしかなかったが、それでもここを訪れるたびに懐 
かしさに似た感情を覚えるのは、少なからずここで積み上げてきた過去が 
あるからだろろ。 

デュオロンの知己は、この街が年々住みにくくなっている、とぼやいたこ 
とがある。 

いまや世界経済の中心ともいうべき中国において、首都北京をしのぐ繁 
栄を見せる上海が、なぜ住みにくい街になりつつあるというのか一それ 
はもしかすると、彼が日の当たらない場所でしか生きられない人種だから 
なのかもしれない。 

古い街並みが壊され、代わって天を摩するような美しいビルが次々に建 
設されていく中で、社会の日陰者たちは、その生き方を少しずつ変えていく。 
腕力にうったえることしか知らなかった黒社会の男たちも、この街では、もっ 
とスマートなやり方を学んで生きていかざるをえない。 

だが、彼は違う。 

時代がどんなに変わろうと、街の風景がどんなに変わろうと、彼は自分 
が変わることを受け入れない。 

だから、真新しい上海が住みにくいと感じるのだろう。 

不器用なその男の名を、シェン•ウーという。 

デュオロンはその男に会うために、上海へと戻ってきた。 


前回の KOF の直後、シェン•ウーは、チームメイトたちとともに唐突に 
その行方が判らなくなった。 

一部では死亡説まで流れたが、もとよりデュオロンはそれを信じていな 
かった。シェンがそう簡単に死ぬような男ではないと知っていたからである。 

その考えが正しかったことは、上海に着いてすぐに証明された。 

「……どこにいても目立つ男だ」 

シェン • ウーの健在ぶりを見下ろし、デュオロンは冷ややかに微笑んだ。 
開け放たれた高窓の、窓枠のところに腰を降ろしたデュオロンの眼下では、 
ほんの10分前の祝賀ムードから一転して、阿鼻叫喚の修羅場が繰り広げ 
られていた0 

そもそもこのレストランのホールでは、ここのオーナーでもある新安清会 
の会長一いわゆるチヤイニーズマフィアのボスの、還暦を祝うパーティー 
が開かれていた。 列席者の大半は、当然、組織の構成員たちである。 

そのホールに、巨大なダンプで壁をぶ:ち抜いて突っ込んできたシェンは、 
驚きに動きの止まった男たちに嬸々として襲いかかった〇 KOF の場でも、 
こんな派手なパフォーマンスはまず見られないだろう。 

ダンプに跳ね飛ばさ tU あるいは乱闘でひっくり返されたのか、白いク 
ロスのかかったテーブルはことごとく倒れ、そこに並べられていた酒や料 
理はすべて床の上にぶちまけられていた。 

何ともいえない匂いを放つそのぬかるみの中に、ボスの誕生日を祝うた 
めに集っていた黑社会の男たちが、次々に殴り倒され、突っ伏していく。 
数の上では圧倒的に有利であるはずの男たちが、シェンひとりの暴力の前に、 
なすすベなく屈服しようとしていた。 

同士討ちを恐れているのか、男たちが銃を持ち出すことはなかったが、 
たとえ彼らが銃を使ったとしても、ダンプの突入から最後の男が昏倒する 
までのタイムが少し遅れるくらし切差しかなかっただろう。それほどまでに、 
シェンの戦閫力は圧倒的だった。 

シェンのファイトスタイルには、たとえば武術という言葉から連想され 
るような流麗さなどかけらもない。デュオロンのように、音もなく敵の背後 
に忍び寄って一擊するようなひそやかさもない。荒々しく手足を振り回し、 
罵声をまき散らしながら、触れるものを片っ端からなぎ倒していくその戦 
い方は、まさしくケンカと呼ぶにふさわしかった。 

その締めく くリに、逃げ遅れて腰を抜かしていた小太りのボスが、容赦 
のない鉄拳を食らってすベての歯を碎かれたところで、デュオロンは惨劇 
の巷に軽やかに降リ立った。 

• -ふラ」 

拳についた血を振リ払い、ずいぶんと静かになったホールを見回してい 
たシェンは、ダンプのかたわらに立っていたデュオロンに気づいてこともな 
げに手を振った。 

「よう」 

「……また派手にやったものだな」 

「ナメたことをしてくれた相手にゃ、それ相応のペナルティを食らわしてや 
らねェとな」 

シェンがにんまりと唇を吊り上げると、その隙間から、よく発達した犬 
歯が覗いた0 

デュオロンはシェンの足元に血まみれになって倒れている老人を一瞥し、 
いまさらのように尋ねた。 

「この連中がおまえに何かしたのか？」 

「殺し屋なんざ雇って俺をブッ殺そうとしやがったんだよ」 

そういいながら、シェンは腕や首に巻かれていた包帯をわずらわしげに 



引きむしっている。包帯の下の傷はほとんどふさがリかけていたが、察す 
るに、それがシェンのいう、殺し屋とやらとの戦いでついた傷なのだろう。 
こうしてシェンが生き延びている以上、その依頼は不首尾に終わったよう 
だが、だからといって自分を害そうとした相手をそのまま見逃すほど、シェ 
ンは甘い男ではない。 

遠くから/仆カーのサイレンが聞こえてくるのを聞いたシェンは、肩をす 
くめてデュオロンにいった。 

「——ま、詳しい話は後回しだ。面倒なことにならねェうちに、ギヤラリー 


「そういうものか」 

「そういうもんだよ」 

「具体的には？」 

「1発思いっ切リブン殴る」 

シェンの拳が唸りをあげて空を打った。 

「……ま、あいつは俺の舎弟みてェなモンだからな。俺をハメた件についちゃ 
あ、それでチヤラにしてやるぜ」 

不敵に笑いながら、シェンはデュオロンの肩に手を回し、馴染みの酒家 


の少ねえ裏口から退場するぜ」 


に入った。 


「これだけのことをされても 警察に 泣きつけんとは、マフィアというのは難 
儀な商売だな」 

「へッ、違いねェ」 

乗ってきたダンプを放置したまま、シェンはかぼそいこえで坤く男たちを 
大股で跨ぎ越して歩いていく。半死半生の体をさらす黒社会の住人たちを 
見て嘆息し、デュオロンもまたそれにしたがった。 

「一 ところでデュオロンよ」 

薄汚れた暗い裏路地を歩きながら、シェンがデュオロンに尋ねる。 

「何だ？」 

「おまえ、アッシュの居場所を知らねぇか？」 

こちらから尋ねようと思っていた疑問を先に持ち出され、デュオロンは 
苦笑せざるをえなかった。 

「何だよ、おい？何がおかしい？」 

「いや……おまえも知らないのか」 

「は？おまえもってのはどういう意味だよ？」 


シェンはいうまでもなく、デュオロンのほうも、あの哀れなマフィアたち 
のことなどすでに忘れていた。あれだけ派手にやらかしたケンカも、シェン 
にとつては、ごく当たり前の、日常のひとコマにしかすぎなし切である。 


紅丸が矢吹真吾の病室を訪ねたのは、面会時間がもうすぐ終わろうかと 
いう頃のことだった。 

「悪い、久しぶりで日本の渋浦をナメてたよ。もう少し早く来るつもりだっ 
たんだ— J 

「いや、ぜんぜん悪くないっす。むしろありがたいっス！わざわざすいま 
せん、二階堂さん」 

べッドの上に身を起こした真吾は、やってきた紅丸に向かってベこリと 
頭を下げた。 

「よう、大門先生！こっちもお久しぶり」 


「俺がおまえを捜していたのは、おまえならアッシュの行方を知っているか 「うむ」 


もしれないと考えたからなんだが」 

「チッ…… J 

デュオロンの言葉に、シェンは眉をひそめて舌打ちした。シェンの怒気 
を感じて驚いたのか、残飯をあさっていた野良猫たちが、慌ててその場か 
ら逃げていぐ 

コートの襟を立て、デュオロンは横目にシェンを見つめた。 

「 いったいアッシュと何があった？」 

「まあ、いろいろとな。……思い出すのもムカつくが、あリていにいやぁ、 
俺をハメてくれやがったんだよ、アッシュくんはな」 

ふたリの足は、いつしか通い慣れた運河沿いの酒家へと向かっていた。 
大きく西に傾いた茜色の陽射しが、人気のない倉庫街に、ふたリの影を長 
く引き伸ばして描き出している。 

シェンはうっすらと傷の残る頬をかき、デュオロンに尋ねた。 

「……で、おまえはどうしてアッシュを捜してんだ？」 

「正確にいえば、俺が捜しているわけではない。——エリザベートという女 
を覚えているか？」 

「ああ、おまえのチームメイトだったおカタい女か？」 

「彼女がアッシュを捜している」 

「何でまた？」 

「詳しい事情は俺も聞いていない。……が、どうやら例の妙な連中に絡んだ 
話らしい」 

「へ 

相槌を打ったシェンの顔に、搏猛な猷を思わせる笑みが浮いた。シェン 
がこういう表情を見せるのは、たいてい、そこに楽しそうな闘争の臭いを 
嗅ぎつけた時と決まっている。 

「……実をいえば、アッシュが何をしようとしているのか、俺もまんざら興 
味がないわけではない」 

「そうか？俺は興味ねェな」 

「だろうな」 

シェンが興味があるのは、強い相手と思う存分戦うことだけだろう。あ 
る意味、とても判りやすい男だった。 

「……アッシュを追いかけていれば、おのずとそういう相手が出てくること 
になるだろラが」 

「たとえ出てこなくてもよ、こっちはアッシュをこのままにしちゃおけねえ 
んだよ。判るだろ、親しき仲にも礼儀ありつてな？一前みてェにいっしよ 


先に来ていた大門五郎が、いつもながらのむっつりした顔で応じる：もっ 
とも、大門が決して不機嫌でなし切だということは、紅丸にもよく判っていた. 
朴納な柔道家のごくわずかな表情の変化を読み取れるほどに、ふたりのつ 
き合いは長い。 

/イプ椅子に腰を降ろした紅丸は、包帯とギプスで全身を覆われた真吾 
をあらためて見やり、意味ありげに何度もうなずいた。 

「……意外に元気そうじゃないか、ミイラ男」 

「いや一、だって俺、身体が丈夫なことだけがとリえですから J 
「ま、確かにそうかもな」 

「ちょっ、紅丸さん！そこはあれですよ、そんなことないぜっていってく 
れるとこじゃないんですか？」 

突き放したような紅丸の反応に、真吾は苦笑混じりに頭をかいた0 
草薙京、八神庵とともに前回の KOF に出場した真吾は、大会終盤で突 
如"血〃の暴走を起こした庵から京をかばい、全治数力月の重傷を負った。 
それがこうして誰かのささえもなしに身を起こして談笑できるというのは、 
確かに真吾のタフさの証拠といえるのかもしれない。 

入院から半月もたたずにこれでは、べッドを降リてトレーニングを再開 
するといい出すのももうすぐだろう。矢吹真吾というのは、そういう向こう 
見ずなところのある少年だった0 
「~それにしても、真吾の分際で個室とはゼイタクだな」 

「ああ、この病室を押さえてくれたの、神楽さんなんです」 

「ちづるさんが？ J 

「はい。俺は別にいいっていったんスけど、こうなったのも、もとはといえ 
ば自分のせいだからって—— J 
「そうか……」 


真吾が、水と油ともいえる京と庵とチームを組み、両者を共闘させよう 
と発奮していたのは、それが"力"を失ったちづるの願いだということを知っ 
ていたからだった。 

本来、真吾の負傷に対して、ちづるが負い目を感じる必要はない。もと 
より格闘家が傷つくのは自己資任以外の何物でもなく、まして真吾の場合、 
ちづるが出場してくれと頼んだわけでもないのである。 

しかし、それでもちづるにしてみれば、自分がアッシュに**力”を奪われ 
てさえいなければという思いがあるのだろう。八神庵が今になって"血"の 
暴走を起こしたのは、明らかにオロチの封印が解かれたことが原因だった。 
ちづるはそのことで余計に自分を資めているのだろう。 


になって陽気に騒ぐにゃ、テメエのやらかしたことに落とし前はつけてもら 面会時間の残りを確認し、紅丸は真吾に尋ねた。 

わねえとよ」 「——おまえがすぐにブッ倒れちまったから閜くに聞けなかったんだが、あ 








の時、あそこで何があったんだ？」 

「すいません、俺にも詳しいことは……ただ、いきなリ八神さんが正気を失っ 
たみたいになって、草薙さんに襲いかかったんです。俺、どうにか草薙さ 
んを助けたくって、八神さんを止めようとしたんですけど—— J 
そこで言葉を途切らせ、真吾はうつむいた。 

「……おぬしが気にすることではない」 

大門がそっと真吾の肩を叩いた。 

「そりやそうだ。もしその場にいたのが俺やゴローちやんだったとしても、 
暴走した八神を止められたとは思えないからな。あリやあ人じやない、ま 
さに怪物だ」 

そんな曾葉がなぐさめになるはずがないと、紅丸には判っている。しかし、 
今はそれ以外に真吾にかけてやる首葉が見つからなかった。 

「……てことは、アッシュが現れたのはその直後くらいか？」 

「あ、はい。……そのへんから俺もよく覚えてないんですけど、とにかく、アッ 
シュさんが八神さんの背後に近づいて、何かこう……人魂？っていうん 
ですか、とにかくそんなようなものを、いきなりしゅばって引き抜いた感じ 
になって、それで八神さんも倒れて一- J 
「そこに俺たちが駆けつけたってわけか J 
「たぶん…… j 

紅丸たちが駆けつけた時、すでに京も庵も、それに真吾も、その場に倒 
れ伏して意識を失っていた。ただひとリアッシュだけが、雨の中で癇に障 
る冷笑を浮かべていたのである。 

「……そういえば、あのあとアッシュさんはどうなったんですか？」 

「逃げたよ」 

おのれの不手際を認めなければならない屈辱に、紅丸の顔がゆがんだ。 
「俺とデュオロンと、それにエリザべ一卜と 一一 3人がかりでとっ捕まえよ 
うとしたのに、その目の前で、煙のように消えちまいやがった j 
「消えた——だと!?」 

珍しく頓狂な声をあげた大門に、紅丸は渋い表情でうなずいた。 

「ああ。あれはたぶん、鏡"の力ってやつだ」 

「神楽さんの…… ?j 

本来ならちづるの手にあるべき"鏡”の力をもちいて、アッシュは紅丸た 
ちの前から姿を消した。それは、アッシュがその力を完全に自分のものと 
して使いこなしているということを意味している。 

そして紅丸は、真吾の首葉から、アッシュが八神庵の力をも奪い去った 
のだということをはっきリと確信した。次に会う時、おそらくアッシュは、"勾 
玉"の力すら我がものとしているだろう。 

大門は眉間のシワを深くし、太い腕を組んだ。 

「……神楽どのに八神と来れば、アッシュの次の狙いが京であることは明白 
だが…… j 

「そうだよ、肝心の京のヤツはどこにいるんだ？ j 
「 .J 

真吾と大門は顔を見合わせ、無言で首を振った。 

「検査入院したんだろ？病院はどこだよ？」 

「病院はここだったんですけど、ロクに検査もしないうちにすぐに抜け出し 
て姿をくらませちやって—— j 
「あのバカ…… !j 
額に手を当て、紅丸は呻いた。 


いかにも口うるさそうな看護婦に追い立てられ、紅丸と大門は病院をあ 
とにした。 

すでに日は暮れ、あたリには蒸し暑い真夏の夜の帳が降リている。街灯 
に照らされた通りを並んで歩きながら、紅丸は大門に問うた。 

「京のヤツ、今頃何してると思う？ j 


「らしくもなく、山ごもリでもしてんのかね？」 

「……前にも一度、このようなことがあつたな」 

「ああ。人に努力する姿を見せたくないつてのは判るけど、あいつの場合、 
少し極端なんだよな J 

不意をつかれたとはいえ、八神に一撃で昏倒させられた事実は、おそら 


く京のプライドをいたく傷つけただろう。それを払拭するために、京が人 
知れず技に磨きをかけているであろうことは容易に想像がつく。 

「……京のほうはこれで大丈夫だな」 

「ひとリで行動させておくのはあやうくはないか？」 

「だからといつて、あいつが俺たちに護衛されることを喜ぶとは思えないけ 
どね J 

「……確かにそうだが」 

「結局、強くなリたいなら自分でどうにかするしかなし切ざ、ここまで来ちまつ 
たのなら。俺たちだってそうだろ？」 


大門が重々しくうなずいた。柔道の世界で何度も頂点に立ったことのあ 
る男は、おのれを磨くということの厳しさを誰よりもよく知っている。 

「あとは八神の動きが気になるが~そっちはまあ、京が動けばおのずと、っ 
てところだろ。さしあたって俺たちにできるのは……」 

「どうだ、紅丸？あすにでもウチの大学の道場に来んか？」 

「おいおい、勘弁してくれよ」 

野太い笑みを浮かべたチームメイトを見上げ、紅丸は苦笑混じりに肩を 
すくめた。 


「こつちはきょう帰国したばかりなんだぜ？まだ時差ボケも治つちゃいな 
いんだ、あしたはゆつくリと休ませてくれよ」 

「冗談だ。体調管理も重要な仕事だからな」 

「……ゴローちやんが冗談をいつたぜ。あしたは大雨だな」 

胸のうちにふくらむ不安を強引に笑みで押しのけ、紅丸は星の少ない夜 
空を見上げた。 


大聖堂の傾斜のきつい天蓋の縁に腰を降ろし、足をぶらぶら揺らしなが 
ら、星の少ない夜空に向かって手をかざす。 

ネイルアートのできばえに满足げに笑った少年は、その指先に緑色の炎 
をともした。 

その炎が、時に赤く、時に青く、ゆらゆらとゆらめくたびに色が変化し 
ていく。それを見つめる少年の口もとには、何ともいえない乾いた笑みが 
張リっいていた。 

セーヌ川北岸^パリ18区0街でもっとも高い丘の上に建つ大聖堂は、パ 
リでも指折りの観光名所だが、さすがにこのような場所にまで立ち入る観 
光客はいない。 

「-アッシュ•クリムゾン」 

不意に飛んできた女の声に、少年はあざやかな炎を握り潰して視線をめ 
ぐらせた。 

「おまえがその力を手に入れたのは、炎をもてあそぶためではあるまい？」 
「牡丹サン……だっけ？」 

いつの間にそこへやってきていたのか一同じく天蓋の縁に危なげなく 
立つ若い女を見やり、少年は冷淡に微笑んだ。 

「——わざわざそんなこというためにモンマルトルまで？けっこうヒマな 
んだ、アナタたちって」 

「くだらん」 

牡丹と呼ばれた女は憤然と眉を吊リ上げ、手にしていた白い封筒を少年 
に投げ渡した。 

「……今度の大会の"招待状"だ」 

「へえ」 

指先ではさみ取った古式ゆかしく赤い封蝴の捺された封筒を一瞥し、少 
年はそばかすの散る鼻をひくつかせた。 

「——ポクにもくれるんだ？律儀なんだネ」 

「いよいよ最後の仕上げだ、ぬかるなよ？」 

「別にボクはアナタたちの部下じやないんだ。いちいち指図するの、やめて 
くれるかな？」 

厂貴様一 j 

少年の不遜な言葉に色めきたった牡丹は、しかし、すぐにその怒気を鎮 
めて大きく嘆息した。 

「……自分の立場というものを、もう少し冷静に考えることだな。貴様がそ 
うしていきがつていられるのはどなたのおかげなのか一あまリ調子に乗る 



と、身を滅ぼすことになるぞ？」 

「ご忠告どうもアリガト、社丹サン。せいぜい"使えねえヤツ"っていわれ 
ないようにがんばるヨ」 

「それともうひとつ」 

「まだ何かあるわけ？」 

「••…ブラントルシュの女が、おまえを捜してパリに入ったようだ」 
「ベティが？」 

一瞬、少年の顔から笑みが消えたが、その驚きの表情はすぐにまた笑み 
によって覆われた。 

「邪魔になるようなら貴様が始末しておけ」 

そういい残して、社丹の姿がバリ市内を見下ろす殉教者の丘から静かに 
消えていく。 


「ベテイも相変わらずマジメだね。もう少しのんびリできると思ったのに 


次の瞬間、少年の姿が赤い陽炎に包まれ、その場から消失した。 


KING OF FIGHTERS を開催する。——以上 ITRji 


驚くほどシンブルな内容の招待状を受け取った時、二階堂紅丸が軽い驚 
きを覚えたのは、その素っ気ない文面にではなく、前回大会からさして間 
を置かずに今度の大会の開催が決定したからだった0 
「差出人は 『RJ ——か。懐かしいね J 
見覚えのある赤い封嫌に、思わず口もとがゆるむ。 

「今回の主催者……果たして何者だ？」 

青いオープンカーの後部座席をひとりで占拠していた大門が、時を同じ 
くして自分のところにも届いた招待状を見つめ、低い声で咬いた。 

「ルガールはヤツの本拠地とともに自爆したはずだが一 j 
「ちづるさんからの情報だと、今度の大会は世界各国のマスコミも動かし 
てかなリ大々的にプチ上げるらしいからな。正式な記者会見が開かれれば、 
主催者の正体もおのずと判るさ」 

ラジオから流れてくる曲に合わせてリズムを取りながら、紅丸はハンドル 
を握っている。空港へのハイウェイを走るオープンカーのボディが、隈光 
を跳ね返して青く輝いた。 

「~~それにしても京のヤツ、俺と入れ違いに海外に行ってたとはね」 

「山ごもリよリは、らしくはあるが」 

「ま、努力が嫌いな京が率先して修行してきてくれたってのは、こっちとし 
ては頼もしい話だよ」 

紅丸のもとに京から連絡があったのはゆうべのことだった。詳しい事情 
は何ひとつ説明しないくせに、あした帰国するから空港まで迎えにきてくれ 
という一方的な電話だったが、紅丸にしてみれば、腹が立つよリ先に京の 
無事を確認できて安堵したというのが、いつわらざる心境だった。 

広々とした空港の駐車場に愛車を停め、紅丸は唇を吊リ上げた。 

「さて……それじゃ久しぶリに、日本最強チームの顔合わせといきますか」 
オロチと戦った時も、ネスツと戦った時も、結局はこのメンツに帰って 
くる。 KOF の常連といわれるチームは数多くあれど、自分たちこそが最強 
だという自負が、紅丸にはあった。 

爆音を響かせて滑走路へと舞い降リていくジャンボジェットを見上げ、 
紅丸と大門は空港のロビーへと向かった。 

♦¢>♦<04 

シャルル，ド•ゴール空港からイル • ド•フランスでパリ市内へと入ったデュ 
オロンは、時差ボケで大あくびを連発している連れを一瞥し、冷ややかな 
微笑を浮かべた。 

「……ぁンだよ？」 

デュオロンの漏に気づいたシェンが、眉をひそめて尋ねる。 

「花の都にこれほど似合わない男も珍しいな」 

「うるせえ」 

「……今のうちにいっておくが」 

改札を抜けて地上に向かうエスカレーターに乗ったデュオロンは、毒づ 
いているシェンに釘を刺した。 

「今回のチームリーダーは、おそらくおまえが一番嫌うタイプの女だ」 

「口が達者で高慢で鼻っ柱が強いってか？」 

「どれも当てはまる」 

「おい」 

「もうひとつ、向こうが一番嫌いなタイプの男は、おそらくおまえだろう j 
「おい」 

「そうしたことをすべて呑み込んだ上でうまくやれ j 

「気楽にいってくれるぜ……だいたい、俺をメンバーに加えたいってんなら、 

向こうが上海まで迎えにくるのがスジってモンじゃねえのか？」 

「そういうヘリくだり方を知らないお嬢さまだということさ。……プライド 
の高さを少々くすぐって、適当にあしらっておけばいい」 

「チッ……おまえとちがって俺ほ正直者なんだよ。腹が立つことがあリゃァ 
はっきりといわせてもらうせ」 

「それはかまわん。……だが、あくまで俺たちの目的はアッシュを見つけ出 
すことだ。それを忘れるなよ」 

「いわれるまでもねえ。……あの小僧、1発ブン®って泣かしてやらなきゃ 
気がすまねえせ」 

すでにくしゃくしゃになっている招待状の封筒をポケットに押し込み、 
シェンは両手のグローブをはめ直した。 

地下鉄のホームから地上へと上がってきたふたリを、パリの華やかな陽 
射しが出迎える。 

シェンだけでなく、自分もまたこの街には不似合いだということを自覚し 
ながら、デュオロンはパリの大地を踏み締めた。 
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古き伝統と使命を現代にまで伝えてきた一族の住まいは、今では南仏の 
自然の中に溶け込み、もはや往時の面影はほとんどない。かろうじて残っ 
ている水の嗄れた噴水と焼け焦げた柱石だけが、かつてここで繰り広げら 
れていた絢爛豪華な日々を物語っていた。 

上半身を失った女神像を見上げていたエリザべ一卜は、目を細めて青空 
を振り仰いだ。 

広大な屋败と、そこに住む一族のすべてを灰燼に帰した大火から、何年 
がたったのだろラか一〇 

今にして思えば、あの大火自体が、何らかの予兆、あるいは何者かの策 
謀だったのかもしれない。 

いずれにしろ、あの日を境に、重い使命を受け継ぐ者はただふたりだけ 
になってしまった。 

あの日からふたりは、本当に姉と弟のように暮らしてきた。 

だが、今はその片割れもここにはいない。 


在リし日にこの庭で播影された数枚の写真を手に、黒衣に身を包んだエ 
リザべ一卜は、何時間もその場に立ち尽くしていた。 

「……お嬢様」 

「判っています。……もう少しだけ」 

背後からかけられた老人の声に、エリザべ一卜は小さくかぶリを振った。 
また吹き寄せてきた風が、エリサべ一卜の顔を隠す黒しバールを揺らした。 


パンツのポケットに手を突っ込んだまま、シェンはテーブルの上のデミ 
タスカップを見つめている。小刻みに揺れている膝頭が、上海から来たこ 
の男の苛立ちを表しているようだった0 

カップに半分ほど残ったエスプレッソを一気に飲み干し、シェンは眉間 
のシワを深くした。 

あと3秒ももつまいーデュオロンがそう予想してからきっかり3秒後、 
シェンはかためた拳を振り上げ、テーブルに叩きつけようとした0 
「ょせ」 

テーブルがまっぷたつになる寸前、ひょいと伸ばされたデュオロンの手 
がシェンの拳を受け止める。シェンはぎろリとデュオロンを瞬みつけたが、 
結局は何もいわず、舌打ちしてチームメイトの手を振リほどいただけだった。 

芸術家と観光客でにぎわうモンマルトルは、初夏の夕映えにいろどられ 
てまばゆく輝いている。ここではプロムナードに伸びた男たちの影さえも、 
どこか芸術的に見えた。 

いろいろと後ろ暗いところのあるデュオロンには、自分があまりに場違い 
なところにいる気がして、苦笑がもれるのを禁じえなかった0 

その小さな笑い声を聞きつけたのか、ふたたびシェンのまなざしがデュ 
オロンを射た。 


「いや……俺もおまえも、ここには場違いだなと思っただけだ」 

「来たくて来てるわけじゃねェ」 

シェンはデミタスカップの縁を指ではじき、憤然と吐き捨てた。 

「——で、こいつはどういう趣向なんだ？」 

「何がだ？」 

「おい、俺たちはわざわざ呼び出されてこんなトコまで来てるんだぜ？」 
「そぅだな」 

「こっちはふたリ、向こうはひとり、だったら向こうが上海まで来るのがス 
ジだろうが。……それをどうして俺たちがフランスくんだりまで来なきゃな 
らねェんだよ？」 

「呼ばれたからだろう」 

デュオロンはこともなげに答えた。もちろん、シェンがその答えに满足 
しないことは利っている。 

厂あのなあ- J 


デュオロンのひと言に、シェンは不機嫌そうに背後を振リ返リった。 
「お待たせして申し訳あリません」 

やってきたエリザべ一卜は、慇勲にふたりに頭を下げたが、遅参の理由 
を口にすることはなかった。 

椅子をがたんと乱暴に鳴らして立ち上がったシェンは、喪服姿で現れた 
エリザべ一卜を上から下まで見渡し、大仰に肩をすくめた。 

「やけに遅いお出ましだな。おまけにずいぶんとおめかししてるじゃねえか。 
-~パーティーの帰りか？」 

皮肉というには少しばかリ毒の効きすぎたシェンの言葉を黙殺し、エリ 
ザべ一卜はクラッチバッグから白い封筒を取り出した。 

「一 S 待状は？」 

「無論」 

「あるせ」 

「なら問題はあリません。——大会の初戦当日、試合開始1時間前に会場で 
会いましよう」 

「はァ!? J 

淡々としたエリザべ一卜の言葉に、シェンが眉を吊り上げた。 

「——てめェなァ、俺たちはてめェが来いっていうからわざわざ地球を半周 
してきたんだぜ？それを何だ、人をさんざん待たせておいて、それで才 
シマイかよ!？ンな/\ナシなら電話1本ですむだろうが！」 

「よせ、シェン」 

エリザべ一卜に食ってかかるシェンをなだめ、デュオロンは立ち上がった。 
「——どのみち俺たちの初戦の会場はこのフランスだ。渡欧が少しばかリ早 
まったと思えば腹も立つまい？ J 

「だからパリ観光でも楽しんでろってか!？おまえだって、こんな街ガラじゃ 
ねェっていったばかリだろうがよ、ついさっき？」 

「観光が嫌なら蟹でも食いにいったらどうだ？」 

「おまえな—— J 
「膝だ」 

ふたリのそのやり取りの間に、エリザべ-卜はすでにその場を離れていた。 


遠ざかるエリザべ一卜の背中が、いつもの気丈な彼女らしくもなぐやけに< 
小さく見ぇる。 

同じくエリザペートを見送っていたシェンが、小さく鼻を鳴らして咬い 
「……あのお嬢様、アッシュとはどういう関係だ？」 

「詳しくは俺も知らん。どうやら親戚か何からしいが……ただ、もっと濃い 
何かがあるのかもしれん」 

「そういうトコを全部伏せた上で手を貸せってのは、ちよいとムシのいいハ 
ナシじゃねェか、おい？」 

「不満があるなら別のメン/ <一を捜すか？」 

デュオロンは静かにシェンを見やった。 

「……今からおまえを受け入れてくれそうな知人がいるとし乂、か」 

「確かに俺ァ、味方よリ敵が多いけどよ」 

みずからを揶揄するかのように、シェンは唇を吊り上げて笑った。 

「……どうせならアッシュの野郎に奢らせてェな」 

「何の話だ？」 

「蟹だよ0 —今度の大会が終わったら、3人で食いにいこうぜ」 

"キング • オブ • ファイターズ" 一 世界各地を転戦する一大格闘大会は夏 
のさなかに始まる。その結果が出る頃には、すでに世間は秋を迎えている 
だろう。上海蟹のシーズンには、それでもまだ少し早いかもしれないが、 
気の早いシェンにはそれでちようどいいくらいなのかもしれない， 

シェンは気安げにデュオロンの厲に手を回した。 

「~~んじゃとリあえず、どっかで1杯やろうせ」 

「あてがあるのか？」 

「あるわけねえだろ」 

「だと思った J 

デュオロンは頭の中にパリの地図を思い描き、ここから一番近いメトロ 
への道を歩き出した0たとえ不憤れな土地であろうと、その地図を完整に 
記情して行動するのは、暗殺者として生まれ育ってきたデュオロンの生来 
の癖のようなものといえる。 

冷ややかな影が落ちる地下への階段を下リながら、シIンはデュオロン 
に尋ねた。 

「どこに行く気だよ？」 

「13区だ』 

ベトナムや旧インドシナといった東南アジア植民地の宗主国だったこと 
もあってか、フランスはヨーロッパ最大の華人在住国であリ、バリの13区 
には世界屈指の巨大なチャイナタウンが存在する。そこに行けば、ふたり 
の口に合う酒も料理も選び放題だろう。何よリ、空気が落ち着ける,， 

ふと、シェンが路リ場で足を止め、地上を振り返った0 
「•どうした？」 

「ぃゃ」 

大袈裟にかぶりを振リ、シェンは皮肉をたたえた笑みを浮かべた： 

「——戦う理由なんてのは、人それぞれだよな」 

「いまさらなことをいう」 

「ああ、いまさらだ。……他人の都合なんざ知ったこっちゃねえ」 

「……行くぞ J 

シェンとともに、デュオロンは地下の*の中へと姿を沈めた。 



花の都を照らす陽射しのあたたかさよリ、こごる閿の冷ややかさのほうか、 
自分たちには居心地がいいように思われた。 

♦<>♦04 

日没の前後、風が少しだけ強くなった。 

少し前まで、その白い壁面を夕陽の茜色に染めていたサクレ • クール寺 
院も、今ではほの白い照明に照らし出されている。観光客の姿も、昼間よ 
リは少ないものの、まだ完全にはなくなっていない。 

「あの子の気配がします」 

かたわらにひかえる老執事に、エリザべ一卜はいつた。 

「もうここにはいない。……でも、あの子は確かにここにいた」 

「お嬢様」 

「心配しないで、爺」 

不安げな老執事に小さく微笑みかけたエリザべ一卜は、ベールつきの黑 
い帽子を脱いだ。 

「わたしは弱気になどなっていません。きょうのあれは……ただ、覚悟を決 
めてぃただけです」 

「お覚悟を……？」 

「あの子があくまでおのれの使命を忘れたというのなら その時は、そう 

いう覚悟が必要になるということです」 

「お嬢様、それはあまりにも…… !j 
「大丈夫です」 

エリザべ一卜が握リ締めた拳から、白い光が針のように細くあふれ出す 
夕闇を押しのけて広がるエリザべ一卜の内なる光が、彼女自身の顔をほの 
かに照らし出した。 

「わたしの心に光あるかぎリ、かならず……！」 









北半球が夏を迎えつつある頃、南半球はすぎゆく秋を惜しんでいる。 
その季節よりも早足で、若者は世界をめぐっている。 

しかし、その旅も間もなく終わリを告げようとしていた。 

アルゼンチンタンゴの哀愁を帯びた旋律が、この裏路地にまで聞こえて 
くる。 

ひと月以上もこの国に滞在していて、タンゴのステップのひとつも覚え 
られなかったといえば、紅丸ならきっと馬鹿にするだろうが、別に若者は 
ダンスを習いにきたわけではない。 

タンゴのメロディに合わせて口笛を吹きながら、革ジャンのポケットに 
手を突っ込んだまま、若者は弱々しいネオンの輝きにかすかに照らされた 
道を歩いている。 

と——。 

若者は唐突に大きく後ろへと跳んだ。 

「- J 

肩にかけていたナップザックをその場に落とし、軽く拳を握って身楕え 
る0 

その頬に、うっすらとした赤い血の線が浮いていた。 

「……何モンだ、テメエら？ J 
濃い M に向かって、若者は低い声で問うた。 

「草薙京——だな？」 

閽の向こうから_リを含んだ声とともに現れたのは、マッシュルームカッ 
卜のひょろリとした少年と、不自然なほどにその少年に寄リ添うショート 
ポプの少女——ふたりとも閿よリも暗い目をしていて、病的なまでに肌が 
育白い。 

「その気配、覚えがあるぜ」 


を不鎂に指差した0 

「……こうしてアイサツするのは初めてだけど、完全に見込み違いだったよ、 
草薄京。まさか"剣"の継承者がこの程度だったなんてな」 

不意討ちによって類に浅く傷を刻まれた京を前にして、少年は少女と 
顔を見合わせ、くすくすと笑っている。しかし、完全に自分を見下してい 
るようなその態度にも、京は決して怒りをあらわにはしなかった。むしろ 
その口もとには、不敵な笑みさえ浮かんでいる0 

「そういうテメェらこそ、ナメた口を聞くには10 0年早ェんじゃねえの 
か？」 

「何だと—— J 

「まだ気づかねえのか？」 

京が逆に少年を指差すと、少年のサマーセーターの胸のあたりが、不 
意に真っ白な灰に変わって崩れた。 


少年の表情が驚きにこわばる。彼が闇の中から京を急襲したあの刹那、 
京は頰の皮一枚を切らせながら、少年の急所へと正確無比な一それで 
いて十二分に手加滅をした一擊をあたえていたのである。もし京にそのつ 
もりがあったなら、少年は今頃、草薙の炎に包まれてこの場に倒れていた 
かもしれない。 

それが判ったのか、少年の口調から京に対するあなどリの色が消えた。 

「……確かに見込み違いをしていたようだ。予想以上という意味でね」 

「ご理解いただけて何よりだ」 

京は軽く首を回し、唇を吊リ上げた。 

「一なら、今度はこっちから行かせてもらおうじゃねえか！」 

「待ちなょ」 

京が間合いを詰めようとする寸前、少年が何か白いものを京に投げ渡 


を見つめた。封を切らずとも、中身はすでに予想がついている。 

拾い上げたナップザックの中に封筒を押し込み、京は笑った。 

「ま、燃えさせてくれリゃ何でもいいさ。一俺はあの野郎をプチのめす 
だけだからな」 

♦<>♦ 0 # 

信号待ちの間、パックミラーの角度を調整しながら、二階堂紅丸は草 
薙京に尋ねた。 

「一 そういやおまえ、真吾の見舞いはどうする？」 

「練ねえ」 

「ちづるさんのところは？この前八神が来たらしいぜ？ j 
「もっと必要ねえ」 

ぶっきらぼうに突き放し、京はあくびを嘴み殺した。 

つい小一時間前、空港で久方ぶリに再会した草薙京は、よくも悪くも 
昔のままだった。愛想がよろしくないのも昔のまま、いい年をして、まだ 
どこかに子供っぽい部分が残っているのも相変わらずだった。海外で武 
者修行をしてきたという話だが、鍛えられたのはもっぱら肉体面だけらし 
い。 

バックミラー越しに後部座席の大門五郎と視線を交わし、紅丸は小さ 
く苦笑した。 


京がじろリと横目で紅丸を睨んだ。 
「何が？」 

「今笑つたろ？ j 
「別に」 


ふたりを見据えたまま、若者——草薙京は頰の傷をそっと押さえた。 
「……例のナントカって連中の仲間か？いつたし，に何の用だ？」 


少年は京の問いには答えず、手にしていた紐のようなものをもてあそん 
でいる。その手もとを見やリ、京は目を細めた。 

少年が手にしていたのは、黑い革製の眼帯だった。 

それを見た京の脳裏に、老練な隻眼の傭兵の姿がよぎった。 

もしこの少年が、京が思い浮かべた男から眼帯を奪ってきたのだとすれ 
ば、その実力はかなりのものに違いない。サマーセーターを着込んだ少年 
の体格は、格閎家というにはあまりに細すぎたが、その柔弱な姿の内側に、 
何か尋常ならざる力を秘めているのかもしれなかった。 

「なるほどな。ただのネズミじゃないってことか。——で、いったい俺に 
何の用だ？このままダンマリを続けるんだったらこっちにゃ用はねえん 
だ、さっさと道を開けな」 

「威勢だけはいいじゃないか」 

少年はおどけたように右目に眼帯をつけると、長く爪が伸びた右手で京 


した。 

「一 ?J 

咄嗟にそれを受け止めた京は、思わず眉をひそめた。 

白い封筒に赤い封撕、そしてそこに捺された" R w の飾り文字——どれも 
これも見覚えのあるものばかりだった。 

京は閿からの訪問者たちに視線を移し、しゝぶかしげに尋ねた〇 
「……どうしててめエらがこんなモンを？」 

「逃げ出されたんじゃ困るんでね0念には念を入れて、アンタには直接招 
待状を届けることにしたのさ。——もっとも、どうやら無用の心配だった 
みたいだけど」 

溜息混じりに肩をすくめた少年は、不気味な沈黙を続ける少女ととも 
にゆっくリと後ずさリ始めた。 

「確かに渡したよ、草薙京。たぶん、アンタが捜してるヤツも出てくるだ 
ろうさ。……せいぜいがんばってくれよ」 

「余計なお世話だぜ j 

少年たちが聞の中へと帰っていくのを見送った京は、あらためて招待状 


助手席を大きくリクライニングさせ、京は窓の外を見やった0 
「一ところで大門よ」 

「何だ、京？」 

「おまえ、本業のほうはいいのかよ？」 

「ワシはつねに一柔道家のつもリでおる。心配にはおよばん」 

静かに愛車をスタートさせた紅丸が、生真面目そうな大門の言葉のあ 
とを受けてつけ足した。 

「ゴローちゃん、大会が終わるまで講師のほうは休むんだとさ」 

「へえ、それじゃ教え子たちのためにも負けられねえな」 


「無論のこと、負けはせぬ0……それはおぬしも同じだろう？」 

「……まあな」 

車窓の外を、風のような速さで緑が流れていく。ぼんやリとそれを眺め、 
京は気の抜けたような笑みをもらした。 


「一なあ、 
「どうした？」 


大門」 



「いまさらなことをいうけどよ、かまわねえか？」 

「何だよ、あらたまって？」 

「今度の大会、主催者が誰かは知らねえが、裏で糸を引いてんのはあの連 
中だぜ」 

“遥けし彼の地よリ出づる者"——これまでの大会で、紅丸も大門も、そ 
う呼ばれる者どもとの避追を果たしている。彼らが恐るべき敵だというこ 
とも承知している。 

そうした敵との戦いを予言する京の言葉に、だが、紅丸も大門も、顔 
色を変えることはなかった。 

「ま、そんなことだろうとは思ってたさ」 

横顔に涼しげな笑みをたたえ、紅丸は京を一瞥した。 

「敵が強いほうがやリ甲斐もあろうというものよ」 

巨木の枝のような腕を組み、大門は野太い笑みを浮かべた。 

「~~確かにいまさらだな」 

「うむ。いまさらだな」 

「うるせ幻 

京は不貞腐れたように目をつむった。 


♦040# 

若者がふるさとへ戻ってきた時、4胖球はまぎれもなく夏だった0 
夏は彼らの心を熱くさせる。 

いつもの仲間と、いつもの夏、それと、もしかするとあの男——〇 


京を燃えさせるには、それで充分だった。 












,-^XDRy^KOFJd^ 八神チーム 



男はちづるの訴えを一笑に付した。 


このところの暑気を考えれば、その夜は決して暑くはなく、と 
きおり強い風が吹くこともあって、むしろすごしやすいとさえい 
ぇた 。 

にもかかわらず、神楽ちづるが目を醒ましたのは、やはリ暑さ 
のせいというより、虫の知らせというものだったのかもしれない。 

「- J 

庭に面した陳子を透かして射し込む満月の光が、部屋の中を 
青く静かに照らし出している。 

その障子に細長い影が映り込んでいることに気づいた瞬間、 
ちづるの意識は完全に覚醒した。 

「！誰!?」 

ひそめた声でそう誰何してから、ちづるはすぐに自分の未熟を 
悟った。こうしてはっきリとその影を見据えるまでもなく、気配 
を探れば、庭先に音もなく現れた訪問者の正体などすぐに判る。 

ちづるが恥じたおのれの未熟を、影もまた察したらしい。 

「……腑抜けたな、神楽」 

低い冷笑が飛んできた。 

「あなたこそ 一 J 

白い襦袢の胸もとを深くかき合わせ、ちづるは布団の上に身 
を起こした。 

「あなたのほうこそ、炎を失ったままなのでしょう？」 

「それがどうかしたか？」 

その傲慢な返答に、ちづるは返す言葉がなかった。 

紫の炎を失ってもなお、彼の強さは色褪せていない。ちづる 
の身辺警護のためにこの屋敷に詰めているボディガードたちを、 
ことごとく叩き伏せてここまでやってきたことを思えば> それは 
疑いようのない真実だった。 

"鏡の力"を失い、覇気すらも失いかけていた自分とは大違いだと、 
ちづるは唇を嚙み締めた。 

「貴様の力が戻っているかと思って様子を見にきたが……やはり 
あの小僧を始末する必要があるようだな」 

男がきびすを返す気配に、ちづるは慌てて手を伸ばした。 
「待ちなさい、八神！これは、あなたにとっては大きなチャン 
スかもしれないのよ!?」 

「……何がだ？」 

「あなたの使う八神の炎は、この6 6 0年の間に、オロチの力と 
分かちがたいほどに混じリ合ってしまっているわ。でも、あなた 
が"勾玉"の力と炎を失った今なら一今なら八神家が、オロチ 
の呪縛から逃れることもできるかもしれなしヽのよ？」 

「くだらん」 


「……俺は俺だ。八神家のことなど知らんな」 

「八#~~ J 

なおも男を呼び止めようとして、ちづるは自分がいかに不条 
理なことを口にしているか、いまさらのように自覚した。 

八神家の炎、"八尺瓊の勾玉〃の力一一それがオロチの血と不 
可分なものだとするなら、彼がオロチと決別するには、おのれの 
炎を永遠に捨てなければならない。 

だが、同時にそれは、オロチを封じる"三種の神器〃の一角が、 
7戈遠に失われるということでもある。 

そのジレンマに、ちづるは青ざめた。 

「安心しろ。じきに貴様の"鏡"ももとに戻る」 

押し黙ってしまったちづるに、男が去りぎわに声をかけた。 

「……もっとも、次に失われるのは"剣"だがな」 

「やめなさい、八神！」 

ちづるは布団を出て障子をからリと引き開けた。 

だが、そこには青い月に照らされた静かな庭があるばかりで、 
赤毛の男の姿はもはやどこにもなかった。 


真下の幹線道路を大型のトラックが通りすぎるたびに、歩道 
橋全体が細かく震えていた。 

風雨にさらされ続け、あちこち塗装が剥げて鑌の浮いた歩道 
橋は、何か巨大な動物の無惨な死骸のようにも見える。 

その背骨をゆつくリと登っていた八神庵は、ふと足を止め、 
今宵の月を見上げた0 


右手の指先にはさまれたタバコがほとんど灰に変わった頃、 
庵が唐突にいい放った。 

「……亡者ごときがいまさら何の用だ？」 

天から地へと落ちた冷徹なまなざしが、歩道橋の端のほうに 
凝り固まっているかぐろい影を見据えた。 

「俺に恨み言をいいに現れたか？それとも、もう一度殺してく 
れとでもほざくつもりか？」 

庵のその言葉に、闇が応じた。 

「ご挨搜ね、八神……久しぶりに会ったっていうのに」 

「もう一度空をご覧よ。……前にいっただろう？満月の夜にま 
た会おうつてさあ」 



ひどくなまめかしい女たちの声に、庵は眉ひとつ動かさながつ 
た 。 

庵の視線を受けて、影が身悶えしていた。静かに、しかし確実|、 
影は次第にはっきリとした形を取リ始めている。 

そして、ついに2次元の世界から3次元の世界へと立ち上がっ 
た時、影は美しい女たちの姿を手に入れていた。 

タバコの吸い殻を投げ捨て、庵は目を細めて咬いた。 

「……何の未練があって現れた？」 

「未練？そんなものあリゃしないよ」 

赤毛の/《イスは大きく身体をねじリ、伸びをしながら答えた。 
黒いパンツルックに包まれた肢体がくねる姿は、まるで獲物を 
狙う蛇を思わせる。 

「 ~~ もともと出てくるつもリなんてなかったんだ」 

「なら、なぜここにいる？」 

「さあ、なぜかしらね。……もしかすると、あなたたちが存外に 
不甲斐ないからじゃない？」 

澄まし顔で答えた金髪のマチュアは、右目にかけた眼帯を押 
さえ、赤く濡れ光る唇を吊り上げた。 

「……何がいいたい？」 

「神楽に続いて八神……あなたまでしてやられたそうじゃない？ 
あの、アッシュ•クリムゾンとかいうぼうやに」 

「おまけに、妙な連中がオロチの力を狙ってるんだろ？"遥けし 
かの地よリ出づる者"とかいう連中がさぁ」 

「……知らんな。興味はない」 

「そリゃああんたはそういうだろうさ。自分自身のことにだって 
興味はないんだろうからねえ」 

「けど、わたしたちにとってはそうもいかないのよ」 

「オロチの力をむざむざ横取りされちゃあ業腹だろう？」 

「だからわたしたちが来たのよ」 

闇を背負って、女たちの3つの鳙が妖しく輝いている。マチュ 
アもバイスも、庵がその手で命を絶ったはずの女だった 0 
パンツのポケットに手を突っ込み、庵は唇をゆがめた。 

「神楽の尻拭いとはわざわざご苦労なことだ。……だが、貴様ら 
にいつたい何ができる？」 

「さあてねぇ。一だけど、おたがいに何がしかの利用価値くら 
いはあるはずだよ。そうだろう？」 

「あなたの狙いはあのぼうや、わたしたちはあの連中……どちら 
も大会を勝ち抜いていけば、いずれ突き当たる相手よ」 

「……毎度のことながら、くだらん茶番だな」 

「確かにね。だけど、その茶番につき合うのが、結局は一番の近 
道なんだよ。そしてそのためには、形だけとはいえ、チームメイ 
卜が必要なのさ。お判リかい、八神クン？」 

• ふん - J 

庵は興味なさげに鼻を鳴らし、歩き出した。マチュアたちの 
かたわらを通りすぎ、歩道橋を下っていく。 

足を止めることなく、庵は背中越しにつけ足した。 

「あらかじめいっておぐもし俺の役に立たんようなら 一- J 
「貴様らに用はない、だろ？……覚えてるよ」 

/《イスの含み笑いが降ってきた。 

「わたしたちも楽しみにしてるのよ。炎を失った今のあなたの強 
さをね。——あなたのことだから、わたしたちを失望させたリは 
しないでしょラけど」 

「……口が達者なのは死んでも変わらんようだな」 

歩道橋を降りたところで立ち止まり、振リ返る。 

庵を見下ろしているはずの女たちの姿はすでにどこにもなく、 
前髪越しの庵の視線の彼方には、冴えざえとした青い月が静か 
に輝いているだけだった。 


庵はあらたにタノ<コを取リ出し、よく使い込まれたライターで 
火をつけた。 

闇の中で、あの女たちの眼光を思わせる赤い光が明滅し、細 
い煙が満月の待つ夜空へと立ち昇っていった。 
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——6月の稼働開始に際して、本作の開発 
者の方から読者の皆さんに向けたメッセー 
ジをいただいた。 

前作のプレイヤーはもちろん、新規の 
プレイヤーの方にも幅広く楽しんでいた 
だけるようエンジン部分から作リ直した 
新作です。 

拡大蝙小機能による映像の迫力、エフエ 
クトの強化による鼙やかさ、カメラワー 
ク演出や新システムによるドラマチック 
な展闐等々「エヌアイン宪全世界 J ならで 
はの面白さをぜひご堪能ください。 

(SUBTLE STYLE 代褰 SUBTLE 氏） 
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の選手に 


ルーズポールの 

リバウンド対策が難化 


従来よリもルーズボールに対する反応がにぶ 
く、味方選手が積極的に取りに行かないため、 
相手ボールになってピンチになることも。高い 
バウンドの処理にもたつくことも多く、攻撃の 
組み立てが遅れたリ、ディフェンスが遅れて 
カウンターを受けやすくなっている。 


新規アップデート 


落ちるボールでディフェンスの壁を越え、ゴー 
ルキーパーと逆側に決める。これが至近距離 
フリーキックのお約束だが、本作ではこの難 
度が高くなり、フリーキックの能力が高い選 
手でも決まりにくくなってしまった。次ページ 
で紹介するドツカン FK も狙いたい。 


ルを持つていたのだが、 
シュート関連能力も大幅 
に伸び、さらに手がつけ 
られなくなった。 


トップ級の選手に。高い 
逆脚精度と Ivsl シュート 
という貴重なスキルを持 
つ、欠かせない得点源に。 


今期の成績を受け、一躍 


⑽，柳 - 51 


ワールドサッカーウイニングイレブン 
アーケードチャンピオンシップ2010 
■メーカー： K0NAMI 

■ジャンル：オンライン対_アクションサッカーゲーム 
■轉作方法：レゾト+6ボタン+タッチ/\°ネル 
■発売日： 20 10年2月24日(稼霞中） 

■使用基板：一 
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前作までは、ダイレクトシュー 
卜が非常に入りにくかった。ゴー 
ル前でわざわざボールを持って 
からシュートを打っていた人も 
多いだろう。しかし、『2010』で 
は改善され、ダイレクトシュー 
卜が決まりやすくなった。弱体 
化傾向にあつたス J レーノ \°スだが、 
この改善によって活かせる場面 
が増えている。 


ダイレクトシュートもありえ 
る、という考えを持ったデイフエ 
ンスが必要だ。具体的には、ダ 
イレクトシュートを見越して、 
早めのスライデイングでシュー 
ト コース やシュート自体をつぶ 
していく。同じく早めにキーパー 
を前に出してシュートを防ぐの 
も手だが、ループシュートが怖 
しヽので動きをうまく見極めよう。 




コの字ド U ブル 

『からの』 

中央突破 


スルーパス 

『からの』 

ダイレクトシユート 



Jb MZ'SO 
3廉傾向と2描 

鱗•づ _ 叔 nf :- .し め i ' ン:ク _ 威' 体 A ぐ ：、 _ ，，•，ザへしブ〜 ム_:_ I ：__, 


傾向 


18 メー トル 

『からの』 

ドツカン FK 

■HI I 


近距離 FK の難易度が上がった 
ことで、注目を集めているのが、 
壁を越えるのではなく、キーパー 
側に威力のあるボールを蹴る方 
法だ。壁の無い側のゴールボス 
卜のギリギリを狙うイメージで、 
シュートのゲージは半分以下、 
1 そして上方向入力が決まりやす 

_ い。シュートカのある選手で狙つ 

ていこう。 


一番の対策は、ゴールキー 
パーを手動であらかじめ動かし 
ておく事だが、アーケード版で 
はその操作ができない。ゴール 
キーパー選択にはデイフェンス 
やレスポンス、ゴールキーパー 
スキルのほか、調子も大きく能 
力に影響するので、能力値5ほ 
どの差ならば、調子の良いほう 
を起用していくといい。 


カウンター真横ドリブル 

『からの』 

スルーパス 


傾向 

相手ゴール近くで、真横にド 
リプルすると、相手ディフェン 
ダーはその方向に引っ張られ、 
逆側にスペースができる。そこ 
に走り込んできた味方にスルー 
パスを出せば、フリーでボール 
を受けることになり、得点のチヤ 
ンスになるという寸法だ。デイ 
フェンダーを引きつけることを 
意識してドリブルしよう。 


真横ドリブルを仕掛けられた 
場合は、その相手を追いかけて 
タックルするのではなく、スペー 
スへのパスコースをつぶす位置 
にデイフェンダーを動かす、ま 
たはドリブルしていく方向にい 
るデイフェンダーを使って早め 
につぶす、といった対処が有効 
だ。とにかく、スペースをうま 
く消していきたい。 


ボールを持った相手にすぐに 
近づいて密着すると、コの字ド 
リブルで抜かれやすい。相手が 
前を向いていない状態でボール 
を持っているときは、焦らずに 
相手がどう動くか見極めるよう 
にしよう。密着していなければ、 
コの字に動く途中でタックルで 
きる余裕が生まれる。焦りは禁 
物ということだ。 


『2010』では、 C •ロナウドなと 
非常に能力の高い選手でも強引 
な中央突破はしにくくなってい 
る。そこで有効なのが、ピッタ 
リとついてきたディフェンダー 
を「コ」の字のように回り込むド 
リブル。かわすのに多少時間は 
かかるが、1対1の状況なら相手 
を振リ切リやすい。ゴール前な 
どの勝負所で有効なテクだ。 



傾向 対策 



真横ドリブルにはスぺ— 
スのカバ—リングを意識。 



真横にドリブルして、01^ 
ラ V ンにギヤップを作る。 


著 


能力値だけでなく、調子 
極めた起用をしたい。 


も見極めた起用 

「 I 


スル—パスボタンで威力 
を高めるのもおすすめ。 


一嚷へ ' 


,0 


振り向かれないよぅに間 
合いを保ちカバ—しよう。 
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響’ス 


RANK s 

無敵艦隊の縦横無尽 

(ペイン 


SPAIN 

近年、国際大会で抜群の強さを見せるスペイ 
ン。 EURO 2008で優勝を果たした歴代最高 
といわれるボゼッジ 3 ンサッカーは2010で 
も同じ。サイド攻撃と2トップの威力は驚異的 
で、どんな相手でも有利に試合を運べるはず。 



RANK S 
躍進を誓うスリーライオンズ 

ランド 


ENGLAND 

攻守ともにサッカー界随一のタレントがそろ5 
イングランド。特に、強力なシュートカを持つ中 
盤には心躍る人も多いだろう。ルーニーの個人 
技による突破で、シュートを決めるのも快感だ。 
手堅い上に破壊力を秘めたチームといえる。 


/グランドといえば 4-4-2 が伝統だが、ジェラー 
\°ー ドのパス精度とシュートカ、ウォルコット、ラ 
「リッブスのサイド突破力を活かすべく 4-5-1 とし5 
プならスピードのあるデフオーが使いやすい。 


歴代最高レベルのボゼッシヨンサッカー 


シャビ、シルバ、イニエスタと高いショートパス 
精度を持つ選手がそろい、相手をあざ笑うかのよ 
うな美しいパス回しでチャンスを作る理想的なポ 
ゼッションサッカーを展開できるのが魅力だ。しか 
も、両サイドともにドリブル精度は抜群に高く、独 
力突破でのサイド攻撃もラクラクと展開できる。さ 
らに、2トップのトーレス、ビジャともにゲ，ム中 
で最高クラスのシュート能力を誇り、しかもスピー 
ド、ドリネル能力ともに高いため、多少強引でも 
シュートを決めきつてしまう。ただし、ただいたず 
らに時間を浪費させるよ今なボゼクッションはカウ 


ンターの的。ボールを持ちすぎず相手のスペース 
を見極め、早め早めにボールを散らして積極的に 
シュートまで持っていきたい。 


4-4-2 のフォーメーション。ノ\°ス精度に優れる選手が多ぐ 
攻撃を組み立てしやすい。さらにバランスを重視するなら、 
シヤビの位置に DMF としてマルコスセナを起用するといい。 
セルヒオラモスからのアーリークロスも強力。 


ドリブル、シュート、パスのどれをとつても一 
流の絶対的エースであるルーニーを筆頭に、高い 
ショートパス精度と驚異的なシュートカを持つジェ 
ラードとランパードの中盤、サイドからボールを運 
ぶスピード抜群のウオルコットやライトフィリップ 
スなど、どこからでも攻める事のできるアタッカー 
陣には、だれもがワクワクするところだろう。ルー 


ニーの個人技で突破するもよし、ジェラ^-ドのミド 
ルシュートを打つもよしと、ドンドンとゴールを狙っ 
ていけるのが快感。さらに、ディフェンダー陣も 
そろって能力が高いのも大きな魅力。攻守ともに 
バランスが良くジェラードとランパードはディフェ 
ンス能力も高い。早めに複数人でプレスをかけて、 
シヨートカウンターを狙うのも非常に有効だ。 







4-3-3 のスリートツプを採用。サイドから切り込む力を持 
つマユキンスがセカンドトツプを不得手とするため、全員 
をセンターフォワードとした。センターフォワードが多く、 
選手交代のマネジメントカも高く、扱いやすいはずだ。 


前線にスピーディーな選手が多く、強引な攻撃 
を狙えるのが面白いナイジヱリア。ただ、ディフェ 
ンスラインから前線までの距離が離れがちなので、 
シヨ ニ トパスでじっくりと攻撃を組み立てるよリは、 
早めにフォワードの足元に預けて、サイドまたは中 
央に切リ込ませる戦術が有効だ。弱点は、ディフェ 
ンダー陣の守備力。両サイドバックともにスピード 
はあるものの、ディフェンスカは低めで高い能力 
の選手を止めるのは厳しい。ただ、中盤のミッコ、 
ヨズロはディフェンスカがけつこうあるので、ボー 
ルを取られたときは高い位置で積極的にプレスを 
かけていきたい。また、きッコ以外は一 トパス 
精度がそれほど高くはないので、常にパスミスの危 
険性がつきまとうことにも注意したい。 


4-5-1 とワントップの布陣だが、大久保を右サイドハーフ 
ではなくセカンドトップとして起用するのもアリ。両サイ 
ドから攻めて、本田のシュートカを活かしたダイレクト 
シュートや玉田の抜け出しなどを狙っていきたい。 


本田のワントップ、そして右サイドは松井で決ま 
リといいたいところではあるが、『2010』で勝ち抜 
くためには、その選手起用では少々厳しい。現実 
の日本代表を再現したいところだが、スピードや 
レスポンスに優れる玉田をセンターフォワードに置 
くのが一番現実的。戦い方としては、突破力のあ 
る選手が少ないだけに中央から攻めるのは難しい。 
持ち前のパス能力を生かし、カウンターを警戒し 
ながら、ボールをサイドに散らして攻めていこう。 
ただ、サイドでも強引なドリブルは難しいので、サ 
イドバックを起点にしてスルーパスでサイドのミッ 
ドフイールダーを走らせるなど、人とボールを連 
動させてスペースを突く動きを繰り返し、早めの 
シュートを心掛け先手を取っていこう。 



攻撃陣に 


RANK B 

爪をとぐスーノ \°_イーグルス 

ジェ _ J ア 

えたアフリカ默のダ-クホ-ス 


NIGERIA 

スーパーイーグルスの愛称で知られるナイジエ 
リアの代表。90年代では国際大会で強さを発 
揮していたが、2000年代は結果を残していな 
い。とはいえ、豊富な攻撃陣をそろえているだ 
けに、台風の目といえるチームだ。 




RANK C 

世界に轟くサムライプルー 

日本 

に活路あり 


JAPAN 

本田や中村俊輔など中盤にタレントをそろえる 
日本代表。スピードの遅さ、決定力不足はリア 
ルで ち ゲームでも 同じではあるが、やはり日本 
で勝ち抜きたいと思ラちの。パス精度の高さと 
セツトプレーの強さを活かそう。 


おすすめフォーメ 




目指す 



最大の弱点はディフェン又力の 
低さ。中でも両サ<ドバ v*y クど 
ゴ—ルギIパ—は大きな不安， 
要素だ。複数人で組織的な守， 
備を心がけていき.たい。 




圧倒的なスピ d',K を誇るスリIV 
—:K ップが最大の魅力。特にマ r— 
ユキンスの能力は高く、彼がボ1 
Iルを持てば相手のゴ_ル前 
にガンガン突っ込める。 


中盤のパスをカツトされ、シヨ 
Iトカウンタ—からの失点を 
重ねるのは日本のお約束とい 
えるほどお決まりのバタ—ン。 
無駄なボゼツシヨンは禁物だ。 


11181 : 


一-‘％ 


相手からボ—ルを奪った場合 
は、中央ではなくサイドからし 
つかりとスぺ—スを突いていき 
一たい。独力奕破など無理やりな 
カウンタ—は1物である。 


■ ¥ ^ 






第 12 回 f 




葉生田先生、じつは r アカツ士電光戦記 J r エヌアイン完全世界 J を制作している SUBTLE STYLE 代表、 SUBTLE 氏や、広報活動などで協力しているゲームセンター、コーノ \ツさんと 

とつても仲良し(つていうか元「コーハツ」店員なのだ!)。 r アカツキ j サントラ付録ポスターや r エヌアイン j ボストカードなどのビジュアル制作でも参加している。今回そんな「葉生田コネ 
クシヨン」⑺を鄉して、 r エヌアイン J 稼働直前期の激務と戦う真つ最中の SUBTLE さんに直撃！同人ゲーム作家さんへのメッセージをいただいたのだ。 


離れ話 


で、あの——今回 
同人関連の取材 
なんスけど… 


同人からアーケードに 
なった先行者に 
聞きたいんですが… 


無理をするよりは、特性を 


活かして作っていくといI 


前作より、エンジンから作り直した 
ェヌアインは、エフェクトや 
カメラワークにもこだわり、 
難産であった！ 

前作プレイヤー並びに新規の方にも 


なるほど一…アーケードに 
るとしたら気をつけた方が 
つてあります？ 


使用する基板の性能を 
吟味した上でだな… 


葉生田采丸 


•闘劇にも選ばれた 
おなじみタイトル 

MELTY BLOOD 

(今夏新作稼働予定!) 
•同人でも大好評の 


つてなカンジで最近、同人からアーケードへの 
進出が多いのです！…そんな中…… 




おつかれさんです* 

「ェヌアイン完全世界」 
稼働おめでと一ございます 


ン 
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SI れ話 


同人ゲームが遊べるコーナー、「同人ゲームクリエイターを i 
ている。店舗へのアクセス、展示ゲームの内容、プレイ料3 
http://cmksp.jp/mito/category/ippan/jizen/douji 


-を応援する 
[金などの詳I 
jjingame/ 


'る部屋」は、今回、葉生田先生と編集小島がお伺いした「： 

!しい情報は「コみケッとスペシャル5 in 水戸」のホームページ ( 


_プレビジョイカム那珂店 J と、「同水戸駅前店」の2店舗で展開し ] 
A ページの中で詳しく載っているよ。 


123 














































































ゲームの応募はたくさんあったと 
思いますが筐体の中に入れる 
ゲームの選別はしたんですか？ 



とても素人とは 
思えない…！ 



























































































しかし、间人 t は以 
i : 二、’ぃ弔セか'’ 〜 

かか a V ち〜"力、，' 
い，は*いあ，仁。 


)0 




オイラが知らないうちに \ 

こんな熱い文化ができて 1 ___ 
v » るとは！この中から、メルブラ、 
アカツキ、ウイ ツチー ズの 
ようにアーケード化する 
,ちのち糸るかちね？ 



そんでゲーセンが 
盛り上がればうれしいですね、 



プレビジョイカムさんには 
これからも同人界とのコラボ 
がんばってほしいです！ 





この同人 
コーナーは 
しばらく続けて 


いくんですか？ 



葉生田さんは 
同人活動したこと 
ないんですか？ 



水戸の仕掛け人達の仕事と 
行動力には脱帽でした。 
同人とゲーセンの共存は 
どぅなっていくのか？ 
これからも見守って 
いきたいと思います！ 




葉生田釆丸先生の HP 

「必殺ニヨー国」はこちら — http://bamyuuda.web.fc2.com/ 
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纖 S 輸馨 r 議 Ss 


也齒 w 〒10剛21東京都千代田区外神田3 - 则恵光ビル 5 F 

tel 03_3255-0737< 代》 
fan 03-3255-0738 棚 SEIM! 




& E-mail 




お手持ちの FAX の Tj 
24«f 問いつでも * 

(ポーリング機能がない機種ではご利用できません。 
話中の場合は時間をずらしてご_用不さい。 
下記は操作の一例です。菊6にお持ちの FAX の 
説明書等ご参照の上操作方法に従って T さい。） 


識?離 


ど（機能ボタン等）を押します。 
-3255>0738をダイヤルして回線が繫が 
したらスタートボタン等を押します。 
とは自動的に受信完了！情報料は無料1 


ましたらス 

I❸あとは自動的に受信完了！情報料は無料です。 

S 週火臞日更新です！ 


j 中央通沿 L1 で穴娈獅です 





UB ち穴型_ち■く两 L1 ます！ i 


い中古 B 扱コます。屋非お H 吕せ T さ L1 ! _思ち穴型繕 MtlKULl ます！囲怕 • 中古取扱:3て《1」ます。屋非®囲吕せ T さ L1 ! 


=• 中古取扱コて拍I」ます。鱷非お翮吕せ T さ L1 ! 
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レバ _ をベンに 
かえろ 

アミューズメント業界誌 hAmusement JournalJ の 
取材記者•情報提供者、登録開始。 


将来そして今、 AM 業界を覗いてみたい方、 
どしどしお問い合せ下さい!！ 

【新作稼動情報の提供】 

期待の新作の出来や、稼動情報を主観たっぶりに 
レボートして下さい。 

【ロケーシヨン情報の提供】 

いつも行く店はこんなことをしてしヽるヨ！今度イベントあるんだけど？ 

などお店の情報をお待ちしています！ 

【ブレイヤー意識調査の提供】 

自分たちはこう考える！といった硬派な意見や、アンケート調査ではこうでした、 
など客観的レポートなど。 


君たちも一緒に誌面づくりに参加してみませんか!！ 


お問い合せは- 

株式会社アミューズメントジャーナル 

東京都豊島区南大塚 2-32-2 INS ビル 5F (^) JT ：7 
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Amusement Journal 

好評発売中 !! , JIB 



t ream 

p めました！ 

{やつてみたら凄かつた！) 


胃' 予告通り、去る6月 5 日に Xbox 360 
を使つ たスーパーストリートファィタ —IV 
の対戦会を、動画配信サービスの草分け 
であるところの Ustream を使い配信しま 

した。 

その場で名乗りを上げればだれでも参 
« 3»«| 5 双方向性を重視した ため、 コン 
シユーマ版での実施となりましたが、あ 
'»- よあれよという間に同時視聴数が1’ 
:〇〇〇人を超え、全2時間の配信の中盤 
えるころには、ついに 1 , 500 人を 
突破。のべ 4 ’ 000 人の方々に配信を 
見てい®ける結果となりました。 

テスト配信と銘打つての実施でしたが、 
i ぬ結果にびつくり。 Twitter を中心と 
シャルストリームの威力が爆発、 
といつたところでしよ*つか。 

^ Jstream 、 サービスィンは2007年です 
が、話題にのぼるようになつてきたのは最 
近です。今回のテスト配信でも頭著なよ 

1うに、情報伝達の媒介物となる Twitter 

W 成長と足並みをそろえて利用が伸び 

_.てきたのでしよう。 

n^.ustim は、 WebCam をつなぎ、 

配信ボタンを押せば、だれでも簡 

.単に、そして無料で配信ができる 

という 手軽さ、そして ソ I シャル 

p ス トリー ムとの 連動が魅力で 

轉 t 

しかし、今回の配信に 

至るまでには、踏むべき 

手続きがたくさんあり 

ました。一つには権利 

関係の処理です。今 

回のようにゲーム 

映像/音楽とい 

う著作物を配 
信する場合に 



は、権利者の許諾が必要です。曲/歌詞 
が JASRAc 委託アーチストによるも 
のであれば、使用料規定に基づき 、 JA 
s R A C に使用料を支払う必要がありま 
す。声優が声を当てているゲームであれば、 
二次使用料をめぐって事務所に打診して 
おく必要：^ります。 

著作権法の定める例外の範囲を超え 
た、著作物の無許諾な二次使用が認めら 
れない日本においては、権利者が二次使用 
のガイドラインの定義や、ライセンスの宣 
言をしていない限り、著作物の二次利用 
をした無許諾な配信は法的にグレーとな 
ります。 

一方で、許可を取ろうと思っても、権 
利者側もそれを望んでいないことが多いの 
が現実です。許諾をするには事務コストが 
かかるため、個別対応は現実的でないので 
す。ゲ— ムメ ーカーの許諾窓口は、大量 
の案件を低コストでさばくようにはできて 
いません。 

我々の立場からこういうことを言うと 

自傷行為と取られるかもしれませんが、 

これから出るアーケードゲームについては、 

コンテンツが無料コンテンツに二次利用さ 

れることを想定したライセンスを、あらか 

じめ適用しておくというのはいかがでしよ 

うか？プレイヤー発の、あるいは店舗発 

のストリーミング配信が正々堂々とできる 

ようになつて活発化し、露出が増えるこ 

とで全体のァーケードゲ—ムプレィ^ 

層が厚くなる効果が期待できるのであれ 

ば、それもありではないでしようか。 


零「アルカディアぷれぜんつ格ゲー UST 」 

http://www.ustream.tv/cha 目 el/ 

3rc3ds-m8g 

- Twitter アカウント 

http://www.twitter.com/arcadiam» cra 


アーケードゲーム業界のコアでレアな情報が満載!！ http :// www . am ~ j . coJp / 
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Contribute — 投稿 — 

※各コーナーの投稿あて先に変更がございます。ご注*ください。 


■アフロ文章投稹 

afro2009@arcadiamagazme.com 

■ A-Fro イラスト投穣 

afro_cg2009@arcadiamagazme.com 

■猛者通信 

mosa2009@arcadiamagazme.com 
■ハイスコア全国集計 

hi_score2009@arcadiamagazine.com 

■ BEAT MAXIMUM 
beatraizing2009@arcadiamagazine.com 

■そのほか店黼に関する募集あて先 

Iocation2009@arcadiamagazme.com 
■そのほかのコーナーへの投稿 
post_arcadia2009@arcadiamagazme.com 
■アルカディアに関する問い合わせ先 

arcadia-contact@arcadiamagazme.com 


102-8431 東京都千代田区三番町 6-1 
株式会社エンターブレイン 
アルカディア編集部（各コーナー）係 

各コーナーへの投穰締め切り 

10月号/7月16日(金)必着 
11月号/8月16日（月）必着 
12月号/9月16日（木)必着 

※投稿の際は、住所•氏名 *P.N. を忘れずに！ 


P ンケートはがきの害#方 

自由欄以外のアンケートはがきの質問事項すべてにお答えくださった方を対 
故に、賞品を抽選でプレゼント致します。プレゼントの記号は003ページに掲 
K されています。はがき裏面の A1 〜3の質問は目次の該当掲載夕仆ルの最 
麦に記載された[番号]を記述してください。自由欄•空きスペースは感想やイ 
テストなど、ご自由にお使いください。なお、切手は不*です。 


缺•も，今 f は-匕 


g 1 ARCADE VIDEO 

し OLC 

5113 


VIDEO GAME MACHINE MAGAZINE ARCADIA 


OLOPHON 


—奧付一 


• 2 号連続の初音ミク特集。ロケテストを見ると、普段ゲームセンターに足 
を運ばない層がやってきているのを感じます。この檐会にアーケードゲームの 
魅力に気づいてくれるといいのですが。諸事情で今号には 1C 力ードカスタマ 
イズシールを付けられませんでした。期待していた方はゴメンナサイ。（杉田） 


一言で言い現すなら大人の事情ってや—-…. . - .. 

持ちとともに、ようやくスタートラインに立てた感じです。本誌発売後の7月1日 • 
公式 HP にて発表されるので、もう少しだけ待ってぐ i さいね。（霜田） 


參 rSFC』 武器デザインコンテスト、多数のご応募ありがとうございました。も 
う少し気軽に#加できるフォーマットの方がよかったかな……なんて反省はあ 
りつつも、面白い企画だったかなと。もっとメーカーさんとコラボして、 AC を 
盛り上げたいね:！:〜。（閫劇も盛り上げたい…… itakyo) 


再発行申請はしたものの認証に数日かかるとのことで、泣く泣く別 
の 1C 力ードでやることに。今回は軍師レベルが特に重要っぽいから痛過ぎる 
……。しかも排出カードの引きが弱くもん絶です。（河野） 


參 TAC 氏の全一更新など驚くことが多かった今回の「わっしょい! J。 高知から 
参戦したショウ氏の年齢には驚いた。その若さと「ゲーセンでは両替機とケツイ 
の筐体を往復するだけ」といわれる熱意がどう結実するかが楽しみ。彼のブレイ 
を見る、えびせん&えの木店長ズの楽しげな様子も印象的でした。（松浦恵介） 


のムックが控えておりますが、それで本当のラスト。今までお世話 
になったすべての人にこの場を借りまして厚く御礼申し上げます。楽しかった 
思い出だけ切り出して胸にしまっておきます。あとは ALL 捨てで！（尾崎） 


籲ビートマキシマムや r ウイイレ j 攻略にいそしみつつ、 rwccFj ムックを製 
作中！名うての監督たちが集う最強監督術読本です。そして次回のアルカ 
ディアノベルの テーマは 「必殺技」。もし自分がこんな必殺技を使えたら、な 
んて思う等身大の高校生が主人公です。（松浦大輔） 


ろ気付く。 
るけど 、\ 


•ジョンアップ……。そのために今は頑張って仕事で稼がないと！それ 
でもキツイっす！もうやめて〜！俺の財布はもうゼロよ!……でもつい遊びに 
行っちゃうんだっ！（笑) (age) 


•ボーダーブレイク』の ver.2.0 「エアバースト」が発表になりましたね。まだ、 
タイトルロゴだけの発表ですが、鋭意製作中とのことでこれから先も末永く遊 
ベそうです。今のバージョンも新武器追加や新マップなど、うれしくもアリ、 
財布には厳しくもアリ……。 （S ランに戻したい 0YZ) 


I『MAG • ネット. 

Iしつつあるブ□ノ 


*』やファミ通. com のインタビューの力もあり、一般層にも漫 
-—“ウメハラ”。日本の、いや世界の格ゲーカルチャー 


アの使命だと感じる。今こそ闊劇魂 plz! (ハメコ。） 


•今月の『ギャルアイ』が田中将賀先生に決定したとき、編集部内で垂直大 
ジャンプ。うれしさあまって天井に真•昇龍拳をするところでした。早速影響を 
受けまくり、『スハ 。 ^』ではキャミイを使ってます。アーケード版では、このイラ 
ストを使った 1C カードを出してほしいですつ！（よるよる） 


■発行人浜村弘一 

■編集人青柳昌行 
■総編集長 
■編集長 


編集長猿渡雅史 
>杉田哲朗 
■副編集長 霜 田和人 
■デスク伊丹恭/河野淳一 

■編集スタッフ松浦恵介/尾崎貴也/松浦大輔/小島霣治 

■編集協力（五十音順） age /伊勢猫/市来光弘/ウメハラ/ 0YZ /が一くん 

/カイゼルちくわ/極限堂/けつつ☆先生/ケン^ゃん/ KY0/C-LAN( トリスター） 

/スズキド/芹澤正芳/たてしゅ/田渕健康（トリスター）/鉄拳番長/はなだ/ハ 

メコ。/ miya /モリガワ/ゆきのせ/よるよる 

■ハイスコア協力藤原城嗣 

■アートディレクター大里淮二 (THINKSNE0) 

■デザイン久保田シンヤ/安井朋美/佐藤美帆 


ゴ&表紙デサイ： . 

■フォトグラフ（五十音順） StudioT/ 鬼束麻里/小森大輔/曾根田元/中川 
有紀子/永山亘/新妻和久/堀内削/雪岡直樹/吉田佐知子/和田貴光 
■ イラスト • 漫画（五十音順）天野シロ/今井神/荒井清和/ IKa /神楽つな 
/KEI /末次誉亮(アルファ • システム)/田中将賀/ bob /憂/ Y おじさん 
■業務部青木孝道/森村利佐 
■営業部後藤_/堂前秀降/中村宣忠 

■広告部水本九州男/原川朗広/八田竜馬/樋口尚子/梅山達夫/ 

中村了 

■企画宣伝松永智史/田代靖裕 
■編集総務須藤史紀/時田宽子 
■放送局プロジェクト兎束龍憲 
. .酒井朋 


■セールスプランニング部 


坪朋喜/与那覇学/廣原洋祐/福島隔平 




本誌に関するお問い合わせは、下記の電話番号およびメールアドレスまでお願い致します。当編集部にてお答えで$るのは、月刊アルカディア誌面、当編集部主催イベント、 
当編集部関連商品についてのお問い合せに限ります。新作ゲーム情報やゲーム内容につきましては、当編集部より公開できる情報はすべて誌面に掲載しておりますので、 
それ以上の内容につしては一切お答えできません。 

■電話でのお問い合わせ先 

カスタマーサボート0570 -060-555 (土•日•祝祭日を除く 12:00-17:00) 

■ E-MAIL でのお問い合わせ先メールアドレス 
arcadia-contact@arcadiamagazine.com 
※メールアドレスが変更されました。ご注意ください。 

※ E-MAIL でお問い合わせの際は、①「内容説明的な表題 （Subject) J ②お名前 J ③「該当商品名」④「該当ページ数」⑤「お問い合わせ内容 J を明記の上、送信 
してください。不備がござし、ますと、返信ができなし、場合がござし、ますのでご了承ください。特に無記名のメールには返價しておりません。また、フリーメールアドレスからのメー 
ル、 および HTML 形式のメールは迷惑メールと判定され、正常に受信できない場合がございます。ご注意ください。 

I to the reader 

、 I I 1-.—次号予告 _ * 補は予雜く*更になる場合がぁリます- 

注目の格闘ゲーム大特集！最新情報満載!！ 

THE KING OF FIGHTERS XDI 

ついにベールを脱いだ人気シリーズ最新作！ 

Virtua Fighters Final Showdown 
三国志大戦 3 WAR BIGINS 

そのほか攻略、強力連載陣も目が雕せない！ 

NEXT NUMBER 2010年9月号は 

2010年7月30日(金)発売予定 


定価980円(税込） 
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Q10. 今回の A-Fro の中で、文車イラスト問わずあなたが一番気に入った投稿作品を教えてください。 

A10.C 〕ページ〔 〕さんの投稿 


L1 |\ Vi Li U I L\ No. 123 007 ベ - ジに _ された、 §i 

Q1. 面白かった記事の番号と、その理由を教えてください。 


闻を元に记 


Q2. 興味はあつたのに期待はずれだった記事の番号と、その理由を教えてください。 

A2. 


Q4. 今月の表紙はどうでしたか？ 

A4. □満足□まあまあ満足□普通□少し不満□不満 
その理由〔 

Q5. 次のうち、初音ミク関連のグッズで持っているものを教えてください。 

A5. DCD-DVD □コミック □ボーカロイドソフト □書籍 □フイギコ 

□ゲーム□その他(： 

Q6 .初音ミク関連のクリエーターで好きな人を教えてください。 

A6.C 

Q7 .インターネットで利用したいサービスがありましたら教えてください。 

A7. □最新のゲームニュース□プレイ動画の視聴 □ゲームイベントの生放送 
□ゲーム音楽の配信 □有名ゲーマーとネット対戦□その他〔 

Q8. Q7 で遇んだサービスを利用するとき、いくらまでなら支払し读すか？ 

A8. □無料 □〜300円 □〜500円 □〜1000円 □その他〜〔 

Q9. 好きなイラストレーター • 作家 • 漫画家を教えてください。 


來当アンケートはがきの霣闞&自由棚に描かれたイラストや熱い想いは、月刊アルカディアで連載中の 読者投稿 コーナー「アルカディア 
フロンティアーズ J に掲載させていただく場合があります。ご了承ください。 アンケ_卜に 2 B 力*0がと32ざい•した I 


自由欄〔 


〕都道府県 P.NI 


Q3. 興味が無い K 事の番号をお S きください。 
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郵便はがき 


料金受取人払郵便 

麹町支店承認 

9712 


1028790 


(受取人） 483 

(株）エンタープレイン 

東京都千代田区三番町 6-1 


巨 ARCADIA 編集部 

アルカディア No .123 アンケート係 




フリガナ 


年齢 

性別 

職業 


氏名 


歳 

男•女 


聚 

生年月日 

西暦 年月日1電話 （ ） 

住所 

□□□□□□□ U 市 1 



Q ^ 1•この本「アルカディア」をどこでお知りになりましたか？一つだけお答えください。 
All . □害店 Deb 雑誌の広告口知人か5の紹介□ゲームセンターの広告 OWeb サイト 
□前号も贜入している□そのほか （ ） 


Q 12. いつも読んでいる雑誌を教えてください（複数回答可)。 

A 1 S . I ~ 

Q 13. あなたが持っている家庭用ゲーム機を教えてください（複数回答可)。 

A 13. nwii ロニンテンド ー DS ( Lite 、 i , LL 含む）□プレイステーション3 

□プレイステーションポータブル□プレイステーション2 DXbox 360 
□そのほか C 〕□家庭用ゲーム機は持ってない 

Q 14. アーケードからの家庭用移檣タイトルを購入、プレイしていますか？ 

A 14. DYES DN 0 


最近購入したタイトル〔 
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